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English

A WARNING

Failure to properly set up, use, and care
for the Xbox 360 video game and
entertainment system can increase the
risk of serious injury or death, or damage
to the Xbox 360 video game and
entertainment system. Read this manual
and the manuals of any accessories for
important safety and health information.
Keep all manuals for future reference.
For replacement manuals, go to www.
xbox.com/support or call the Xbox
Customer Support number provided on
the back cover.

Before allowing children to use the
Xbox 360 video game and
entertainment system:

Xbox 360 console (playing games,
connecting to Xbox LIVE, replacing
batteries, making electrical, AV cable,
and network connections) and
whether they should be supervised
during these activities.

2 If you allow children to use the Xbox
360 console without supervision, be
sure to explain all relevant safety and
health information and instructions.

The Xbox 360 console will not play
copied or “pirated” games or other

the Xbox 360 anti-piracy protection

to stop working permanently. It will also
void your Limited Warranty, and may
make your Xbox 360 console ineligible
for authorised repair, even for a fee.

You must accept the terms and
conditions of the Limited Warranty and
this manual to use your Xbox 360

and conditions, do not set up or use your
Xbox 360 console and return it to
Microsoft for a refund.

1 Determine how each child can use the

unauthorised media. Attempting to defeat

system may cause your Xbox 360 console

console. If you do not accept these terms

This symbol identifies safety and health
A messages in this manual and Xbox 360

accessories manuals.

For your warranty and other important
information, see the Xbox 360
Warranty manual.
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YOUR XBOX 360 VIDEO GAME AND ENTERTAINMENT SYSTEM

Xbox 360 Console
and Controller

//Batteries

Headset

Instruction
Manual (2)

SCART-adapter

HDMI Audio
Cable

HDMI AV Cable

Component
HD AV Cable

Ethernet Cable

Power Cord Power Supply

Thanks for purchasing your Xbox 360™
video game and entertainment system from
Microsoft. You're now at the centre of a
customisable experience that brings your
games, your friends, and your digital
entertainment together in one

powerful package.

« The Xbox 360 video game and
entertainment system lets you play Xbox
360 games, DVD movies, and audio CDs.

< With high-speed Internet service, connect
to millions of gamers on Xbox LIVEe.
Instantly be a part of a community where
you can play together, talk to your friends,
and download new content.

Stream pictures, music, and more to your
Xbox 360 console by connecting to your
Microsofte Windowse-based PC or other
devices such as digital cameras and
portable music players.

Enjoy music and other content pre-installed
with your Xbox 360 Hard Drive. For more
information about the Xbox 360 Hard Drive,
go to www.xbox.com.



SELECT A LOCATION FOR YOUR CONSOLE

If the Xbox 360 console falls and hits
someone, especially a small child, it could
cause serious injury. To reduce the risk of
such injuries and damage to the Xbox 360
console, set up the Xbox 360 console
according to these instructions. Place the
console on a surface that:

+ Is flat and level.

* |s stable and not likely to tip over.

* Allows all four feet of the console to
be in contact with the surface.

« Is not likely to allow the console to slip
or slide off.

« Is clean and free of dust and debris.

A Prevent the Console from Falling

If the surface or console feet become dirty
or dusty, clean them with a dry cloth. If
the console is positioned vertically, put it
on a surface where it is not likely to fall if
it tips over.

Arrange all cables and cords so that
people and pets are not likely to trip over
or accidentally pull on them as they move
around or walk through the area. When
the console is not in use, you may need to
disconnect all cables and cords from the
front and rear of the console to keep them
out of the reach of children and pets. Do
not allow children to play with cables and
cords.

Prevent the Console from Overheating
Do not block any ventilation openings on the
console or power supply. Do not place the
console or power supply on a bed, sofa, or
other soft surface that may block ventilation
openings. Do not place the console or power
supply in a confined space, such as a
bookcase, rack, or stereo cabinet, unless the
space is well ventilated.

Do not place the console or power supply
near any heat sources, such as radiators, heat
registers, stoves, or amplifiers.

Avoid Smoke and Dust

Do not use the console in smoky or dusty
locations. Smoke and dust can damage the
console, particularly the DVD drive.




CONNECT TO YOUR TV AND AUDIO SYSTEM

IMPORTANT For monaural (mono) TVs, which have only
Stationary images in video games can “burn” one audio input, connect either the right or
into some TV screens, creating a permanent left audio connector to the audio input.
shadow. Consult your TV gwner‘s manual or If your TV has a SCART port, connect the
manufacturer before playing games. colour-coded connectors to the

corresponding jacks on the SCART adapter

Connect the Component HD AV Cable and connect the SCART adapter to the TV.

Use your component HD AV cable to connect

your console to your TV. 5 Select the appropriate video input on your
TV (see No Picture under “Troubleshooting”
To connect to your standard TV: for further information).

1 Connect the HD AV cable connector to the

AV port on the console. NOTE

Your Xbox 360 Component HD AV Cable has

2 Set the switch on the AV port connector two distinct sets of connectors on the TV end

toTv. grouped by audio and video. Do not confuse
3 Connect the yellow colour-banded the red connector from the audio group with
composite signal video connector on the the red connector from the video group.

HD AV cable to the yellow input on your TV.
Leave the red, green, and blue colour-
banded video connectors unconnected.

4 Connect the solid colour left and right
(white and red) audio connectors on the HD
AV cable to the audio inputs on your TV or
stereo receiver.




To connect to your high definition TV:

1 Connect the HD AV cable connector to the
AV port on the console.

2 Set the switch on the AV port connector to
TV or HDTV. The HDTV position should be
selected if the TV supports high definition
resolutions such as 480p, 720p, 1080i, or
1080p.

3 Connect the red, green, and blue colour-
banded video connectors on the HD AV
cable to the corresponding colour inputs (Y,
Cb/Pb, Cr/Pr) on your TV. Leave the yellow
colour-banded composite video connector
unconnected.

4 Connect the solid colour left and right
(white and red) audio connectors on the HD
AV cable to the audio inputs on your TV or
stereo receiver.

5 Select the appropriate video input on your
TV (see No Picture under “Troubleshooting
for more information).

"

After you've set up your console, you can
configure additional console audio settings
and test your connection from the System
area of the Xbox Dashboard. But before doing
so, proceed through the steps in the following
pages for connecting to power, connecting
your controller, and other initial settings.

Connect to a Digital Audio System with
the Component Cable

If your system (typically, a receiver or
amplifier) supports digital audio input, you can
connect to digital audio rather than to the
standard left and right audio. Digital audio
should produce higher-quality sound.

To connect to digital audio:
1 Connect your video input as described in
the preceding sections.

2 Connect your digital audio cable (not
included) to the digital audio output on
your AV cable and to the digital audio input
on your receiver.




Connect the HDMI AV Cable
To connect to your high definition TV:

1
2

Turn off your console.

If another AV cable (such as the component
HD AV cable) is already connected to the
AV port of your console, disconnect it
before continuing.

Connect the HDMI AV cable connector to
the HDMI AV port (not the standard AV
port) on the console.

Connect the other end of the HDMI AV
cable to the HDMI input on your TV.

Turn on your console. From the System
area, select the appropriate high definition
video setting for your TV.

Connect to a Stereo Audio System with
the HDMI Cable

HDMI supports audio through your TV.
However, you might prefer to connect Xbox
360 audio to a different audio system, such as
a stereo receiver or amplifier. To do so,
connect the HDMI AV cable for video and the
included audio adapter cable for audio.



To connect to stereo audio:

1 Connect the HDMI AV cable as described in

“Connect the HDMI AV Cable.”

2 Connect the audio adapter cable connector

to the AV port (not the HDMI AV port) on
your console. Leave the HDMI AV cable
connected to your TV for video.

3 Connect a standard stereo audio extension

cable (sold separately) to the solid colour

Connect to a Digital Audio System with

the HDMI Cable

If your system (typically, a receiver or
amplifier) has digital audio input, you can
connect to digital audio rather than to the
standard left and right audio inputs. Digital
audio input should produce higher-quality
sound than standard left and right stereo
audio.

-

Other AV Input

You can also connect to additional TV input
types by using the Xbox 360 SCART Cable or
the Xbox 360 VGA HD AV Cable (both sold
separately). For more information, go to
www.xbox.com/setup.

left and right (white and red) audio
connectors on the audio adapter cable.
Connect the other end of the extension
cable to the audio inputs on your stereo
audio system.

For monaural (mono) systems, which have
only one audio jack, connect either the
right or left audio connector to the

audio jack.

To connect to digital audio:
1 Connect the HDMI AV cable as described in

“Connect the HDMI AV Cable.”

Connect the audio adapter cable connector
to the AV port (not the HDMI AV port) on
your console. Leave the HDMI AV cable
connected to your TV for video.

Connect your digital audio cable (not
included) to the digital audio output on the
audio adapter cable. Connect the other end
of your digital audio cable to the digital
audio input on your receiver.

Turn on your console. From the System
area, you can change your audio and digital
output settings. Select the appropriate
digital audio setting for your system.




CONNECT THE CONSOLE TO POWER

A Electrical Safety

As with many other electrical devices,
failure to take the following precautions
can result in serious injury or death from
electric shock or fire or damage to the
Xbox 360 video game and entertainment
system.

Select an appropriate power source for
your Xbox 360 console:

* Use only the power supply unit and AC
power cord that came with your
console or that you received from an
authorised repair centre. If you are not
sure if you have the correct power
supply unit, compare the model
number on the power supply unit with
the model number specified on your
console. If you need a replacement
power supply unit or AC power cord,
contact Xbox Customer Support.

» Confirm that your electrical outlet
provides the type of power indicated
on the power supply unit (in terms of
voltage [V] and frequency [Hz]). If you

are not sure of the type of power
supplied to your home, consult a
qualified electrician.

Do not use non-standard power
sources, such as generators or
inverters, even if the voltage and
frequency appear acceptable. Only
use AC power provided by a standard
wall outlet.

Do not overload your wall outlet,
extension cord, power strip, or other
electrical receptacle. Confirm that
they are rated to handle the total
current (in amps [A]) drawn by the
Xbox 360 console (indicated on the
power supply unit) and any other
devices that are on the same circuit.

Do not connect any other devices
between the Xbox 360 power supply
unit and the Xbox 360 console or
between the power cord and the Xbox
360 power supply unit.




[TV

To avoid damaging the power cords and power supply:

* Protect the power cords from being
walked on.

» Protect cords from being pinched or
sharply bent, particularly where they
connect to the power outlet, the power
supply unit, and the console.

« Do not jerk, knot, sharply bend, or
otherwise abuse the power cords.

* Do not expose the power cords to
sources of heat.

« Do not wrap power cords around the
power supply unit.

« Keep children and pets away from the
power cords. Do not allow them to bite
or chew on them.

« When disconnecting the power cords,
pull on the plug—do not pull on
the cord.

* Do not let the power supply hang from
either power cord.

If a power cord or power supply becomes
damaged in any way, stop using it
immediately and contact Xbox Customer
Support for a replacement.

Unplug your Xbox 360 console during
lightning storms or when unused for long
periods of time.

Always connect the power cords according
to the following instructions:

1 Fully insert the power supply cord into
the Xbox 360 console.

2 Plug the AC power cord into the power
supply until it stops.

3 Plug the other end of the AC power cord
into the wall outlet.
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THE XBOX 360 WIRELESS CONTROLLER

Your wireless controller lets you experience
the ultimate in wireless freedom with the
same precision, speed, and accuracy as a
wired controller.

Xbox Guide Button

The Xbox Guide button in the centre of your
controller puts the Xbox 360 experience at
your fingertips. Press the Xbox Guide button
to turn your console on. Once on, pressing the
Xbox Guide button gives you immediate
access to the Xbox Guide. To turn off your
console, press and hold the Xbox Guide button
for three seconds and confirm your selection.

Ring of Light

Composed of four quadrants, the Ring of Light
that surrounds the Xbox Guide button on the
controller and the Power button on the
console is the Xbox 360 status indicator.
When you connect a controller to your
console, it is assigned a specific quadrant,

which glows green to indicate the controller’s
number and position. Each subsequent
controller connected to the console (up to
four) is assigned an additional quadrant.

If system problems should arise, the Ring of
Light on the console will flash combinations
of red. For more information, see
“Troubleshooting.”

Expansion Port

The expansion port (with 2.5-mm audio
connector) on your controller lets you connect
expansion devices like the Xbox 360 Headset
to your controller. For more information, see
the instruction manual for your controller
expansion device.

Charge Port

The charge port on the front of your controller
works exclusively with the Xbox 360 Play &
Charge Kit (sold separately).

SET UP YOUR WIRELESS CONTROLLER

Before you can use your Xbox 360 Wireless
Controller with your Xbox 360 console, you
need to insert a battery pack.

Insert Batteries

The wireless controller uses disposable
batteries or the Xbox 360 Rechargeable
Battery Pack (sold separately). If you plan to
use disposable batteries, you should
familiarise yourself with the “Disposable
Battery Safety” section that follows.

A Disposable Battery Safety

Improper use of batteries may result in

battery fluid leakage, overheating, or

explosion. Risk of fire if batteries are

replaced by an incorrect type. Released

battery fluid is corrosive and may be toxic.

It can cause skin and eye burns, and is

harmful if swallowed. To reduce the risk

of injury:

» Keep batteries out of reach of children.

« Do not heat, open, puncture, mutilate,
or dispose of batteries in fire.

» Use only alkaline batteries, type AA
(LR6).

« Do not mix new and old batteries.

* Remove the batteries if they are worn
out or before storing your controller

for an extended period of time. Do not

leave batteries in the AA battery pack
when it is not installed in the
controller.

 If a battery leaks, remove all batteries,
taking care to keep the leaked fluid
from touching your skin or clothes. If
fluid from the battery comes into
contact with skin or clothes, flush skin
with water immediately. Before
inserting new batteries, thoroughly
clean the battery compartment with a
damp paper towel, or follow the
battery manufacturer’s
recommendations for cleanup.

< Dispose of batteries in accordance
with local and national disposal

regulations (if any).




Insert batteries according to the following
instructions.

To insert batteries into the wireless controller
AA battery pack:

1 Press the tab on the top of the AA battery
pack and pull down to detach it from the
controller.

2 Insert two new AA (LR6) batteries with
their positive (+) and negative (-) ends as
shown on the underside of the battery
pack. For best performance, AA
rechargeable batteries are not
recommended.

3 Slide the AA battery pack back into place
on the controller and push it in to lock.

A Remove Controller Batteries
Aboard Aircraft

Before boarding any aircraft or packing
the wireless controller in luggage that
will be checked, remove any batteries
from the wireless controller. The
wireless controller can transmit radio
frequency (RF) energy, much like a
cellular telephone, whenever batteries
are installed.

Connect Your Wireless Controller to
Your Console

Your Xbox 360 Wireless Controller comes
already wirelessly connected to your console,
right out of the box. Should you need to
reconnect your wireless controller to your
console or connect to a different console, see
“Add Wireless Controllers.”

Turn Your Console and Wireless
Controller On

To turn your console and controller on, press
and hold the Xbox Guide button on your
controller.

To turn on your console only, press the Power
button on your console. To turn on your
controller only, press the Start button on your
controller.

NOTE

To avoid pinching your fingers when inserting,
push only on the flat surface of the battery
pack.

Turn Your Console and Wireless
Controller Off

To turn your console and controller off, press
and hold the Xbox Guide button on your
controller for three seconds. Then select
whether you want to turn off just your
controller or both your controller and your
console. (Selecting the console will turn off
both the console and all connected
controllers.)

Pressing the power button on your console
will turn off both the console and any
connected wireless controllers.

Select Language and Other Settings
The first time you turn on your Xbox 360
console, you'll be prompted to enter a
language. Follow the prompts to select a
language for your console.

You can change language and other console
settings in the System area of the Xbox
Dashboard, including time, audio, display, and
automatic turn-off after six hours of non-use.

1
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XBOX 360 FAMILY SETTINGS

The new Family Settings
feature for Xbox 360 gives
parents and caregivers the
ability to provide age-
appropriate entertainment

<t
\f5
[ 1]
Console settings can limit the games and
movies that can be played on your console.
Xbox LIVE settings can customise the Xbox

LIVE experience for each child account, even
when playing away from home.

through customised settings.

Apply Family Settings
To apply Family Settings for your games and
Xbox LIVE:

1 Select System, Family Settings.
2 Choose the settings you want to apply to

your console and your Xbox LIVE accounts.

Family Settings for games and movies are
based on the rating systems used in your
locale. The Xbox 360 supports the rating
systems used in most regions and countries.

Not all movies have the rating encoded on the

DVD. These DVD movies will play regardless
of your settings.

Xbox LIVE Settings

You can make sure that your family has a
positive experience on Xbox LIVE by setting
limits for each child’s account. Manage up to
eight settings for each account and set

different limits for each account. Your child’s
Xbox LIVE settings are pre-selected when
their Xbox LIVE account is created. You can
make changes at any time by selecting
System, Family Settings, Live Controls,
and choosing the child’s account.

Family Settings for Xbox LIVE includes these
features:

« Parental approval for adding individuals to
your child’s friends List.

< Limiting voice, video, and text chat to
individuals on your child’s friends list.

« Blocking or limiting the display of your
child’s profile information and online
status.

« Blocking or limiting your child’s ability to
view content created by other gamers.

« Blocking access to Xbox LIVE multiplayer
games.

« Preventing your child from purchasing
items on Xbox LIVE Marketplace.



USING THE DISC DRIVE

To insert a disc:

1 Press the eject button to open the disc tray.

2 Place the Xbox 360 game disc, audio CD, or
DVD movie on the disc tray with the label
facing up (to the right if the console is
vertical).

To eject a disc:

1 Press the eject button to open the disc tray.

2 Remove the disc.

3 Press the eject button to close the disc
tray.

NOTE

When the console is oriented vertically, make
sure the disc is held in place by the tabs on
the disc tray so that it doesn't fall.

IMPORTANT

To avoid jamming the disc drive and damaging
discs or the console:

« Remove discs before moving the console or
tilting it between the horizontal and
vertical positions.

« Never use cracked discs. They can shatter
inside the console and jam or break
internal parts.

* When the console is vertical, do not use
discs that are smaller than standard DVDs
and CDs. If the disc drive jams or is
damaged, contact Xbox Customer Support
to have your console repaired or
exchanged.

13
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A\ IMPORTANT HEALTH WARNINGS ABOUT PLAYING VIDEO GAMES

Photosensitive Seizures

A very small percentage of people may
experience a seizure when exposed to
certain visual images, including flashing
lights or patterns that may appear in
video games. Even people who have no
history of seizures or epilepsy may have
an undiagnosed condition that can cause
these “photosensitive epileptic seizures”
while watching video games.

These seizures may have a variety of
symptoms, including lightheadedness,
altered vision, eye or face twitching,
jerking or shaking of arms or legs,
disorientation, confusion, or momentary
loss of awareness. Seizures may also
cause loss of consciousness or
convulsions that can lead to injury from
falling down or striking nearby objects.

Immediately stop playing and consult a
doctor if you experience any of these
symptoms. Parents should watch for or
ask their children about the above
symptoms—children and teenagers are
more likely than adults to experience
these seizures. The risk of photosensitive
epileptic seizures may be reduced by
taking the following precautions:

« Sit farther from the TV screen.
* Use asmaller TV screen.
« Play in a well-lit room.

* Do not play when you are drowsy or
fatigued.

If you or any of your relatives have a
history of seizures or epilepsy, consult a
doctor before playing.

Musculoskeletal Disorders

Use of game controllers, keyboards, mice,
or other electronic input devices may be
linked to serious injuries or disorders.

When playing video games, as with many
activities, you may experience occasional
discomfort in your hands, arms,
shoulders, neck, or other parts of your
body. However, if you experience

symptoms such as persistent or recurring
discomfort, pain, throbbing, aching,
tingling, numbness, burning sensation, or
stiffness, DO NOT IGNORE THESE
WARNING SIGNS. PROMPTLY SEE A
QUALIFIED HEALTH PROFESSIONAL, even
if symptoms occur when you are not
playing a video game. Symptoms such as
these can be associated with painful and
sometimes permanently disabling injuries
or disorders of the nerves, muscles,
tendons, blood vessels, and other parts
of the body. These musculoskeletal
disorders (MSDs) include carpal tunnel
syndrome, tendonitis, tenosynovitis,
vibration syndromes, and other
conditions.

While researchers are not yet able to
answer many questions about MSDs,
there is general agreement that many
factors may be linked to their occurrence,
including medical and physical
conditions, stress and how one copes
with it, overall health, and how a person
positions and uses their body during work
and other activities (including playing a
video game). Some studies suggest that
the amount of time a person performs an
activity may also be a factor.

Some guidelines that may help you work
and play more comfortably and possibly
reduce your risk of experiencing an MSD
can be found in the Healthy Gaming
Guide at www.xbox.com. These
guidelines address topics such as:

» Positioning yourself to use
comfortable, not awkward, postures.

» Keeping your hands, fingers, and other
body parts relaxed.

» Taking breaks.
» Developing a healthy lifestyle.

If you have questions about how your
own lifestyle, activities, or medical or
physical condition may be related to
MSDs, see a qualified health professional.




PLAY GAMES

The Xbox 360 console can play only game
discs licenced by Microsoft for the Xbox 360
video game and entertainment system.
Licensed games bear this logo:

For the latest information about Xbox 360
games, go to www.xbox.com.

CONNECT TO XBOX LIVE

To start a game:
1 Press the eject button to open the disc tray.

2 Place the Xbox 360 game disc on the disc
tray with the label facing up (to the right if
the console is vertical).

3 Press the eject button to close the disc
tray. The game will start.

You can instantly become an Xbox LIVE Silver
member by simply connecting an Ethernet
cable to the Ethernet port on the back of the
console. With a Silver membership, you can
create a gamertag, access the Xbox LIVE
Marketplace, view gamer cards, participate in
chats, get voice messages, make friends, and
use Xbox LIVE Family Settings. Xbox LIVE
Silver members get limited-time gameplay
through special events like free Xbox LIVE
Gold weekend play, Xbox LIVE Game with
Fame, and Xbox LIVE Prime Time.

If you're ready for the full Xbox LIVE
experience, sign up for an Xbox LIVE Gold
membership. Xbox LIVE Gold gives you all the
features of Xbox LIVE Silver, plus online
multiplayer gaming, enhanced matchmaking
and feedback tools, privileges and rewards on
Xbox LIVE Marketplace, and media features
such as music and photo sharing.

Set Up Your Connection

Set up your Xbox LIVE connection using one of
the following connection types. You can also
set up a wireless home network connection
using the Xbox 360 Wireless Netwaorking
Adapter (sold separately). For more
information about setting up your connection
and further home networking options, go to
www.xbox.com/setup.

NOTE

You must have a high-speed (cable or DSL)
Internet connection to play on Xbox LIVE.

You must also have an Xbox 360 Hard Drive
or Xbox 360 Memory Unit to store your

Xbox LIVE account information. Xbox LIVE may
not be available in your region.

15




Cable/DSL Modem

Modem Connection To set up a modem connection:

Choose a modem connection if you want the 1 Connect one end of an Ethernet cable to
easiest way to set up and play and you don't the Ethernet port on your high-speed

want to share your Internet connection with modem and the other end to the Ethernet
your PC (or other device). port on the back of your Xbox 360 console.

2 Follow the on-screen instructions. You may
need to enter information provided by your
ISP in the System area of the Xbox
Dashboard.

16




Cable/DSL Modem

Router

Router Connection 3 Connect one end of an Ethernet cable to an
Choose a router connection if you want to Ethernet LAN port on your router and the
share your Internet connection with your PC other end to the Ethernet port on the back
(or other device), your high-speed modem of your Xbox 360 console.

supports an Ethernet connection, and you
want to be able to play on Xbox LIVE whether NOTE
your PC is on or off. Some modems and devices may require a

. network hub instead of a router.
To set up a router connection:

4 Follow the on-screen instructions. You may
need to enter information provided by your
ISP in the System area of the Xbox
Dashboard.

1 Connect one end of an Ethernet cable to
the Ethernet port on your high-speed
modem and the other end to the WAN or
Uplink port on your router.

2 Connect one end of an Ethernet cable to an
Ethernet LAN port on your router and the
other end to the Ethernet port on your PC
(or other device). Follow the instructions
from your ISP to use your PC’s browser or
software to configure the router, then
verify that your PC is connected to the
Internet.

17




Cable/DSL Gateway

Gateway Connection 3 Connect one end of an Ethernet cable to an
Choose a gateway connection if your ISP has Ethernet LAN port on your gateway and the
supplied you with an Ethernet gateway other end to the Ethernet port on the back
device. Like a router connection, you can of your Xbox 360 console.

share your Internet connection with your PC 4 Follow the on-screen instructions. You

(or other device) and play on Xbox LIVE may need to enter information provided
whether your PCis on or off. by your ISP in the System area of the

To set up a gateway connection: Xbox Dashboard.

1 Connect your high-speed Internet
connection to your gateway (using the
coaxial cable jack for cable providers or
telephone jack for DSL providers).

2 Connect one end of an Ethernet cable to an
Ethernet LAN port on your gateway and the
other end to the Ethernet port on your PC
(or other device). Follow the instructions
from your ISP to use your PC's browser
or software to configure the gateway,
then verify that your PC is connected to
the Internet.

18




Cable/DSL modem
(USB)

ICS Connection

Choose a Windows Internet Connection
Sharing (ICS) connection if you want to share
your high-speed Internet connection with your
PC (or other device), your high-speed modem
uses a USB (not Ethernet) connection or is an
internal PCI modem, and you don’t mind
turning on your PC before playing games on
Xbox LIVE.

To set up a Windows ICS connection:

1 Connect one end of a USB cable to a USB
port on your PC and the other end to a USB
port on your high-speed modem.

2 Connect one end of an Ethernet cable to
the Ethernet port on your PC and the other
end to the Ethernet port on the back of
your Xbox 360 console.

3 Enable Internet Connection Sharing on
your PC.

4 Follow the on-screen instructions. You
may need to enter information provided
by your ISP in the System area of the
Xbox Dashboard.

e

Troubleshoot Your Connection

If your Xbox 360 console cannot connect
automatically, you may need to manually
configure your network settings in the Xbox
Dashboard. Some Internet service providers
(ISPs) require specific settings, including host
name, MAC address, and ISP user name and
password (for PPPoE authentication). If you
are unsure about whether you need this
information, check with your ISP. For more
information, go to www.xbox.com/setup.

Sign Up for Xbox LIVE

To create your account, select Xbox LIVE
from the Xbox Dashboard and follow the
instructions on the screen.

Communicate on Xbox LIVE

Use your Xbox 360 Headset to chat and
communicate with your friends while on
Xbox LIVE.

19




Connect Your Headset to Your
Controller
To connect your headset:

1

Turn down the volume by rotating the
volume control all the way to the left.
Insert the 2.5-mm headset connector into
the controller expansion port at the back of
your game controller.

20
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Put on your headset and adjust the
microphone.

NOTE

Correct placement of the headset and
microphone is critical to using your headset
successfully. Make sure the headset goes
over the top of your head, not around the
back of your head. You may rotate the
microphone and earpiece to your right or
left side. Position the microphone about
one inch (2.54 cm) from your mouth and off
to one side. This will ensure that it doesn’t
transmit your breathing into a chat session.
As you adjust the microphone, make sure
the microphone opening is pointed toward
your mouth and not rotated on its axis.

Now the headset is ready for a game or
chat session. Start your game or chat and
turn the volume up to a comfortable level.

Use Your Headset

To temporarily turn off voice transmission,
slide the mute switch on the headset control.
To adjust the listening volume of the headset,
rotate the volume control knob. For more
information about using your Xbox 360
Headset with a particular game, see your
game manual.

To chat and send voice messages, you need
an Xbox LIVE membership.

IMPORTANT

To prevent damage to your headset, avoid
sitting or stepping on the headset, its cable, or
the cable connector.

A Hearing Loss

Extended exposure to high volumes when
using a headset may result in temporary
or permanent hearing loss. Some
unapproved third-party headsets may
produce higher sound levels than
approved Xbox 360 Headsets.




WATCH MOVIES

Your Xbox 360 console plays DVD movies. To
enhance your DVD movie playback experience,
consider using the Xbox 360 Universal Media
Remote (sold separately).

To play DVD movies:

1 Press the eject button to open the disc tray.
2 Place the DVD movie on the disc tray with

the label facing up (to the right if the
console is vertical).

3 Press the eject button to close the disc
tray. The DVD movie will begin playing.

PLAY CDs

4 Press any controller button other than the
Xbox Guide button to show the DVD on-
screen controls. Use your controller to
control movie playback.

The Xbox 360 console can only play region 2
DVDs that have this logo:

The Xbox 360 console can play audio CDs that
have this logo:

isE

DIGITAL AUDIO

To play audio CDs:
1 Press the eject button to open the disc tray.

2 Place the audio CD on the disc tray with
the label facing up (to the right if the
console is vertical).

3 Press the eject button to close the disc
tray. The CD will begin playing.
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SHARE MEDIA FROM AN AUDIO PLAYER OR CAMERA

Use your Xbox 360 console to play music,
view pictures, and access media files from
other devices. You can connect USB devices
such as music players and digital cameras to
the Xbox 360 USB ports. You can also connect
your console to a Windows—based PC or a
Windows Media Center—based PC.

For a list of third-party devices supported by
Xbox 360, go to www.xbox.com/media.
Stream Music to Your Console

To stream music from a personal audio player
to your Xbox 360 console:

1 Connect a USB cable (not provided)
between the device and your console.

2 Configure the device to play through the
USB port.

3 Select Media, Music, Portable Device.

4 Select the music or playlist you want to
listen to.

Ethernet

NOTE

Recordings and programs may be protected
by copyright. Microsoft does not authorise,
support, or condone the use of its products for
unauthorised copying. You may not copy,
reproduce, distribute, publicly perform, or
modify recordings unless authorised by the
copyright owner or allowed by law.

View Your Pictures
You can create slideshows and view pictures
stored on your digital camera.

To connect your digital camera:

1 Set up your digital camera for viewing
pictures. See your camera instructions for
details about how to view pictures.

2 With your console turned on, use a USB
cable to connect your camera to a USB port
on the console.

3 The console will detect your digital camera.
Follow the on-screen instructions to access
your pictures.



SHARE MEDIA FROM YOUR PC

To access media files, including video, audio,
and pictures, from a Windows XP-based PC,
you need a simple Ethernet connection from
the Ethernet port on the back of your Xbox
360 console to your PC. If your PC or home
network is also connected to high-speed
Internet, you can use this connection to
connect to Xbox LIVE. For more information
about home networking options, see “Connect
to Xbox LIVE” or go to www.xbox.com/setup.

Windows Media Connect lets you connect
your Xbox 360 console to a PC running
Windows XP Service Pack 2 (SP2) or later. If
you have a Windows Media Center-based PC,
you can also use it with your connected Xbox
360 console.

Along with normal DVD remote control
functions, the Xbox 360 Universal Media
Remote (sold separately) features a Windows
Media Center button that lets you access a
connected Windows Media Center-based PC.

Windows Media Connect

Windows Media Connect lets your Xbox 360
console stream music and pictures stored on
your Windows XP-based PC anywhere in your
home. View slide shows on your TV, and play
all your music through one sound system
connected to your console through a digital
audio receiver. To learn more about Windows
Media Connect, go to www.xbox.com/media.

To set up Windows Media Connect:

1 Go to www.xbox.com/pcsetup and
download the Windows Media Connect
software to a PC running Windows XP SP2
or later.

2 Connect your console to your PC using one
of the connection types described in
“Connect to Xbox LIVE."

3 Select Media, and then select pictures or
music from your PC. Follow the on-screen
instructions to finish Windows Media
Connect setup.

Windows Media Center

Your Xbox 360 console can deliver the
ultimate integration of gaming and room-to-
room entertainment—including watching or
recording TV shows, viewing your digital
photos, and listening to your digital music
library—from a Windows Media Center—based
PC to any TV in your home. When you connect
your console to the same network as your
Windows Media Center-based PC, the
experience is delivered to your Xbox 360 video
game and entertainment system. (You can
connect up to five consoles to a Windows
Media Center—based PC.)

To learn more about Windows Media Center
for Xbox 360, go to
www.microsoft.com/extender.

To set up Windows Media Center:

1 Go to www.xbox.com/pcsetup and
download the latest Windows Media
Center software update to your Windows
Media Center—based PC.

2 Connect your console to your Windows
Media Center—based PC using one of the
connection types described in “Connect to
Xbox LIVE”

3 On your Xbox 360 console, go to Media,
then select Windows Media Center.
Follow the on-screen instructions to finish
Windows Media Center setup.
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STORAGE

With the Xbox 360 Hard Drive (included) or an
Xbox 360 Memory Unit (sold separately), you
can save games and other media and enable
Xbox LIVE sign-in.

Remove and Reattach Your Hard Drive
Your Xbox 360 console comes with a hard
drive attached, but should you need to remove
it, use the following procedures for removal
and reattachment.

To remove your hard drive:

1 Turn off your
console.

2 Press the tab
on the front
of the hard
drive and lift
the unit from
the console.

IMPORTANT

Avoid touching hard drive bay contacts and
hard drive connector contacts with fingers or
metal objects.

To attach your hard drive:

1 Turn off your =
console.

2 Position the
hard drive
over the hard
drive bay
with the
narrow end
(the front)
pointed toward the front of the console and
the broad end (the back) pointed toward
the back of the console.

3 Place the back of the hard drive against the
back of the hard drive bay. Make sure the
ridge along the back of the hard drive rests
beneath the lip on the back of the hard
drive bay.

4 Push the front end of the hard drive down
until the tab clicks.

Personalize Your Hard Drive
You can personalise your hard drive by giving
it a name.

To give your hard drive a name:

1 With the hard drive attached to the Xbox
360 console, select System, Memory.

2 Highlight your hard drive.

3 Choose Device Options and rename your
hard drive.

Once your hard drive has been personalised,
you can identify it by its new name.

Copy or Delete Saved Items

You can copy items on your hard drive to a
memory unit, connected PC, or a connected
USB device. You can also free space on your
hard drive by deleting items.

To copy or delete an item from your hard
drive:

1 With the hard drive attached to the Xbox
360 console, select System, Memory.

2 Select your hard drive.

3 Choose the type of item, then the specific
item that you want to copy to another
location or delete from the hard drive.

NOTE

If you delete content originally included with
your hard drive, it cannot be restored. Make
sure you do not want to keep any content
before deletion.

Memory Units

You can also connect up to two portable
memory units (sold separately) to the memory
unit ports on the front of

your console for additional

storage. Memory units are

smaller than your hard drive,

but extremely portable,

letting you easily take your

Xbox LIVE profile or saved

games to other Xbox 360

consoles. You can also take your memory unit
to participating retailers and download
content from Xbox 360 demo kiosks.



ADD WIRELESS CONTROLLERS

Up to four controllers, wired and wireless, can wireless controller, press and hold the

be actively connected to a console at one wireless controller Xbox Guide button for
time. Each connected controller gets a three seconds, then choose to turn it off. For a
quadrant on the Ring of Light. Before you can wired controller, disconnect the cable
connect a wireless controller, at least one connector.

quadrant must be free (unlit). To disconnect a

To connect your wireless controller to your console:

1 Press and hold down the Xbox Guide
button until the controller turns on.

2 Make sure the console is turned on. If not,
press the Power button.

3 Press and release the Connect button on
the console.

4 Press and release the Connect button on
the controller.

5 After the Ring of Light on the controller
and console spin and flash once, the
controller is connected. The quadrant
that remains lit indicates the
controller’s position.
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NOTES

* When you turn off your console, your
controller will still be connected the next
time you turn it on.

« Your controller is connected to only one
console at a time. You can connect to a
new console at any time, but your
connection to the previously connected
console will be lost.

« The Xbox 360 Wireless Controller works
only within 33 feet (10 metres) of the
console. Objects between the controller
and the console can reduce this range.

CONNECT ADDITIONAL ACCESSORIES

The Xbox 360 video game and entertainment
system is designed to work with a variety of
accessories, including:

« Up to four wired and wireless controllers

and other gameplay accessories (additional

controllers sold separately).

« AV connectors such as component video
cables and digital audio cables, including
the Xbox 360 Advanced SCART AV Cable
and Xbox 360 VGA HD AV Cable (sold
separately).

« Ethernet and wireless home networking
devices such as the Xbox 360 Wireless
Networking Adapter (sold separately).

< Storage devices such as your Xbox 360
Hard Drive (included), Xbox 360 Memory
Units (sold separately), and USB-based
storage devices.

« USB-based media devices such as music
players and digital cameras.

« Custom Xbox 360 Faceplates (sold
separately).
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Look for the Xbox Authentic Product logo for
accessories from Microsoft for use with your
Xbox 360 system.

S/ CREATED BY—%

Microsoft

For devices from other manufacturers, look
for one of the following logos, which indicate
that the device has been tested to meet
stringent compatibility requirements to work
with Xbox 360 or Xbox LIVE. For more
information about compatible devices, go to
www.xbox.com.

XBOX 360. ll XBOXLIVE
COMPATIBLE COMPATIBLE



TROUBLESHOOTING

Follow these steps to troubleshoot any
difficulties you may have with the Xbox 360
video game and entertainment system. If the
steps in this troubleshooting section do not solve
your problem, go to www.xbox.com/support or
call the Xbox Customer Support number
provided on the back cover.

Do not take your Xbox 360 console or its
accessories to your retailer for repair or
service unless instructed to do so by an Xbox
Customer Support representative.

A Do Not Attempt Repairs

Do not attempt to take apart, open, service,
or modify the Xbox 360 console, power
supply, or accessories. Doing so could
present the risk of electric shock, fire, or
damage to your Xbox 360 console.

Any evidence of any attempt to open and/
or modify the Xbox 360 console, including
any peeling, puncturing, or removal of any
of the labels, will, for safety reasons, void
the Limited Warranty and render the Xbox
360 console ineligible for authorised repair.

No Power

Confirm that you have an appropriate power
source and check all connections between
wall outlet and power supply, and power
supply and console (see “Connect the Console
to Power”). The power supply light should
glow green when it is working properly.

No Picture

Connect the appropriate AV cable (see
“Connect to Your TV and Audio System”). Turn
on the TV. Select the video input on the TV (or
VCR, if connected to a VCR) that displays the
Xbox 360 game. Common names for video
input include Input Select, AUX, Line In, Line,
In, Input, Source, and EXT, depending on your
TV or VCR type. For more information, see your
TV or VCR manual. Don’t connect both the
component HD AV cable and the HDMI AV
cable to the console at the same time.

No Sound

Check the AV connection (see “Connect to Your
TV and Audio System”). If you're using digital
audio, make sure the receiver is turned on and
the output in your console’s audio settings is
set correctly. Don't connect both the
component HD AV cable and the HDMI AV
cable to the console at the same time.

Poor-Quality Sound

Clean the disc as shown in the Xbox 360
Warranty manual (Volume 2). Check the AV
connection (see “Connect to Your TV and
Audio System”). Play Dolbye Digital audio only
on audio systems that support Dolby Digital.
Select the audio output that is supported by
your system or TV: stereo or Dolbye Surround
for stereo speakers, mono for monaural
speakers. If sound is coming from only one
speaker, check that all audio cables are
connected correctly. Only connect the
optional audio adapter cable for audio output
while the HDMI AV cable is connected.

Disc Tray Does Not Open

Make sure the removable faceplate on the
front of the console is fully connected and
properly aligned. Check the connection to
power (see “Connect to Power”). Turn on the
console by pressing the Power button.

Game, Movie, or Music Does Not Start
Play only supported discs (Xbox 360 games,
audio CDs, DVD movies). Insert the disc as
instructed in this manual and close the disc
tray. Clean the disc as shown in the Xbox 360
Warranty manual (Volume 2).

Ring of Light Flashes

The lights in the console Ring of Light should
glow solid while the console is on and flash
when you press the eject button. If the Ring of
Light flashes differently during operation, the
console has an internal problem:

« Two left lights on console flash red: The
console is too hot and will not play games
until cooled down. Place the console in a
well-ventilated area away from other heat
sources. Once the console cools, the
flashing will stop and the Xbox 360 console
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can be played. For more information, see
“Select a Location for the Console”.

« Four lights on controller periodically flash
green: No Ring of Light quadrant
assignment. The controller is not connected
or all four quadrants are full.

« All other patterns: Internal problem requires
service. Contact Xbox Customer Support at
the phone number on the back cover of this
manual.

Wireless Controller Does Not Work
Turn on the wireless controller by pressing
the Xbox Guide Button and connect the
wireless controller to your console (see “Add
Wireless Controllers”).

If lights spin longer than 15 seconds when
connecting:

* Move the controller closer to the console.
* Make sure the batteries are fresh.

« Keep the console and controller at least
three feet away from large metal objects,
such as file cabinets and refrigerators.

« Metallic decorations or stickers on the
console or controller can interfere with
wireless controller performance. Remove
decorations and try connecting again.

= Make sure the front of the console is
positioned in the direction of the controller
and away from nearby walls.

« Cordless phones (2.4 GHz), wireless LANs,
wireless video transmitters, microwave
ovens, some mobile/cell phones, and
Bluetooth headsets can interfere with the
operation of the controller. Turn these off
or unplug them and retry connecting.

« If nothing else works, turn off your console,
remove and reinsert the AA batteries or
Xbox 360 Rechargeable Battery Pack into
the controller, and then repeat the steps
given in “Add Wireless Controllers.”

Headset Does Not Work

If the headset isn’t emitting any sound or you
are unable to transmit your voice:

* Make sure the headset connector is
plugged in securely.
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« Try adjusting the volume using the volume
control on the headset connector.

* Make sure the mute button isn’t on.

« Make sure that voice isn’t turned off in the
Xbox Guide.

« Check your game manual to determine

whether you need to push a button while
speaking.

Accessory Does Not Work
Use Xbox 360-compatible gameplay
accessories that have this logo:

XBOX 360.
COMPATIBLE

If an accessory is not supported by a specific
game, the game may not play.

Cannot Save Game

The Xbox 360 Hard Drive or Memory Unit
must have enough free space to save the
game. Delete unwanted items from storage or
attach an additional memory unit (sold
separately) for more space.

Hard Drive Not Listed as a Storage
Device

If your hard drive is not listed as a storage
device, try the following steps, in order.

1 Make sure the hard drive is fully inserted
into the hard drive bay and looks level.
Turn the console off, then on again.

2 Turn the console off and remove the hard
drive. Turn the console on and then off
again. Reattach the hard drive.

3 If available, try the hard drive on another
console, or try another hard drive on your
console to pinpoint the problem.

NOTE

Damaged hard drives will not show up in the
Xbox Guide and could harm your Xbox 360
console. Hard drives that have been crushed,
immersed in liquids, or exposed to intense
heat may be damaged beyond use and will
not show up in your list of storage devices.

©2007 Microsoft Corporation. All rights reserved.

Microsoft, Windows, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, the
Xbox logos, and the Xbox LIVE logos are either
registered trademarks or trademarks of Microsoft
Corporation in the United States and/or other countries.



Francais

A AVERTISSEMENT

L'installation, U'utilisation et Uentretien
incorrects de la console de jeu et de
loisirs Xbox 360 peuvent provoquer des
risques de lésions sérieuses, de
dommages pour la console de jeu vidéo
Xbox 360, voire de déces. Lisez les
informations importantes en matiere de
sécurité et de santé comprises dans ce
manuel ainsi que les manuels des
accessoires. Conservez tous les manuels
pour référence ultérieure. Pour obtenir
des manuels de remplacement, visitez la
page www.xbox.com/support ou appelez
le service clientele Xbox au numéro
fourni sur la couverture arriére.

Avant d'autoriser vos enfants a jouer avec
la console de jeu et de loisirs Xbox 360 :

1 Déterminez ce que chaque enfant
peut faire avec la console Xbox 360
(jouer aux jeux, se connecter a Xbox
LIVE, remplacer des piles, effectuer
des branchements électriques, audio/
vidéo et réseau) et demandez-vous
s'ils ne devraient pas étre surveillés
durant ces activités.

2 Sivous autorisez vos enfants a utiliser
la console Xbox 360 sans surveillance,
veillez a leur expliguer toutes les
instructions et informations relatives
a la santé et a la sécurité.

La console Xbox 360 ne lit pas les jeux
copiés ou « piratés », ni tout autre
support non autorisé. Toute tentative de
violation du systéme de protection anti-
piratage de la console Xbox 360 risque
d’entrainer l'arrét définitif du
fonctionnement de la console Xbox 360.
Cela annule également votre Garantie
limitée et risque d'invalider toute
possibilité de réparation, payante ou non,
de votre console Xbox 360.

Vous devez accepter les termes et
conditions de la Garantie limitée et de ce
manuel pour utiliser votre console Xbox
360. Si vous n'acceptez pas ces termes et
conditions, ne configurez pas et n'utilisez
pas votre console Xbox 360 et renvoyez-
la a Microsoft pour obtenir un
remboursement.

Ce symbole identifie des messages
A relatifs a la sécurité et a la santé dans
ce manuel et dans les manuels des
accessoires de la Xbox 360.

Votre console de jeu et de loisirs

Xbox 360

@ A choisir lemplacement de votre

console

@ Connecter la console a un téléviseur
et un systeme audio

@ A\ Brancher la console sur le réseau

électrique

Manette sans fil Xbox 360

>

Installer la manette sans fil
Contréle parental Xbox 360

Utilisation du lecteur de disque

>

Informations importantes relatives a
la santé lorsque vous jouez a des
jeux vidéo

Jouer a des jeux

>

Se connecter a Xbox LIVE
Regarder des films

Ecouter des CD

OIOIOIOIONOIOIOIOIC)

Partager des fichiers multimédias
sur un lecteur audio, appareil photo
ou caméra

Partager des fichiers multimédias
de votre PC

Stockage
Ajouter des manettes sans fil

Connecter des accessoires
supplémentaires

@ A Dépannage

OIOIONO

Pour obtenir des informations sur votre
garantie ou d'autres informations importantes,
reportez-vous au manuel de garantie Xbox 360.

Service clientéle

®
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VOTRE CONSOLE DE JEU ET DE LOISIRS XBOX 360

Manuels
d'utilisation(2)

=

Xbox 360 Console %Piles SCART-adapter
Manette sans fil

Cable audio Cable HOMI Cable audio/vidéo Cable Ethernet Cordon d'alimentation Alimentation
HDMI

Nous vous remercions d'avoir acheté la + Ecoutez vos musiques et regardez vos
console de jeu et de loisirs Xbox 360™ de photos sur votre console Xbox 360 en vous
Microsoft. Ce systéme puissant allie jeux, connectant a votre PC Microsofte
dialogues et loisirs numériques pour vous Windowse ou a d’autres appareils tels que
plonger au cceur d’une expérience des appareils photo numériques et des
personnalisée. lecteurs de musique portatifs.
« La console Xbox 360 vous permet de jouer « Profitez de la musique et d’autres contenus

a des jeux Xbox 360, de regarder des DVD préinstallés sur le disque dur de votre Xbox

vidéo et d'écouter des CD audio. 360. Pour en savoir plus sur le disque dur

« Utilisez une connexion Internet & haut débit Xbox 360, visitez le site www.xbox.com.

pour jouer et communiquer avec des
millions de joueurs a travers le monde sur
le service Xbox LIVEe. Rejoignez
instantanément la communauté Xbox LIVEe
dans laquelle vous pourrez jouer en ligne,
chatter avec vos amis et télécharger de
nouveaux contenus pour vos jeux.
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CHOISIR 'EMPLACEMENT DE VOTRE CONSOLE

A Eviter que la console ne tombe
Si la console Xbox 360 tombe et heurte
quelgu’un, en particulier un jeune enfant,
cela risque d’entrainer des blessures
graves. Afin de réduire le risque de
blessure ou de dommages pour la
console Xbox 360, installez la console
Xbox 360 en respectant les instructions
ci-aprés. Placez la console sur une
surface :

* plane;

+ stable, qui ne risque pas de pencher ;

* qui permet aux quatre pieds de la
console d’étre en contact avec la
surface ;

» sur laquelle la console ne risque pas
de glisser ;

* propre, sans poussiere ni débris.

Si la surface ou les pieds de la console
sont sales ou poussiéreux, nettoyez-les
avec un chiffon sec. Si la console est en
position verticale, placez-la sur une
surface ou elle ne risque pas de tomber
si elle se renverse.

Placez tous les cables et cordons de
maniére a ce que personne (ou aucun
animal) ne puisse trébucher ou tirer
dessus par mégarde en se déplacant
dans la piéce. Lorsque vous n'utilisez pas
la console, il est préférable de
débrancher tous les cables et cordons a
larriére et a l'avant de la console pour
les maintenir hors de portée des enfants
et des animaux domestiques. Ne laissez
pas vos enfants jouer avec les cables et
cordons.

Eviter que la console ne surchauffe

Ne bloguez pas les trous d'aération de la
console ou de l'alimentation. Ne placez pas la
console ou l'alimentation sur un lit, un divan
ou une autre surface souple qui pourrait
obstruer les trous d'aération. Ne placez pas la
console ou l'alimentation dans un espace
restreint, tel qu’'une étagére, un rack ou un
meuble de rangement 8 moins que l'espace ne
soit suffisamment ventilé.

Ne placez pas la console ou son alimentation
prés d’'une source de chaleur (radiateurs,
bouches de chaleur, cuisiniéres ou
amplificateurs par exemple).

Eviter la fumée et la poussiére
N'utilisez pas la console dans des endroits
poussiéreux ou enfumés. Les poussiéres et la
fumée peuvent endommager la console, en
particulier le lecteur DVD.
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CONNECTER LA CONSOLE A UN TELEVISEUR ET UN SYSTEME AUDIO

IMPORTANT

Les images fixes des jeux vidéo peuvent se
fondre avec U'écran du téléviseur, créant ainsi
une ombre permanente. Consultez le manuel
d'utilisation ou le fabricant de votre téléviseur
avant de jouer a des jeux.

Brancher le cable audio/vidéo haute
définition

Utilisez un cable audio/vidéo haute définition
pour connecter la console au téléviseur.

Pour connecter la console a un téléviseur
standard :

1 Branchez le connecteur du cable audio/
vidéo haute définition au port audio/vidéo
de la console.

2 Mettez le commutateur du connecteur du
port audio/vidéo en position « TV ».

3 Branchez le connecteur vidéo composite
jaune du céble audio/vidéo haute définition
sur U'entrée de couleur jaune de votre
téléviseur. Ne branchez pas les
connecteurs vidéo rouge, vert et bleu.
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4 Branchez les connecteurs audio gauche et
droit (blanc et rouge) du cable audio/vidéo
haute définition sur les entrées audio de
votre téléviseur ou récepteur stéréo.

Pour les téléviseurs monophoniques (qui
n‘ont qu'une seule entrée audio), branchez
soit le connecteur audio gauche, soit le
droit sur la prise d’entrée audio.

Si votre téléviseur dispose d’'un port péritel,
connectez les connecteurs de couleur aux
prises correspondantes de 'adaptateur
péritel et branchez ce dernier au téléviseur.

5 Sélectionnez l'entrée vidéo appropriée sur
votre téléviseur (consultez la section « Pas
d’image » sous « Dépannage », pour plus
d'informations).

REMARQUE

Le cable audio/vidéo haute définition Xbox
360 est équipé de deux séries de connecteurs
audio et vidéo pour téléviseurs. Ne confondez
pas le connecteur rouge audio avec le
connecteur rouge vidéo.



Pour connecter la console a un téléviseur
haute définition :

1 Branchez le connecteur du cable audio/
vidéo haute définition au port audio/vidéo
de la console.

2 Mettez le commutateur du connecteur du
port audio/vidéo en position « TV » ou
« HDTV ». Sélectionnez la position « HDTV »
si le téléviseur prend en charge les
résolutions haute définition telles que
480p, 720p, 1080i et 1080p.

3 Branchez les connecteurs vidéo rouge, vert
et bleu du cable audio/vidéo haute
définition sur les entrées de méme couleur
(Y, Cb/Pb, Cr/Pr) de votre téléviseur. Ne
branchez pas le connecteur vidéo
composite de couleur jaune.

4 Branchez les connecteurs audio gauche et
droit (blanc et rouge) du cable audio/vidéo
haute définition sur les entrées audio de
votre téléviseur ou récepteur stéréo.

5 Sélectionnez l'entrée vidéo appropriée sur
votre téléviseur (consultez la section « Pas
d’image » sous « Dépannage », pour plus
d'informations).

Une fois que vous avez configuré votre

console, vous pouvez configurer d'autres
parameétres audio de la console et tester la

connexion & partir de la zone Systéme de
linterface Xbox. Mais avant de procéder,
suivez les étapes indiquées sur les pages
suivantes pour le branchement électrique, le
branchement de la manette et d’autres
parameétres initiaux.

Branchement sur un systéme audio
numérique avec le cable haute
définition

Si votre systéme (généralement un ampli-
tuner ou un amplificateur) est pourvu d’une
entrée audio numérigue, vous pouvez
brancher la console sur cette entrée a la
place des entrées audio gauche et droite
standard. L'entrée audio numérique produit
généralement un son de meilleure qualité.

Pour brancher le cable sur une entrée audio
numérique :

1 Connectez votre entrée vidéo comme
indiqué dans les sections précédentes.

2 Branchez le cable audio numérique (vendu
séparément) sur la sortie audio numérique
du cable A/V et sur U'entrée audio
numérique de votre ampli-tuner.




Branchement du cable
audio/vidéo HDMI

Pour connecter la console a un téléviseur
haute définition :

1
2
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Mettez votre console hors tension.

Si un autre cable audio/vidéo (par exemple
le cable haute définition) est déja connecté
au port audio/vidéo de votre console,
débranchez-le avant de continuer.

Branchez le connecteur HDMI du céble
audio/vidéo sur le port A/V HDMI (et non
sur le port standard) de votre console.

Branchez l'autre extrémité du cable audio/
vidéo HDMI sur Uentrée HDMI de votre
téléviseur.

Allumez votre console. Dans la zone
Systéme, sélectionnez le parameétre vidéo
haute définition approprié pour votre
téléviseur.

Branchement sur un systéme audio
stéréo avec le cable HDMI

HDMI prend en charge l'audio via votre
téléviseur. Il peut cependant étre préférable
de connecter la sortie audio de la Xbox 360
a un autre systéme audio, par exemple un
ampli-tuner ou un amplificateur. Pour cela,
branchez le cable audio/vidéo pour la vidéo
et le cable adaptateur audio pour l'audio.




Pour brancher le cdble sur une entrée audio connecteurs audio gauche et droite (blanc
stéréo : et rouge) du céble adaptateur audio.

1 Branchez le cable audio/vidéo HDMI tel Branchez l'autre extrémité du cable
qu'indiqué dans « Branchement du cable d'ext‘ensmn ayx entrées audio de votre
audio/vidéo HDMI », systéme audio.

Pour les systémes monophoniques (qui

n‘ont qu'une seule prise audio), branchez

soit le connecteur audio gauche soit le
droit sur la prise audio.

2 Branchez le connecteur du cable
adaptateur audio sur le port A/V (et non
sur le port HDMI) de votre console. Laissez
le cable audio/vidéo HDMI branché sur le
téléviseur pour la vidéo.

3 Branchez un céble d’extension audio stéréo
standard (vendu séparément) sur les

Branchement sur un systéme audio Pour brancher le cdble sur une entrée audio
numérique avec le cable HDMI numérique :

Si votre systéme (généralement un ampli- 1 Branchez le cable audio/vidéo HDMI tel

tuner ou un amplificateur) est pourvu d’une qu'indiqué dans « Branchement du cable

entrée audio numérique, vous pouvez audio/vidéo HDMI ».

brancher la console sur cette entrée a la
place des entrées audio gauche et droite
standard. L'entrée audio numérique produit
généralement un son de meilleure qualité que
le son en stéréo standard.

2 Branchez le connecteur du cable
adaptateur audio sur le port A/V (et non
sur le port HDMI) de votre console. Laissez
le cable audio/vidéo HDMI branché sur le
téléviseur pour la vidéo.

3 Branchez le cable audio numérique
(vendu séparément) sur la sortie audio
numérique du cadble adaptateur audio.
Branchez l'autre extrémité du cable audio
numérique sur Uentrée audio numérique
de votre ampli-tuner.

4 Allumez votre console. Dans la zone
Systeme, vous pouvez modifier les
parameétres de sortie audio et numérique.
Sélectionnez le paramétre audio
numérique approprié pour votre systéme.

Autres entrées audio/vidéo

Vous pouvez également connecter votre
console a d'autres types d’entrée vidéo au
moyen du cdble péritel Xbox 360 ou du cable
haute définition VGA Xbox 360 (tous les deux
vendus séparément). Pour en savoir plus,
rendez-vous sur le site www.xbox.com/setup.
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BRANCHER LA CONSOLE SUR LE RESEAU ELECTRIQUE

A Sécurité électrique

Comme pour tous les appareils électriques,
vous risquez de vous blesser gravement ou
de mettre votre vie en danger en
provoquant une décharge électrique ou un
incendie, ou d’endommager la console
Xbox 360, si vous ne prenez pas les
précautions nécessaires suivantes.

Sélectionnez une source d'alimentation
appropriée pour la console Xbox 360 :

« Nutilisez que le bloc d'alimentation et le
cordon d'alimentation secteur fournis
avec votre console ou recus d’un centre
de réparation autorisé. Si vous n'étes pas
s@r d’avoir le bloc d’alimentation
adéquat, comparez le numéro de modele
du bloc d’alimentation au numéro de
modeéle stipulé sur votre console. Si vous
avez besoin d'un bloc d'alimentation ou
d’'un cordon d’alimentation secteur de
remplacement, contactez le service
clientéle Xbox.

 Vérifiez que votre prise de courant
fournit le type d’alimentation indiqué
sur le bloc d’alimentation (en termes de

tension [V] et de fréquence [Hz]). Si
vous n'étes pas sdr du type de courant
qui alimente votre domicile, contactez
un électricien qualifié.

N'utilisez pas des sources
d’alimentation non standard, telles que
des générateurs ou des onduleurs,
méme si la tension et la fréquence
semblent acceptables. N'utilisez que du
courant alternatif fourni par une prise
murale standard.

Ne surchargez pas votre prise de courant
murale, rallonge électrique, bande
d'alimentation ou autre prise électrique.
Vérifiez qu’elle peut gérer le courant total
(en ampeéres [A]) nécessaire pour
alimenter la console Xbox 360 (indiqué
sur le bloc d'alimentation) et tout autre
périphérique branché sur le méme circuit.

Ne branchez aucun périphérigue entre le
bloc d'alimentation Xbox 360 et la
console Xbox 360 ou entre le cordon
d'alimentation et le bloc d'alimentation
Xbox 360.




bloc d’alimentation :

+ Evitez de marcher sur les cordons
d’alimentation.

Evitez de coincer ou de tordre les
cordons, surtout aux endroits ou ils
sont connectés a la prise de courant,
au bloc d’alimentation et a la console.

« Evitez de tirer, de nouer, de plier
fortement ou de détériorer les
cordons d'alimentation.

* Ne les exposez pas a des sources
de chaleur.

* N’enroulez pas les cordons
d’alimentation autour du bloc
d’alimentation.

* Maintenez les cordons d’alimentation
hors de portée des enfants et des
animaux. Empéchez-les de les mordre
ou de les mastiquer.

» Lorsque vous débranchez les cordons,
tirez sur la prise, pas directement sur
le cordon.

Pour éviter d’'endommager les cordons d’alimentation et le

* Ne laissez pas le bloc d’alimentation
pendre de l'un des cordons
d'alimentation.

Si un cordon ou bloc d’alimentation est

endommagé, arrétez immédiatement de

L'utiliser et contactez le service clientéle

Xbox pour obtenir une piéce de rechange.

Débranchez la console Xbox 360 en cas

d’orage électrigue ou lorsque vous ne

L'utilisez pas pendant longtemps.

Branchez toujours les cordons

d’alimentation comme suit :

1 Branchez le cordon d’alimentation dans
la console Xbox 360.

2 Branchez a fond le cordon d'alimentation
secteur au bloc d'alimentation.

3 Branchez lautre extrémité du cordon
d'alimentation secteur dans la prise de
courant murale.

MANETTE SANS FIL XBOX 360

La manette sans fil vous offre le fin du fin en
matiére de liberté sans fil avec la méme
précision et lLa méme vitesse qu'une
manette filaire.

Touche Xbox Guide

La touche Xbox Guide au centre de votre
manette met U'expérience Xbox 360 a portée
de vos doigts. Appuyez sur la touche

Xbox Guide pour allumer la console. Une fois
la console allumée, appuyez une nouvelle fois
pour accéder immédiatement au Xbox Guide.
Pour éteindre la console, appuyez sur la
touche Xbox Guide et maintenez-la enfoncée
pendant trois secondes, puis confirmez

votre choix.
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Anneau de lumiére

Composé de guatre quadrants, 'Anneau de
lumiére qui entoure la touche Xbox Guide de
la manette et le bouton d’alimentation de la
console indiquent l'état de la Xbox 360.
Chaque manette connectée a votre console
est représentée par un quadrant qui s'allume
(vert) pour indiquer la position et le numéro
de la manette. Un autre quadrant est affecté a
chaque manette ajoutée a la console (quatre
au maximum).

En cas de problémes systeme, 'Anneau de
lumiere de la console clignote en rouge.
Pour plus d'informations, consultez la section
« Dépannage ».

INSTALLER LA MANETTE SANS FIL

Port d’extension

Le port d’extension de votre manette

(avec connecteur audio de 2,5 mm) vous
permet de connecter des accessoires
d’extension tels que le micro/casque Xbox 360
sur votre manette. Pour en savoir plus,
consultez le manuel du périphérique
d’extension de votre manette.

Port de recharge

Le port de recharge a l'avant de la manette
fonctionne exclusivement avec le Kit de
chargement Xbox 360 (vendu séparément).

Avant de pouvoir utiliser la manette sans fil
Xbox 360 avec la console Xbox 360, vous
devez y introduire des piles ou une batterie.

cEEF

Introduire les piles

La manette sans fil utilise des piles jetables
ou la batterie rechargeable Xbox 360 (vendue
séparément). Si vous prévoyez d'utiliser des
piles jetables, reportez-vous a la section

« Conseils de sécurité concernant les piles »
ci-dessous.

Une utilisation incorrecte des piles risque
d’entrainer 'écoulement du liquide
qu’elles contiennent, une surchauffe ou
une explosion. Attention au risque
d’incendie si le type de pile utilisé est
incorrect. Le liquide qui s'écoule des piles
est corrosif et peut étre toxique. Il peut
provoquer des brdlures au niveau de la
peau et des yeux. IL s'agit d’'une substance
toxigue si elle est ingérée. Pour diminuer
les risques de blessure :

» Conservez les piles hors de portée des
enfants.

» Vous ne devez jamais chauffer, ouvrir,
percer, mutiler les piles ni les jeter
au feu.

« Utilisez uniquement des piles
alcalines, type AA (LR6).

» N'utilisez pas simultanément des piles
neuves et usagées.

A Conseils de sécurité concernant les piles

* Retirez les piles lorsqu’elles sont
usées ou avant de ranger votre
manette pendant une longue période.
Ne laissez pas les piles dans la
batterie LR6 lorsqu’elle n'est pas
installée dans la manette.

« Siune pile présente une fuite, retirez
toutes les piles en évitant que le liquide
n’entre en contact avec vos vétements
ou votre peau. Si le liquide devait
toutefois entrer en contact avec votre
peau ou vos vétements, rincez
immédiatement votre peau a leau.
Avant d'insérer de nouvelles piles,
nettoyez complétement le compartiment
des piles avec un essuie-tout humide ou
suivez les conseils de nettoyage du
fabricant de La pile.

+ Eliminez les piles conformément aux

réglements locaux et nationaux en
vigueur (le cas échéant).




Insérez les piles en respectant les instructions
suivantes.

Pour introduire les piles dans la batterie LR6
de la manette sans fil :

1 Appuyez sur la languette qui se trouve en
haut de la batterie LR6 et tirez vers le bas
pour la détacher de la manette.

2 Introduisez deux nouvelles piles AA (LR6)
en positionnant les extrémités positives (+)
et négatives (-) comme indiqué sur le bas
de la batterie. Les piles rechargeables LR6
ne sont pas recommandées si vous
souhaitez obtenir des performances
optimales.

3 Faites glisser la batterie LR6 dans son
compartiment sur la manette jusqu’a ce
que vous entendiez le déclic de fermeture.

A Retirer les piles de la manette
a bord d'un avion

Avant de monter dans un avion ou de
mettre la manette sans fil dans vos
bagages, retirez toutes les piles
contenues dans la manette. Comme les
téléphones portables, la manette sans fil
peut émettre des radiofréquences
lorsqu’elle contient des piles.

Connecter la manette sans fil a votre
console

La manette sans fil Xbox 360 est livrée déja
connectée a la console. Si vous devez
reconnecter la manette sans fil a votre
console ou la connecter a une autre console,
consultez la section « Ajouter des manettes
sans fil ».

Allumer la console et la manette
sans fil

Pour allumer la console et la manette,
appuyez sur la touche Xbox Guide de la
manette et maintenez-la enfoncée.

Pour allumer uniquement la console, appuyez
sur le bouton d’alimentation. Pour allumer la
manette uniquement, appuyez sur la touche
Start de la manette.

REMARQUE
Pour éviter de vous coincer les doigts pendant

linsertion, n'appuyez que sur la surface plane
de la batterie.

Eteindre la console et la manette

sans fil

Pour mettre votre console et la manette hors
tension, appuyez longuement sur la touche
Xbox Guide pendant trois secondes.
Sélectionnez ensuite si vous souhaitez
éteindre uniquement la manette ou la manette
et la console. (Si vous sélectionnez la console,
vous éteindrez a la fois la console et toutes
les manettes connectées.)

Si vous appuyez sur le bouton d’alimentation,
vous éteignez 3 la fois la console et toutes les
manettes sans fil connectées.

Sélectionner la langue et

d'autres parameétres

La premiére fois que vous allumez la console
Xbox 360, vous étes invité a choisir la langue.
Suivez les invites pour sélectionner la langue
de votre console.

Vous pouvez modifier la langue et d’autres
parameétres de la console dans la zone
Systéme de linterface Xbox, notamment
Uheure, le son, laffichage et Uextinction
automatique apres six heures d'inactivité.

39




360 permet aux parents et

aux tuteurs de s'assurer que
parental permettent de contrdler l'accés aux
jeux et aux films, mais aussi de personnaliser

CONTROLE PARENTAL XBOX 360
La nouvelle fonctionnalité de
. Controle parental de la Xbox
(J
ﬂ
ln les jeux et loisirs utilisés sur
la console sont adaptés a
l'age des enfants. Les paramétres de Contréle
l'expérience Xbox LIVE pour chaque compte
enfant, méme lorsqu'il joue a U'extérieur du
domicile.

Application du Contréle parental
Pour appliquer le Contréle parental aux jeux
et a Xbox LIVE :

1 Sélectionnez Systéme, Contrdle
parental.

2 Choisissez les paramétres que vous
souhaitez appliquer a votre console et a
vos comptes Xbox LIVE.

Le Contréle parental pour les jeux et les films
est basé sur les systemes de classification par
age en vigueur dans votre région. La Xbox 360
prend en charge les systemes de
classification utilisés dans la plupart des
régions et pays.

Certains DVD n’ont pas de classification. Ces
films ne sont pas soumis aux parametres de
contrdle parental.
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Parameétres du Xbox LIVE

Vous pouvez vous assurer que l'expérience de
votre famille avec le Xbox LIVE sera positive
en établissant des limites pour chaque
compte enfant. Gérez jusqu’a huit parametres
pour chaque compte et établissez différentes
limites pour chaque compte. Les paramétres
Xbox LIVE de votre enfant sont sélectionnés
au préalable au moment de la création de son
compte Xbox LIVE. Vous pouvez apporter des
modifications a tout moment en sélectionnant
Systéme, Controle parental, Contrdle de
Xbox LIVE, puis le compte de U'enfant.

Le controle parental de Xbox LIVE vous
permet de:

« Demander une autorisation parentale pour
ajouter des personnes a la liste d'amis de
votre enfant.

« Restreindre le chat vocal, vidéo et textuel
aux personnes figurant dans la liste d’amis
de votre enfant.

« Bloquer ou restreindre l'affichage du profil
de votre enfant et de son état en ligne.

« Bloquer ou restreindre l'accés de votre
enfant a un contenu créé par d'autres
joueurs.

« Bloquer l'acceés a des jeux multijoueur
Xbox LIVE.

« Empécher votre enfant d’acheter des
contenus sur le Marché Xbox LIVE.



UTILISATION DU LECTEUR DE DISQUE

Pour insérer un disque :

1 Appuyez sur le bouton d'éjection pour

ouvrir le tiroir 3 disque.

Placez le disque de jeu Xbox 360, le CD
audio ou le film DVD dans Lle tiroir a disque
étiquette vers le haut, ou vers la droite si la
console est a la verticale.

Pour éjecter un disque :

1 Appuyez sur le bouton d'éjection pour

ouvrir le tiroir 3 disque.

Retirez le disque.

Appuyez sur le bouton d'éjection pour
fermer le tiroir a disque.

REMARQUE

Lorsque la console est placée 3 la verticale,
vérifiez que le disque est maintenu en place
par les languettes du tiroir 3 disque de
maniére a ne pas tomber.

IMPORTANT

Pour éviter de bloquer le lecteur de disque et
d’endommager les disques ou la console :

Retirez les disques avant de déplacer la
console ou de lincliner entre les positions
horizontale et verticale.

N'utilisez jamais un disque félé : il pourrait
voler en éclats a lintérieur de la console et
bloquer ou briser des piéces internes.

Lorsque la console est en position verticale,
n'utilisez pas de disques de taille inférieure
aux DVD ou CD standard. Si le lecteur de
disque se bloque ou est endommagé,
contactez le service clientéle Xbox pour
faire réparer votre console ou 'échanger.
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A\ INFORMATIONS IMPORTANTES RELATIVES A LA SANTE
LORSQUE VOUS JOUEZ A DES JEUX VIDEO

Crises d'épilepsie liées a la phot ibilité
Un nombre infime de personnes peuvent étre victimes
de crises d'épilepsie lorsqu’elles sont exposées &
certaines images, notamment aux lumieres ou images
clignotantes pouvant apparaitre dans les jeux vidéo. IL
arrive que des personnes n‘ayant aucun antécédent
d'épilepsie souffrent d'un trouble non diagnostiqué qui
peut provoquer ces crises d'épilepsie photosensible
lorsqu’elles regardent des jeux vidéo.

Les symptdmes de ces crises peuvent varier ; ils
comprennent généralement des étourdissements, un
trouble de la vision, des convulsions au niveau des
yeux et du visage, des tremblements ou contractions
au niveau des bras ou des jambes, un trouble de
lorientation, une confusion et une perte de
conscience momentanée. IL est possible également
que ces personnes perdent connaissance ou qu'elles
souffrent de convulsions et qu'elles se blessent en
tombant ou en se cognant contre des

objets avoisinants.

Cessez immédiatement de jouer et consultez un

médecin si vous ressentez de tels symptémes. IL est

conseillé aux parents de surveiller leurs enfants ou de

leur demander s'ils ne ressentent aucun symptéme

similaire ; les enfants et adolescents sont

effectivement plus sujets a ce genre de crise que les

adultes. Vous pouvez diminuer le risque de crise

d'épilepsie photosensible en prenant quelques

précautions :

+ s'éloigner davantage du téléviseur ;

« utiliser un plus petit écran de télévision ;

« jouer dans une piéce bien éclairée ;

* ne pas jouer lorsque vous vous sentez fatigué ou
somnolent.

Si vous, ou un membre de votre famille, avez des
antécédents d'épilepsie, consultez un médecin avant
d'utiliser cet appareil.

Troubles musculo-squelettiques

L'apparition de blessures ou de troubles graves peut
étre liée a L'utilisation des manettes de jeu, des
claviers, des souris ou autres dispositifs électroniques
de saisie.

Lorsque vous jouez a des jeux vidéo, comme dans le
cadre de nombreuses activités, il se peut que vous
éprouviez une géne occasionnelle au niveau des
mains, des bras, des épaules, du cou ou d'autres
parties du corps. Toutefois, si vous éprouvez des
symptémes tels qu'une géne persistante ou
récurrente, des douleurs, des élancements, des
picotements, des engourdissements, des sensations
de brilure ou des raideurs, N'IGNOREZ PAS CES
SIGNES D'AVERTISSEMENT. CONSULTEZ UN MEDECIN
SANS TARDER, méme si ces symptdmes apparaissent
lorsque vous ne jouez pas a un jeu vidéo. De tels
symptoémes peuvent étre associés a des blessures
douloureuses, parfois invalidantes de maniére
irréversible, ou a des troubles du systéme nerveux,
des muscles, des tendons, des vaisseaux sanguins et
d'autres parties du corps. Parmi les troubles musculo-
squelettiques, citons notamment le syndrome du
canal carpien, la tendinite, la ténosynovite et le
syndrome vibratoire.

Bien que de nombreuses questions relatives aux
troubles musculo-squelettiques demeurent encore
sans réponse, la plupart des chercheurs estiment que

leur apparition est liée & de multiples facteurs. Ils
citent notamment certains états pathologiques et
physiques, le stress et son mode de gestion, U'état de
santé général, le maintien de la personne et les
sollicitations du corps pendant le travail et d'autres
activités (y compris les jeux vidéo). Certaines études
semblent indiquer que le temps consacré a une
certaine activité peut également étre déterminant.

Vous trouverez des conseils pour améliorer votre
confort de travail et de jeu, voire réduire le risque
d'apparition de troubles musculo-squelettiques, dans
le Manuel informatique et ergonomie de la Xbox
(disponible sur le site www.xbox.com). Ces
recommandations sont regroupées sous diverses
rubriques, par exemple :

* Adoptez une position correcte et évitez les
postures inconfortables.

« Décontractez vos mains, vos doigts et les autres
parties de votre corps.

« Ménagez-vous des pauses.

« Adoptez un style de vie sain.

Si vous avez des questions sur le lien existant entre
votre style de vie, vos activités, votre état de santé ou
votre état physique et les troubles musculo-
squelettiques, consultez un médecin.

A lire avant toute utilisation d'un jeu video par
vous-meme ou par votre enfant

I. Précautions a prendre dans tous les cas pour
Lutilisation d'un jeu vidéo

Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez
de sommeil.

Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien
éclairée en modérant la luminosité de votre écran.
Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'étre
connecté a un écran, jouez a bonne distance de cet
écran de télévision et aussi loin que le permet le
cordon de raccordement.

En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze
minutes toutes les heures.

Il. Avertissement sur U'épilepsie Certaines personnes
sont susceptible de faire des crises d'épilepsie
comportant, le cas échéant, des pertes de conscience &
la vue, notamment , de certains types de stimulations
lumineuses fortes : succession rapide d’'images ou
répétition de figures géométriques simples, d'éclairs
ou d’explosions. Ces personnes s'exposent 3 des
crises lorsqu’elles jouent & certains jeux vidéo
comportant de telles stimulations, alors méme
qu’elles n'ont pas d'antécédent médical ou n‘ont
jamais été sujettes elles-mémes a des crises
d'épilepsie.

Si vous méme ou un membre de votre famille avez
présenté des symptomes liés a U'épilepsie (crise ou
perte de conscience) en présence de stimulations
lumineuses, consultez votre médecin avant toute
utilisation. Les parents se doivent également d’étre
particulierement attentifs a leurs enfants lorsqu'ils
jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre
enfant présentez un des symptomes suivants :
vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou
des muscles, trouble de l'orientation, mouvement
involontaire ou convulsion, perte momentanée de
conscience, il faut cesser immédiatement de jouer
et consulter un médecin.




JOUER A DES JEUX

La console Xbox 360 ne peut lire que les
disques de jeux sous licence Microsoft prévus
pour la console de jeu et de loisirs Xbox 360.
Les jeux sous licence portent le logo suivant :

Pour obtenir les derniéres informations sur les
jeux Xbox 360, rendez-vous sur le site
www.xbox.com.

SE CONNECTER A XBOX LIVE

Pour commencer un jeu :

1 Appuyez sur le bouton d'éjection pour
ouvrir le tiroir & disque.

2 Placez le disque de jeu Xbox 360 dans le
tiroir a disque étiquette vers le haut, ou
vers la droite si la console est a la
verticale.

3 Appuyez sur le bouton d'éjection pour
fermer le tiroir a disque. Le jeu
commencera.

Vous pouvez instantanément devenir un
membre Xbox LIVE Silver en connectant votre
console a U'Internet haut débit : connectez la
console @ un modem en raccordant un cable
Ethernet au port Ethernet a l'arriere de la
console. Avec 'abonnement Silver, vous
pourrez alors créer un Gamertag (identité),
accéder au Marché Xbox LIVE, afficher les
cartes de joueurs, participer a des chats,
recevoir des messages vocaux, vous faire des
amis et utiliser le controle parental Xbox LIVE.
Les membres Xbox LIVE Silver peuvent profiter
de jeux en temps limité lors d’événements
spéciaux comme le week-end de jeu gratuit
Xbox LIVE Gold, le Xbox LIVE Game with Fame
et le Xbox LIVE Prime Time.

Si vous étes prét a profiter pleinement du
Xbox LIVE, alors devenez membre Xbox LIVE
Gold. Xbox LIVE Gold contient en plus de
toutes les fonctionnalités de Xbox LIVE Silver,
la possibilité de jouer en ligne a plusieurs, un
moteur avancé de recherche de parties et de
joueurs, des contenus exclusifs sur le Marché
Xbox LIVE, ainsi que des fonctionnalités
multimédias telles que le partage de musique
ou de photos.

Configurer la connexion

Configurez votre connexion Xbox LIVE & l'aide
d’un des types de connexions suivants. Vous
pouvez également configurer une connexion
de réseau sans fil 8 domicile a l'aide de
l'adaptateur réseau sans fil Xbox 360 (vendu
séparément). Pour plus d’informations sur la
configuration de votre connexion et sur
d’autres options de mise en réseau a domicile,
visitez la page www.xbox.com/setup.

REMARQUE

Vous devez disposer d’une connexion Internet
a haut débit (cable ou DSL) pour pouvoir jouer
sur Xbox LIVE. Vous devez également disposer
d’un disque dur Xbox 360 ou d’une carte
mémoire Xbox 360 pour enregistrer les
informations de votre compte Xbox LIVE.

Xbox LIVE peut ne pas étre disponible dans
votre région.
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Connexion modem

Choisissez une connexion par modem si vous
cherchez le moyen le plus facile de configurer
votre connexion et jouer, et que vous ne
souhaitez pas partager votre connexion
Internet avec votre ordinateur (ou un autre
périphérique).

Modem céble/DSL

Pour configurer une connexion modem :

1 Raccordez le port Ethernet de votre modem
a haut débit au port Ethernet situé a
larriére de votre console Xbox 360 a l'aide
d’un cable Ethernet.

2 Suivez les instructions a U'écran. IL se peut
que vous deviez entrer des informations
fournies par votre fournisseur d’accés a
Internet (FAI) dans la zone Systéme de
linterface Xbox.



Modem cable/DSL

Routeur

Connexion par routeur 3 Reliez le port LAN Ethernet de votre
Choisissez une connexion par routeur si vous routeur au port Ethernet a larriére de
souhaitez partager votre connexion Internet votre console Xbox 360 au moyen d'un
avec votre ordinateur (ou un autre cable Ethernet.

périphérique), si votre modem haut débit

prend en charge les connexions Ethernet, et si REMARQUE

vous souhaitez pouvoir jouer sur Xbox LIVE Certains modems et périphériques

avec lordinateur allumé ou éteint. requiérent un hub a la place du routeur.
Pour configurer une connexion par routeur : 4 Suivez les instructions a U'écran. Il se peut

que vous deviez entrer des informations
fournies par votre fournisseur d’accés a
Internet (FAI) dans la zone Systéme de
linterface Xbox.

1 Raccordez le port Ethernet de votre modem
haut débit au port WAN ou Uplink de votre
routeur a l'aide d’'un céble Ethernet.

2 Reliez le port LAN Ethernet de votre
routeur au port Ethernet de votre PC (ou
d’un autre périphérique) au moyen d'un
cable Ethernet. Suivez les instructions de
votre FAI pour utiliser le navigateur ou le
logiciel de votre PC et configurer le routeur,
puis vérifiez que votre PC est connecté
a Internet.
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Portail cable/DSL

Connexion par portail

Choisissez une connexion par portail si votre
FAl vous a fourni un portail Ethernet. A Uinstar
d’une connexion par routeur, vous pouvez
partager votre connexion Internet avec votre
PC (ou un autre périphérique) et jouer sur
Xbox LIVE votre PC éteint ou allumé.

Pour configurer une connexion par portail :

1 Connectez votre connexion Internet a haut
débit au portail (a l'aide de la prise du
céble coaxial pour les FAI de type cable ou
de la prise téléphonique pour les FAI de
type DSL).

2 Reliez le port LAN Ethernet de votre portail
au port Ethernet de votre PC (ou d'un autre
périphérique) au moyen d'un cable
Ethernet. Suivez les instructions de votre
FAI pour utiliser le navigateur ou le logiciel
de votre PC et configurer le portail,
puis vérifiez que votre PC est connecté
a Internet.
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3 Reliez le port LAN Ethernet de votre portail
au port Ethernet a l'arriére de votre
console Xbox 360 au moyen d'un
cable Ethernet.

4 Suivez les instructions a l'écran. Il se peut
que vous deviez entrer des informations
fournies par votre fournisseur d’accés a
Internet (FAI) dans la zone Systéme de
linterface Xbox.



Connexion ICS

Choisissez une connexion ICS sous Windows si
vous souhaitez partager votre connexion
Internet avec votre ordinateur ou un autre
périphérique en utilisant un modem haut débit
compatible USB (et non Ethernet) ou un
modem interne PCI, et que cela ne vous
dérange pas de devoir allumer votre
ordinateur pour jouer sur Xbox LIVE.

Pour configurer une connexion Windows ICS :

1 Branchez une extrémité d’'un cable USB a
un port du PC et l'autre extrémité a un port
USB du modem haut débit.

2 Branchez une extrémité d’'un céble
Ethernet au port Ethernet du PC et lautre
extrémité au port Ethernet situé a l'arriére
de la console Xbox 360.

3 Activez le Partage de connexion Internet
sur votre ordinateur.

4 Suivez les instructions a l'écran. Il se peut
que vous deviez entrer des informations
fournies par votre fournisseur d'accés a
Internet (FAI) dans la zone Systéme de
linterface Xbox.

Modem céhle/%qs o

Dépannage de la connexion

Si votre console Xbox 360 ne se connecte pas
automatiquement, il se peut que vous deviez
configurer manuellement vos parametres
réseau dans linterface Xbox. Certains
fournisseurs d’acces a Internet (FAI) requierent
des parameétres spécifiques, notamment le
nom de U'hote, 'adresse MAC, ainsi que le nom
et le mot de passe de Lutilisateur FAI (pour
l'authentification PPPoE). Si vous ne savez pas
si ces informations sont requises, adressez-
vous a votre FAI. Pour en savoir plus, rendez-
vous sur le site www.xbox.com/setup.

S'inscrire a Xbox LIVE

Pour créer votre compte, sélectionnez
Xbox LIVE dans linterface Xbox et suivez
les instructions affichées a l'écran.

Communiquer sur Xbox LIVE
Utilisez le Micro/casque Xbox 360 pour
dialoguer en direct avec vos amis sur
Xbox LIVE.
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Connecter le casque a la manette
Pour connecter le casque :

1 Baissez le volume en tournant le bouton de
réglage du volume complétement vers la
gauche. Insérez le connecteur du casque
de 2,5 mm dans le port d’extension situé a
l'arriére de la manette.

2 Mettez le casque sur votre téte et ajustez
le microphone.

REMARQUE

Il est impératif de placer correctement le
casque et le microphone pour en garantir
le bon fonctionnement. Placez le casque
au-dessus et non a l'arriére de votre téte.
Vous pouvez faire pivoter le microphone et
l'écouteur vers votre droite ou votre
gauche. Positionnez le microphone d'un
coté de votre bouche, a 3 cm environ. Cette
position permet de garantir qu'il ne
transmet pas votre respiration pendant la
session de chat. Lors du réglage du
microphone, vérifiez que Uouverture du
microphone est orientée vers votre bouche
et non pas tournée sur son axe.

w

Le casque est a présent prét a fonctionner
pour les jeux ou le chat. Commencez a
jouer ou a dialoguer en direct et
augmentez le volume jusqu’au niveau
sonore qui vous convient.
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Utiliser le casque

Pour interrompre la transmission vocale de
fagon temporaire, placez le commutateur en
position muet sur les commandes du casque.
Pour ajuster le volume d’écoute du casque,
tournez le bouton de réglage du volume.
Pour savoir comment utiliser le Micro/casque
Xbox 360 dans un jeu en particulier, consultez
le manuel du jeu.

Pour dialoguer en direct et envoyer des

messages vocaux, vous devez vous abonner
a Xbox LIVE.

IMPORTANT

Evitez de vous asseoir ou de marcher sur le
casque, sur son cable ou sur le connecteur ;
vous risqueriez de les endommager.

A Perte auditive

Une exposition prolongée a des niveaux
sonores élevés par le biais d'un casque
peut entrainer une perte d’audition
temporaire ou définitive. Certains casques
d’autres marques non approuvés peuvent
produire des niveaux sonores plus élevés
que les casques Xbox 360 approuvés.




REGARDER DES FILMS

Votre console Xbox 360 permet de regarder
des films sur DVD. Pour enrichir votre
expérience de visionnage de films, envisagez
L'utilisation de la télécommande multimédia
universelle Xbox 360 (vendue séparément).

Pour regarder des DVD vidéo :

1 Appuyez sur le bouton d’'éjection pour
ouvrir le tiroir 3 disque.

2 Placez le DVD dans le tiroir a disque
étiquette vers le haut, ou vers la droite si la
console est a la verticale.

3 Appuyez sur le bouton d'éjection pour
fermer Lle tiroir a disque. Le film
commencera.

ECOUTER DES CD

4 Appuyez sur n'importe quelle touche autre
que Xbox Guide pour afficher les menus
DVD a l'écran. Controlez la lecture du DVD
a l'aide de votre manette.

La console Xbox 360 ne peut lire que les DVD
zone 2 pourvus du logo suivant :

™

La console Xbox 360 ne peut lire que les CD
audio pourvus du logo suivant :

COMPACT

DIGITAL AUDIO

Pour écouter des CD audio :

1 Appuyez sur le bouton d'éjection pour
ouvrir le tiroir & disque.

2 Placez le CD audio dans le tiroir a disque
étiquette vers le haut, ou vers la droite si la
console est a la verticale.

3 Appuyez sur le bouton d'éjection pour
fermer Lle tiroir a disque. La lecture du CD
commencera.
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PARTAGER DES FICHIERS MULTIMEDIAS SUR UN LECTEUR AUDIO,
APPAREIL PHOTO OU CAMERA
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Utilisez votre console Xbox 360 pour lire de la
musique, afficher des images et accéder a des
fichiers multimédias provenant d’autres
périphérigues. Vous pouvez connecter des
périphériques USB, tels que des lecteurs de
musique et des appareils photo numériques, aux
ports USB de la console Xbox 360. Vous pouvez
également connecter votre console a un PC
Windows ou un PC Windows Media Center.

Pour obtenir La liste des périphériques d’autres
marques pris en charge par la console Xbox 360,
visitez la page

www.xbox.com/media.

Diffuser de la musique en continu
sur la console

Pour diffuser en continu de la musique provenant

d'un lecteur audio sur votre console Xbox 360 :

1 Connectez le périphérigue et la console a
l'aide d’'un c&ble USB (non fourni).

2 Configurez le périphérique afin qu'il diffuse la
musique par le biais du port USB.

3 Sélectionnez Multimédia, Musique,
Périphérique portatif.

4 Sélectionnez la musique ou la sélection que
vous souhaitez écouter.

Ethernet

~N

REMARQUE

Les enregistrements et les programmes peuvent
étre protégés par copyright. Microsoft n'autorise,
ne prend pas en charge et n'approuve pas
L'utilisation de ses produits pour toute copie non
autorisée. Vous n'étes pas autorisé a copier,
reproduire, distribuer, jouer en public ou modifier
les enregistrements & moins d'y étre
explicitement autorisé par le détenteur des droits
ou par la loi.

Afficher vos images

Vous pouvez créer des diaporamas et afficher
des photos stockées sur votre appareil photo
numérique.

Pour connecter votre appareil photo :
1 Mettez l'appareil photo en mode de lecture.

Reportez-vous au manuel de l'appareil pour
savoir comment lire des images..

2 Laconsole allumée, reliez votre appareil
photo a un port USB de la console a Llaide d’'un
cable USB.

3 La console détectera lappareil photo. Suivez
les instructions a l'écran pour accéder a vos
images.



PARTAGER DES FICHIERS MULTIMEDIAS DE VOTRE PC

Pour accéder aux fichiers multimédias, vidéo,
audio et images, a partir d'un PC Windows XP,
vous avez simplement besoin d'une connexion
Ethernet entre votre PC et le port Ethernet a
larriere de votre console Xbox 360. Si votre
ordinateur ou votre réseau domestique
dispose également d’une connexion Internet
haut débit, vous pouvez utiliser cette
connexion pour vous connecter 8 Xbox LIVE.
Pour obtenir de plus amples informations sur
ces options de réseau a domicile, consultez la
rubrique « Se connecter & Xbox LIVE » ou
rendez-vous sur www.xbox.com/setup

Windows Media Connect vous permet de
connecter votre console Xbox 360 & un PC
fonctionnant sous Windows XP avec Service
Pack 2 (SP2) ou version ultérieure. Si vous
avez un PC Windows Media Center, vous
pouvez l'utiliser avec votre console Xbox 360.

Outre les fonctions normales de commande a
distance de DVD, la télécommande universelle
Xbox 360 (vendue séparément) est équipée
d’une touche Windows Media Center qui vous
permet d’accéder a un PC fonctionnant sous
Windows Media Center connecté.

Windows Media Connect

Grace a Windows Media Connect, vous pouvez
diffuser en continu sur votre Xbox 360 de la
musique et des images stockées sur un PC
Windows XP n'importe ou dans votre maison.
Regardez des diaporamas sur votre téléviseur
et écoutez toute votre musique sur le méme
systéme audio connecté a votre console par le
biais d’'un ampli-tuner audio numérique. Pour en
savoir plus sur Windows Media Connect, visitez
la page www.xbox.com/media.

Pour configurer Windows Media Connect :

1 Visitez la page www.xbox.com/pcsetup et
téléchargez le logiciel Windows Media
Connect sur un PC fonctionnant sous
Windows XP SP2 ou version ultérieure.

2 Connectez votre console a votre PC a l'aide
de l'un des types de connexion décrits dans
la section « Se connecter a8 Xbox LIVE ».

3 Sélectionnez Multimédia, puis
sélectionnez des images ou de la musique
de votre PC. Suivez les instructions qui
apparaissent a U'écran pour terminer la
configuration de Windows Media Connect.

Windows Media Center

La console Xbox 360 est un formidable outil
d’intégration de jeu et de loisir domestique
d’un PC fonctionnant sous Windows Media
Center & n'importe quel téléviseur dans votre
maison. Elle vous permet notamment de
regarder ou d’enregistrer des émissions
télévisées, de regarder vos photos
numérigues et d'écouter de la musique.
Lorsque vous connectez votre console au
méme réseau que votre PC Windows Media
Center, Uexpérience est transférée a votre
console de jeu et de loisirs Xbox 360. (Vous
pouvez connecter jusqu’a cing consoles a un
PC Windows Media Center.)

Pour en savoir plus sur Windows Media
Center pour Xbox 360, rendez-vous sur la
page www.microsoft.com/extender.

Pour configurer Windows Media Center :

1 Allez sur www.xbox.com/pcsetup et
téléchargez la mise a jour du logiciel
Windows Media Center sur votre PC
Windows Media Center.

2 Connectez votre console a votre PC
Windows Media a l'aide de l'un des types
de connexion décrits dans la section
« Se connecter @ Xbox LIVE ».

3 Sur votre console Xbox 360, allez dans
Multimédia, puis sélectionnez Media
Center Extender. Suivez les instructions
qui apparaissent a l'écran pour terminer la
configuration de Windows Media Center.
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STOCKAGE

Grace au disque dur Xbox 360 (fourni) ou & une Pour donner un nom a votre disque dur :
carte mémoire Xbox 360 (vendue séparément), 1 Connectez le disque dur 3 La console
vous pouvez enregistrer des jeux et d'autres Xbox 360, sélectionnez Systeme,
fichiers multimédias, et vous pouvez activer la Mémoire.
connexion a Xbox LIVE. . i
2 Mettez votre disque dur en surbrillance.

Retirer et reconnecter le disque dur 3 Choisissez Options du périphérique et
La console Xbox 360 est livrée avec un disque renommez votre disque dur.
dur connecté, mais si vous deviez un jour le Une fois que vous avez personnalisé votre
retirer, suivez la procédure suivante : disque dur, vous pouvez identifier grace & son
Pour retirer le disque dur : nouveau nom.
1 Mettez votre console hors tension. Copier ou supprimer des éléments
2 Appuyez sur sauvegardés

a languette Vous pouvez copier des éléments de votre

de la partie disque dur sur une carte mémoire, sur un

avant du

ordinateur connecté ou sur un périphérigue
USB connecté. Vous pouvez en outre supprimer
des éléments afin de libérer de l'espace sur
votre disque dur.

Pour copier ou supprimer des éléments :

disque dur et
soulevez le
disque hors
de la console.

!MPORTANT 1 Connectez le disque dur a la console
Evitez de toucher les contacts du rack du disque Xbox 360, sélectionnez Systéme, Mémoire.
dur et ceux du connecteur du disque dur avec 2 Sélectionnez votre disque dur.

vos doigts ou avec des objets métalliques. 3 Choisissez le type d'élément, puis 'élément

Pour connecter le disque dur : spécifique que vous souhaitez copier a un
1 Mettez votre console hors tension. autre emplacement ou supprimer du disque
2 Positionnez le disque dur sur le rack avec dur.
textrémité — REMARQUE
étroite . ‘o . L
(lavant) Tout contenu inclus a lachat puis supprimé du
dirigée vers disque dur ne peut pas étre restauré. Assurez-
Vavant de la vous de ne pas vouloir conserver le contenu
console et avant de le supprimer.
lextrémite Cartes mémoire
plus large ,
(Uarriere) Pour davantage d’espace de stockage, vous

dirigée vers la pouvez également connecter jusqu’a deux
cartes mémoire (vendues séparément) sur les

partie arriere de la console. P
N i R emplacements de carte mémoire situés a
3 Placez larriere du disque dur contre Larriere l'avant de la console. Plus

du r::-lck de di;que dur. Vérifiez que laréte 3 petites que Le disque dur,

l'arriére du disque dur repose bien sous le les cartes mémaire sont

bord de la partie arriere du rack. portatives et vous
4 Poussez la partie avant du disque dur vers le permettent donc

bas jusqu'a ce qu'elle s'enclenche avec un d’emporter votre profil

déclic. Xbox LIVE ou des jeux

enregistrés et de les

Personnaliser votre disque dur utiliser sur d'autres consoles Xbox 360. Vous
Vous pouvez personnaliser votre disque dur en pouvez également emporter votre carte
lui donnant un nom. mémoire chez des détaillants participants et

télécharger du contenu des stands de
démonstration Xbox 360.
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AJOUTER DES MANETTES SANS FIL

Jusqu'a quatre manettes, cablées et sans fil,
peuvent étre connectées activement a une
console en méme temps. Chaque manette
connectée se voit attribuer un quadrant sur
l'Anneau de lumiére. Pour que vous puissiez
connecter une manette sans fil, au moins un
des quadrants doit étre libre (éteint). Pour

déconnecter une manette sans fil, appuyez
sur la touche Xbox Guide de la manette et
maintenez-la enfoncée pendant trois
secondes, puis choisissez de l'éteindre. Pour
une manette cablée, débranchez le
connecteur du céble.

Pour connecter la manette sans fil a votre console :

1 Appuyez longuement sur la touche Xbox
Guide jusqu’a ce que la manette s'allume.

2 Vérifiez que la console est allumée. Sinon,
appuyez sur le bouton d’alimentation.

3 Appuyez sur le bouton de connexion de la
console et relachez-le.

4 Appuyez sur le bouton de connexion de la
manette et relachez-le.

5 La manette est connectée des que les
anneaux de lumiére de la manette et de la
console ont tourné et clignoté une fois. Le
quadrant qui reste allumé indique la
position de la manette.
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REMARQUES

« Lorsque vous éteignez la console, votre
manette demeure connectée pour
utilisation future.

« Votre manette ne peut étre connectée qu'a
une seule console a la fois. Vous pouvez
vous connecter a une nouvelle console 3
tout moment, mais votre connexion a la
console connectée précédemment
sera perdue.

« La manette sans fil Xbox 360 ne peut
fonctionner qu’a une distance maximale de
10 metres de la console. Les objets situés
entre la manette et la console peuvent
réduire la portée de la manette.

CONNECTER DES ACCESSOIRES SUPPLEMENTAIRES

La console Xbox 360 a été congue pour
fonctionner avec une série d’accessoires, y
compris :

* jusqu'a quatre manettes avec ou sans fil et
autres accessoires de jeu (manettes
supplémentaires vendues séparément) ;

< des connecteurs audio/vidéo tels que des
cables vidéo et des cables audio
numériques, notamment le cable audio/
vidéo péritel avancé Xbox 360 et le cable
audio/vidéo haute définition VGA Xbox 360
(vendus séparément) ;

« des périphériques de réseaux domestiques
Ethernet et sans fil, tels que 'adaptateur
réseau sans fil Xbox 360 (vendu
séparément) ;

< des périphériques de stockage tels que le
disque dur Xbox 360 (inclus), les cartes
mémoire Xbox 360 (vendues séparément)
et des périphériques de stockage USB ;

« des périphériques multimédias USB tels
que les lecteurs audio et appareils photo
numériques ;

« des fagades Xbox 360 personnalisées
(vendues séparément).

Vous reconnaitrez les accessoires de
Microsoft pouvant étre utilisés avec la
console Xbox 360 au logo Xbox Authentic.

| XBOX |

Microsatt. =

Si vous souhaitez utiliser des accessoires
d’autres fabricants, regardez s'ils portent les
logos suivants qui prouvent qu’ils ont été
testés et qu'ils répondent aux exigences
rigoureuses de compatibilité requises pour
fonctionner avec la Xbox 360 ou avec Xbox
LIVE. Pour en savoir plus sur les périphérigues
compatibles, visitez le site www.xbox.com.

XBOX 360. |l XBOX LIVE
COMPATIBLE COMPATIBLE



DEPANNAGE

Suivez les instructions suivantes en cas de
problemes avec la console de jeu et de loisirs
Xbox 360. Si les étapes de cette section de
dépanne ne résolvent pas votre probleme,
rendez-vous sur le site www.xbox.com/support
ou appelez le numéro du service clientéle
fourni au dos.

Ne faites pas réparer votre Xbox 360 ou ses
accessoires aupres de votre distributeur a
moins qu'un représentant du service clientéle
Xbox ne vous lait demandé.

A Ne tentez pas d’effectuer des
réparations
N’essayez en aucun cas de démonter,
d’ouvrir, de réparer ou de modifier la
console Xbox 360, son bloc d’alimentation
0u ses accessoires. Vous risqueriez de
provoquer une décharge électrique, un
incendie ou d'endommager votre console
Xbox 360.

Tout signe de tentative d'ouverture et/ou
de modification de la console Xbox 360, y
compris tout décollement, toute
perforation ou tout retrait des étiquettes,
annulerait pour des raisons de sécurité la
garantie limitée et la console Xbox 360 ne
pourrait plus bénéficier de la réparation
autorisée.

La console ne s’allume pas
Assurez-vous d'avoir une bonne source
d'alimentation et vérifiez toutes les connexions
entre la prise de courant murale et le bloc
d'alimentation, puis entre le bloc d'alimentation
et la console (voir « Brancher la console sur le
réseau électrique »). Le voyant du bloc
d’alimentation s'illumine en vert lorsqu'il
fonctionne correctement.

Pas d’'image

Branchez le cable A/V approprié (voir «
Connecter la console a un téléviseur et un
systéme audio »). Allumez le téléviseur.
Sélectionnez lentrée vidéo sur le téléviseur (ou
le magnétoscope, si elle est connectée 3 un
magnétoscope) qui permet d'afficher le jeu
Xbox 360. L'entrée vidéo est généralement
appelée Input Select, AUX, Line In, Line, In,
Input, Source ou encore EXT, selon le type
de téléviseur ou de magnétoscope que vous
possédez. Pour en savoir plus, consultez le

manuel de votre téléviseur ou de votre
magnétoscope. Ne branchez pas
simultanément sur la console le cable audio/
vidéo haute définition et le cable audio/vidéo
HDMI.

Pas de son

Vérifiez la connexion A/V (voir « Connecter

la console 3 un téléviseur et un systéme audio
»). Si vous utilisez le son numérique, vérifiez
que votre ampli-tuner est allumé et que la
sortie est correctement définie dans les
parametres audio de la console. Ne branchez
pas simultanément sur la console le cable
audio/vidéo haute définition et le cable audio/
vidéo HDMI.

Son de mauvaise qualité

Nettoyez le disque comme décrit dans le
manuel de garantie Xbox 360 (Volume 2).
Vérifiez la connexion A/V (voir « Connecter la
console a un téléviseur et un systeme audio »).
N'utilisez la technologie Dolby® Digital que sur
les systémes audio qui la prennent en charge.
Sélectionnez la sortie audio que votre systeme
ou téléviseur prend en charge : stéréo ou
Dolby® Surround pour les haut-parleurs stéréo,
mono pour les haut-parleurs monophoniques.
Si le son ne sort que d'un seul haut-parleur,
vérifiez que tous les cables audio sont
correctement branchés. Ne branchez le cable
adaptateur audio facultatif pour la sortie audio
que lorsque le cable audio/vidéo HDMI est
branché.

Le tiroir a disque ne s’ouvre pas
Vérifiez que la fagade amovible de la console
est completement connectée et correctement
alignée. Vérifiez les branchements électriques
(voir « Brancher la console sur le réseau
électrique »). Allumez la console en appuyant
sur le bouton d’alimentation.

La console ne lit pas un jeu, un film ou
de la musique

N’y mettez que des disques compatibles (jeux
Xbox 360, CD audio et DVD vidéo). Insérez le
disque comme indiqué dans ce manuel et
fermez le tiroir a disque. Nettoyez le disque
comme décrit dans le manuel de garantie Xbox
360 (Volume 2).
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L'Anneau de lumiére clignote

Les voyants de U'Anneau de lumiére de la

console s'allument en continu lorsque la

console est allumée et clignotent lorsque .
vous appuyez sur le bouton d'éjection. Si

lAnneau de lumiere clignote différemment
pendant le fonctionnement, cela signifie que

peuvent perturber les performances de la
manette sans fil. Enlevez les décorations et
essayez 3 nouveau de le connecter.

Veillez a ce que l'avant de la console soit
dirigé vers la manette et non vers les murs
avoisinants.

la console a un probleme interne :

Deux lumieres rouges clignotent a gauche
sur la console : la console a trop chauffé et
ne lira aucun jeu avant d'avoir refroidi.
Placez la console dans un endroit bien
ventilé et loin de toute source de chaleur.
Une fois La console refroidie, les deux
lumieres arréteront de clignoter et la
console Xbox 360 pourra étre utilisée. Pour
en savoir plus, consultez la section «
Choisir l'emplacement de votre console ».

Quatre lumieres vertes clignotent sur la
manette : aucune affectation de quadrant
de UAnneau de lumiére. La manette n'est
pas connectée ou les quatre quadrants
sont utilisés.

Dans tous les autres cas : il s'agit d'un
probléme interne qui requiert une
réparation. Appelez le service clientele
Xbox au numéro fourni sur la couverture
arriére de ce manuel.

La manette sans fil ne fonctionne pas
Allumez la manette sans fil en appuyant

sur la touche Xbox Guide et connectez-la a
votre console (voir « Ajouter des manettes
sans fil »).

Si les voyants tournent pendant plus de 15
secondes au moment de la connexion :
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Rapprochez la manette de la console.
Assurez-vous que les piles sont neuves.

Ne placez pas la console ni la manette 3
moins d’'un metre de grands objets
métalliques, tels que des classeurs et
réfrigérateurs.

Les autocollants ou décorations
métalliques sur la console ou la manette

Les téléphones sans fil (2,4 GHz), les
réseaux locaux sans fil, les émetteurs vidéo
sans fil, les fours & micro-ondes, certains
téléphones mobiles/portables et les
casques Bluetooth peuvent perturber le
fonctionnement de la manette. Mettez ces
appareils hors tension ou débranchez-les
et essayez de nouveau de connecter la
manette.

Si rien ne fonctionne, mettez votre console
hors tension, retirez et remettez les piles
LR6 ou la Batterie rechargeable Xbox 360
en place dans la manette, puis répétez les
étapes de la section « Ajouter des
manettes sans fil ».

Le casque ne fonctionne pas
Si le casque n’émet aucun son ou ne transmet
pas votre voix :

Vérifiez que le connecteur du casque est
correctement branché.

Essayez d'ajuster le volume a l'aide du
bouton de réglage situé sur le connecteur
du casque.

Vérifiez que le bouton muet n'est pas
activé.

Vérifiez que la transmission de voix n'a pas
été coupée dans le Xbox Guide.

Consultez le manuel du jeu afin de savoir
s'il faut appuyer sur un bouton pour parler.



L'accessoire ne fonctionne pas
Utilisez des accessoires de jeu compatibles
avec la Xbox 360 pourvus du logo suivant :

XBOX 360
COMPATIBLE

Si un accessoire n'est pas pris en charge par
un jeu en particulier, il est possible que le jeu
ne fonctionne pas.

Impossible d’enregistrer un jeu

Il faut suffisamment d’espace disponible sur le
disque dur ou la carte mémoire Xbox 360 pour
enregistrer le jeu. Supprimez tous les
éléments dont vous n'avez plus besoin ou
connectez une carte mémoire supplémentaire
(vendue séparément) pour obtenir davantage
d’espace.

Disque dur non répertorié en tant que
périphérique de stockage

Si votre disque dur n'est pas répertorié en tant
que périphérique de stockage, suivez les
étapes suivantes dans l'ordre indiqué.

1 Vérifiez que le disque dur est totalement
inséré dans le rack et qu'il est bien dans
l'axe de la console. Mettez la console hors
tension, puis de nouveau sous tension.

2 Mettez la console hors tension et retirez le
disque dur. Mettez la console sous tension,
puis de nouveau hors tension. Remettez le
disque dur en place.

3 Essayez le disque dur sur une autre
console ou mettez un autre disque dur
dans votre console pour déceler l'anomalie.

REMARQUE

Les disques durs endommagés n'apparaitront
pas dans Xbox Guide et pourraient abimer
votre console Xbox 360. Les disques durs qui
ont été écrasés, plongés dans un liquide ou
exposés a une chaleur intense peuvent étre
trop endommagés pour fonctionner et
n'apparaitront pas dans votre liste de
périphériques de stockage.

© 2007 Microsoft Corporation. Tous droits réservés.

Microsoft, Windows, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, et les
logos Xbox et Xbox LIVE sont soit des marques
déposées, soit des marques de Microsoft Corporation
aux Etats-Unis et/ou dans d’autres pays.
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Espaiiol

A ADVERTENCIA

Si no se configura, utiliza y cuida
adecuadamente el sistema de
entretenimiento y videojuegos Xbox 360
aumenta el riesgo de lesién grave o de
muerte, o bien de dafio al propio sistema
de entretenimiento y videojuegos Xbox
360. Lee este manual y los manuales de
cualquier accesorio para obtener
informacién importante en materia de
seguridad y salud. Conserva todos los
manuales para futuras consultas. Para
obtener manuales de repuesto, visita
www.xbox.com/support o llama al
numero del servicio de soporte técnico
de Xbox que se proporciona en la
contraportada.

Antes de permitir a los nifios utilizar el

Xbox 360:

nifio de la consola Xbox 360 (jugar,
conectarse a Xbox LIVE, sustituir
baterias, realizar conexiones
eléctricas, de cable audio/video y de
red) y si deberfa recibir supervision
durante dichas actividades.

2 Si permites que tus hijos utilicen la
consola Xbox 360 sin supervision,
asegurate de explicarles toda la
informacion e instrucciones
necesarias en materia de seguridad y
salud.

La consola Xbox 360 no admitird juegos
copiados o “pirateados” ni otros medios
no autorizados. Cualquier intento de
anular el sistema de proteccion
antipiraterfa puede provocar que la
consola Xbox 360 deje de funcionar de
forma permanente. Asimismo, anulard la
Garantia limitada, y puede dejar la
consola Xbox 360 sin derecho a
reparaciones autorizadas, ni siquiera
mediante el pago de una tarifa.

Debe aceptar las condiciones y términos
de la Garantia limitada y de este manual
para poder utilizar la consola Xbox 360.
Si no los acepta, no instale ni utilice la
consola Xbox 360 y devuélvala a
Microsoft para que le reembolsen

el dinero.

sistema de entretenimiento y videojuegos

1 Averigua el uso que puede hacer cada

Este simbolo identifica los mensajes de
A seguridad y salud de este manual y de los

manuales de los accesorios Xbox 360.

Para obtener tu garantia y otra informacion

importante, consulta el Manual de garantia de

Xbox 360.
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Tu sistema de entretenimiento y

videojuegos Xbox 360

A\ seleccionar una ubicacion para la
consola

Conectar al televisor y al sistema
de audio

@ A\ Conectar la consola a la

alimentacién

ELl Mando inaldmbrico Xbox 360

>

Instalar el Mando inaldmbrico
Control parental de Xbox 360

Usar la unidad de disco

>

Advertencias de salud importantes
sobre el uso de videojuegos

Jugar

>

Conectarse a Xbox LIVE
Ver peliculas
Reproducir CD

Compartir medios desde un
reproductor de audio o una cdmara

Compartir elementos multimedia
del ordenador

Almacenamiento
Agregar mandos inaldmbricos

Conectar accesorios adicionales
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TU SISTEMA DE ENTRETENIMIENTO Y VIDEOJUEGOS XBOX 360

Xbox 360 Console
Mando inalémbrico

%Bater[as

Manuales de
instrucciones (2)

=

SCART-adapter

oSl

§!
Cable audio HDMI Cable AV HDMI Cable AV

Cable Ethernet  Cable de alimentacién

Fuente de alimentacién

Gracias por comprar el sistema de
entretenimiento y videojuegos Xbox 360™ de
Microsoft. Te encuentras frente a un nuevo
mundo de posibilidades que reGne tus juegos,
tus amigos y todo el entretenimiento digital
en un Unico y potente conjunto.

» Elsistema de entretenimiento y
videojuegos Xbox 360 te permite disfrutar
de juegos para Xbox 360, y reproducir
peliculas DVD y CD audio.

« Con el servicio de Internet de alta
velocidad, conéctate a millones de
jugadores en Xbox LIVEe. Entra a formar

parte de inmediato de una comunidad en la

gue puedes jugar con otras personas,
hablar con tus amigos y descargar
contenido nuevo.

« Transmite imdgenes, mdsica y mucho més
a tu consola Xbox 360 conecténdola a tu
ordenador con Microsofte Windowse XP o
a otros dispositivos como cdmaras digitales
y reproductores de musica portatiles.

+ Disfruta de la mUsica y de otro contenido
preinstalado en el Disco duro Xbox 360.
Para obtener més informacién acerca del
Disco duro Xbox 360, visita www.xbox.com.
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SELECCIONAR UNA UBICACION PARA LA CONSOLA

A Evitar que la consola se caiga
Si la consola Xbox 360 se cae y golpea a Si las patas de la consola o su superficie se

alguien, sobre todo a un nifio pequefio, ensucian o se llenan de polvo, limpialas con
podria provocarle lesiones graves. Para un trapo seco. Si la consola estd en posicién
reducir el riesgo de tales lesiones y vertical, colécala en una superficie en la
dafos a la consola Xbox 360, instalala que no pueda caerse si se vuelca.

siguiendo estas instrucciones. Coloca la

o Organiza todos los cables para que las
consola en una superficie que:

personas y los animales de compafiia no

+ Seaplanay nivelada. puedan tropezarse o tirar de ellos
accidentalmente cuando se desplacen por
* Sea estable y no pueda volcarse. la estancia o pasen cerca. Cuando no se
+ Permita que todas las patas de la utilice la consola, es posible que tengas que
consola estén en contacto con la desconectar todos los cables de la parte
superficie. delantera y trasera de la consola para
mantenerlos fuera del alcance de los nifios
+ No permita que la consola se deslice v animales de compaiiia. No permitas que
o resbale de su sitio. los nifios jueguen con los cables.

+ Esté limpia y no tenga polvo ni
suciedad.

Evitar que la consola se sobrecaliente Evitar el humo y el polvo

No bloguees las aberturas de ventilacién de No utilices la consola en lugares llenos de
la consola ni de la fuente de alimentacién. No humo o polvo. EL humo y el polvo pueden
coloques la consola ni la fuente de dafar la consola, especialmente la unidad
alimentacién en una cama, sofd u otra de DVD.

superficie suave que pueda bloguear las
aberturas de ventilacién. No coloques la
consola ni la fuente de alimentacién en un
espacio confinado, como una estanteria,
estante o mueble de equipo de musica, a no
ser que este espacio esté bien ventilado.

No coloques la consola ni la fuente de
alimentacién cerca de alguna fuente de calor,
como radiadores, acumuladores de calor,
estufas o amplificadores.
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CONECTAR AL TELEVISOR Y AL SISTEMA DE AUDIO

IMPORTANTE

Las im&genes estéticas de los videojuegos
pueden “quemar” algunas pantallas de
televisién, creando una sombra permanente.
Consulta el manual del propietario de tu
aparato de televisién antes de utilizar los
juegos.

Conectar el cable audio/video de alta
definicién por componentes

Utiliza tu cable audio/video de alta definicién
por componentes para conectar la consola al
televisor.

Para conectarlo a un televisor estdndar:

1 Conecta el conector del cable audio/video
de alta definicién al puerto de audio/video
de la consola.

2 Coloca el interruptor del conector de
puerto audio/video para television normal.

3 Enchufa el conector de video de sefial
compuesta amarillo del cable audio/video
de alta definicién a la toma amarilla del
televisor. No conectes los conectores de
video de color rojo, verde y azul.

4 Enchufa los conectores de audio a
izquierda y derecha de color compacto
(blanco y rojo) del cable audio/video de

alta definicién a las entradas de audio del
televisor o receptor estéreo.

Para televisores monofénicos (mono), que
solamente disponen de una entrada de
audio, enchufa el conector de audio
derecho o izquierdo a la entrada de audio.

Si tu televisor tiene un puerto
Euroconector, conecta los conectores con
cédigo de color a las conexiones
correspondientes del adaptador
Euroconector y conecta éste al televisor.

5 Selecciona la entrada de video adecuada
del televisor (consulta “No hay imagen” en
“Solucién de problemas” para obtener mas
informacion).

NOTA

EL cable audio/video de alta definicién por
componentes Xbox 360 cuenta con dos juegos
de conectores distintos en el extremo del
televisor agrupados por audio y video. No
confundir el conector rojo del grupo de audio
con el conector rojo del grupo de video.
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Para conectarlo a un televisor estdndar de
alta definicion:

1 Conecta el conector del cable audio/video
de alta definicién al puerto de audio/video
de la consola.

2 Coloca el interruptor del conector de
puerto audio/video para televisién normal
o de alta definicién. Si el televisor admite
resoluciones de alta definicién, como 480p,
720p, 1080i 0 1080p, deberia estar
seleccionada la posicion de televisor de
alta definicion.

3 Conecta los conectores de video de color
rojo, verde y azul del cable audio/video de
alta definicién a las tomas del color
correspondiente (Y, Cb/Pb, Cr/Pr) del
televisor. No conectes el conector de video
compuesto amarillo.

4 Enchufa los conectores de audio a
izquierda y derecha de color compacto
(blanco y rojo) del cable audio/video de
alta definicion a las entradas de audio del
televisor o receptor estéreo.

5 Selecciona la entrada de video adecuada
del televisor (consulta “No hay imagen” en
“Solucién de problemas” para obtener mas
informacion).

Una vez configurada la consola, puedes
configurar otros valores de audio de la

consola y probar la conexién en el &rea
Sistema de la Interfaz Xbox. Antes, sigue los
pasos que se describen en las paginas
siguientes sobre la conexién a la alimentacién,
la conexion del mando y otros valores de
configuracién iniciales.

Conectar a un sistema de audio digital
con el cable por componentes

Si tu sistema (normalmente, un receptor o un
amplificador) admite la entrada de audio
digital, puedes establecer la conexion al audio
digital en vez de a las entradas de audio
estandar a izquierda y derecha. En teoria, el
sonido serd mejor a través del audio digital.

Para conectarlo a audio digital:
1 Conecta tu entrada de video como se indica
en las secciones anteriores.

2 Conecta el cable de audio digital (no
incluido) a la salida de audio digital del
cable AV y a la entrada de audio digital del
receptor.




Conectar el cable audio/video HDMI

Para conectarlo a un televisor estdndar de
alta definicién:

1 Apaga la consola.

2 Siya hay otro cable audio/video (como el
cable audio/video de alta definicién por
componentes) conectado al puerto audio/
video de la consola, desconéctalo antes de
continuar.

3 Conecta el conector del cable audio/video
HDMI al puerto audio/video HDMI (no al

puerto audio/video estdndar) de la consola.

4 Conecta el otro extremo del cable audio/

video HDMI a la entrada HDMI del televisor.

5 Enciende la consola. En el &rea Sistema,
selecciona la configuracién de video de
alta definicion adecuada para tu televisor.

Conectar a un sistema de audio
estéreo con el cable HDMI

HDMI admite audio a través del televisor. Sin
embargo, puede que prefieras conectar el
audio de Xbox 360 a un sistema de audio
diferente, como un receptor o amplificador
estéreo. Para hacerlo, conecta el cable audio/
video HDMI para la imagen y el cable
adaptador de audio para el sonido.
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Para conectarlo a audio estéreo:

1 Conecta el cable audio/video HDMI como
se describe en “Conectar el cable audio/

separado) a los conectores de audio de
color compacto izquierdo y derecho
(blanco y rojo) del cable adaptador de

audio. Conecta el otro extremo del cable de
extension a las entradas de audio del
sistema de audio estéreo.

video HDMI".

2 Conecta el cable adaptador de audio al
puerto audio/video de la consola (no lo
conectes al puerto audio/video HDMI). Deja
el cable audio/video HDMI conectado al
televisor para la imagen.

Para sistemas monofénicos (mono), que
solamente disponen de una conexién de
audio, enchufa el conector de audio

derecho o izquierdo a la conexién de audio.
3 Conecta un cable de extensién de audio

estéreo estdndar (que se vende por

Conectar a un sistema de audio digital
con el cable HDMI

Si tu sistema (normalmente, un receptor o un
amplificador) tiene entrada de audio digital,
puedes establecer la conexidn al audio digital
en vez de a las entradas de audio estdndar a
izquierda y derecha. La entrada de audio
digital deberia producir un sonido estdndar de
més calidad que el estdndar de audio estéreo
izquierdo y derecho.

Para conectarlo a audio digital:

1 Conecta el cable audio/video HDMI como
se describe en “Conectar el cable audio/
video HDMI".

2 Conecta el cable adaptador de audio al
puerto audio/video de la consola (no lo
conectes al puerto audio/video HDMI). Deja
el cable audio/video HDMI conectado al
televisor para la imagen.

3 Conecta el cable de audio digital (no
incluido) a la salida de audio digital del
cable adaptador de audio. Conecta el otro
extremo del cable de audio digital a la
entrada de audio digital del receptor.

4 Enciende la consola. Desde el &rea
Sistema, puedes cambiar la configuracién
de audio y de salida digital. Selecciona la
configuracién de audio digital adecuada
para tu sistema.

Otras entradas AV

También puedes conectar la consola a otros
tipos de entrada de televisor mediante el
Cable Euroconector Xbox 360 o el Cable
audio/video de alta definicién VGA Xbox 360
(se venden por separado). Para obtener més
informacién, visita www.xbox.com/setup.
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CONECTAR LA CONSOLA A LA ALIMENTACION

A Seguridad eléctrica

Como sucede con otros muchos
dispositivos eléctricos, si no se adoptan
las precauciones siguientes se pueden
producir lesiones graves o incluso la
muerte por descarga eléctrica, incendio o
dafios al sistema de entretenimiento y
videojuegos Xbox 360.

Selecciona una fuente de alimentacién
adecuada para la consola Xbox 360:

+ Utiliza nicamente la unidad de
alimentacién y el cable de
alimentacién de CA suministrados con
la consola o recibidos de un centro de
reparaciones autorizado. Si no estas
seguro de tener la unidad de
alimentacion correcta, compara el
nimero de modelo de la unidad con el
ndmero de modelo especificado en la
consola. Si necesitas una unidad de
alimentacién o un cable de
alimentacién de CA de repuesto, ponte
en contacto con el Servicio de soporte
técnico de Xbox.

» Asegurate de que el enchufe al que
vas a conectar la consola proporciona
el tipo de alimentacién indicada en la
unidad de alimentaci6n (en cuanto a

voltaje [V] y frecuencia [Hz]). Si no
estds seguro del tipo de alimentacién
eléctrica disponible en tu casa,
consulta a un electricista cualificado.

No utilices fuentes de alimentacion
que no sean estandar, como
generadores o inversores, incluso
aunque el voltaje y la frecuencia
parezcan aceptables. Utiliza
solamente la alimentacién de CA
proporcionada por un enchufe de
pared esténdar.

No sobrecargues el enchufe de la
pared, el cable de prolongacién, la
regleta de enchufes u otro receptaculo
eléctrico. Confirma que pueden
aceptar la corriente total (en amperios
[A]) de la consola Xbox 360 (se indica
en la unidad de alimentacién) y de
otros dispositivos que se encuentren
en el mismo circuito.

No conectes ningln otro dispositivo
entre la unidad de la fuente de
alimentacién de Xbox 360 y la consola
Xbox 360 o entre el cable de
alimentacion y la unidad de la fuente
de alimentacién de Xbox 360.
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Protege los cables de alimentacion de
ser pisados.

Protege los cables de ser apretados o
curvados de manera excesiva, sobre
todo por la parte que se conecta al
enchufe eléctrico, la unidad de la
fuente de alimentacién y la consola.
No sacudas, anudes ni dobles
excesivamente los cables de
alimentacién ni los utilices de ninguna
otra forma inadecuada.

No expongas los cables de
alimentacién a fuentes de calor.

No envuelvas los cables de
alimentacién alrededor de la unidad de
fuente de alimentacidn.

Mantén a los nifios y animales de
compaiiia alejados de los cables de
alimentacién. No permitas que los
muerdan o mastiquen.

Al desconectar los cables de
alimentacion, tira del enchufe, no del

Para evitar causar dafios en los cables y la fuente de alimentacién:

Si un cable o fuente de alimentacion se
dafa de alguna forma, deja de utilizarlo
inmediatamente y ponte en contacto con
el Servicio de soporte técnico de Xbox
360 para su sustitucion.

Desconecta la consola Xbox 360 durante
las tormentas eléctricas o cuando no
vaya a ser utilizada durante largos
periodos de tiempo.

Conecta siempre los cables de
alimentacién siguiendo estas instrucciones:

1 Inserta completamente el cable de
alimentacién en la consola Xbox 360.

2 Conecta el cable de alimentacion de
CA a la fuente de alimentacion,
insertdndolo hasta que se detenga
Su avance.

3 Conecta el otro extremo del cable
de alimentacién de CA al enchufe de

cable. la pared.
» No dejes que la fuente de alimentacién
cuelgue de cualquiera de los cables de
alimentacion.
EL MANDO INALAMBRICO XBOX 360
Tu mando inaldmbrico te permite vivir la Xbox 360. Pulsa el Botén Guia Xbox para
méxima libertad sin cables con la misma encender la consola. Una vez encendida, al
precision, velocidad y exactitud que pulsar el Botén Guia Xbox tendras un acceso
obtendrias de un mando con cables. inmediato a la Guia Xbox. Para apagar la
consola, pulsa el Botén Guia Xbox, mantenlo
Bot6n Guia Xbox pulsado durante tres segundos y confirma la
El bot6n Guia Xbox situado en el centro del seleccion.

mando pone en tus manos la experiencia de
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Anillo de luz

Compuesto de cuatro cuadrantes, el Anillo de
luz que rodea el botén Guia Xbox del mando y
el botén de encendido de la consola es el
indicador de estado de Xbox 360. Cuando se
conecta un mando a la consola, se le asigna
un cuadrante especifico. El cuadrante
asignado se iluminara en color verde para
indicar el nimero y la posicién del mando. A
cada mando subsiguiente conectado a la
consola (hasta cuatro) se le asigna un
cuadrante adicional.

Si aparecen problemas en el sistema, el Anillo
de luz del mando emitird destellos de
combinaciones de rojo. Para obtener mas
informacién, consulta “Solucién de
problemas”.

INSTALAR EL MANDO INALAMBRICO

Puerto de expansion

El puerto de expansién (con conector de audio
de 2,5 mm) del mando permite conectar a
éste dispositivos de expansion como los
Auriculares Xbox 360. Para méas informacién,
consulta el manual de instrucciones del
dispositivo de expansién del mando.

Puerto de carga

El puerto de carga de la parte delantera del
mando funciona exclusivamente con el Kit
Carga & Juega Xbox 360 (se vende por
separado).

Antes de poder utilizar tu Mando inaldmbrico
Xbox 360 con tu consola Xbox 360, tienes que
insertar un pack de baterias.

Insertar las baterias

El mando inaldmbrico usa baterias
desechables o la Bateria recargable Xbox 360
(se vende por separado). Si tienes pensado
usar baterias desechables, debes
familiarizarte con la seccién “Seguridad de las
baterias desechables”, a continuacién.

A Seguridad de las baterias desechables

El uso indebido de las baterias podria
provocar pérdidas de liquido,
calentamiento o explosiones. Existe riesgo
de incendio si se sustituyen las baterias
por otras de tipo incorrecto. El liquido
derramado es corrosivo y podria ser
téxico. Puede provocar quemaduras en la
piel y en los ojos, y resulta nocivo si se
ingiere. Para reducir el riesgo de lesiones:
» Mantén las baterias fuera del alcance
de los nifios.

* No calientes, abras, agujerees,
deformes ni arrojes las baterias al
fuego.

« Utiliza Gnicamente baterfas alcalinas,
de tipo AA (LR6).

* No mezcles baterias nuevas con viejas.

» Extrae las baterias si estdn gastadas o
antes de guardar el mando durante

mucho tiempo. No dejes baterias en el
pack de baterias AA cuando éste no se
encuentre colocado en el mando.

< Sisale liquido de una bateria, extréelas
todas procurando que el liquido
derramado no entre en contacto con la
piel ni con La ropa. Si el liquido de la
bateria entra en contacto con la piel o
con la ropa, aclara con agua
inmediatamente. Antes de colocar
baterias nuevas, limpia a fondo el
compartimento para baterfas con una
toallita de papel hiumeda o sigue las
recomendaciones de limpieza del
fabricante de las baterias.

» Desecha las baterias de acuerdo con
Las disposiciones legales y nacionales
(en caso de haberlas).
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Inserta las baterias de acuerdo con las
siguientes instrucciones.

Para insertar las baterias en el pack de
baterias AA del mando inaldmbrico:

1 Presiona la pestafia que hay en la parte
superior del pack de baterias AAy tira
hacia abajo para separarlo del mando.

2 Coloca dos baterias AA (LR6) nuevas con
los polos positivo (+) y negativo (-) como se
indica en la parte inferior del pack de
baterias. Para un rendimiento éptimo, se
recomienda no utilizar baterias AA
recargables.

3 Coloca el pack de baterias AA en su sitio en
el mando y presiona para que encaje.

Extraer las baterias de los

mandos cuando se viaje en

avion
Antes de subir a un avién o de guardar el
mando inaldmbrico en la maleta, extrae
las baterias. EL mando inaldmbrico puede
transmitir energfa por radiofrecuencia
(RF), al igual que sucede con los teléfonos
moviles, si tiene las baterias puestas.

Conectar el mando inalambrico a la
consola

Tu Mando inaldmbrico Xbox 360 ya viene
conectado de forma inaldmbrica a tu consola
una vez desempaquetado. Si necesitas volver
a conectar tu mando inaldmbrico a la consola
o conectarlo a otra consola, consulta “Agregar
mandos inaldmbricos”.

Encender la consola y el mando
inalambrico

Para encender la consola y el mando, pulsa el
botén Guia Xbox del mando y mantenlo
pulsado.

Para encender sélo la consola, pulsa el bot6n
de encendido de la consola. Para encender
s6lo el mando, pulsa el botén START del
mando.
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NOTA

Para no pillarte los dedos durante la
colocacién, haz presién solamente sobre la
superficie plana del pack de baterias.

Apagar la consola y el mando
inalambrico

Para apagar la consola y el mando, pulsa el
botén Guia Xbox del mando y mantenlo
pulsado durante tres segundos. Luego
selecciona si deseas apagar sélo el mando, o
bien el mando y la consola. (Si seleccionas la
consola, se apagaré tanto la consola como los
mandos conectados).

Al presionar el botén de encendido en la
consola, se apagaré tanto la consola como
cualquier mando inaldmbrico conectado.

Seleccionar el idioma y otros valores
de configuracion

La primera vez que enciendes la consola Xbox
360, se te pedird que indiques un Idioma.
Sigue las indicaciones para seleccionar un
idioma de tu consola.

Puede modificar el idioma y otros valores de
configuracién de la consola en el &rea
Sistema de la Interfaz Xbox, como la hora, el
tipo de audio, el modo de pantalla y si quieres
que la consola se apague automaticamente
después de seis horas sin utilizarla.



CONTROL PARENTAL DE XBOX 360
La nueva caracteristica
. Control parental de la
() Xbox 360 proporciona a los
(n padres y tutores la capacidad
‘ B38| de proporcionar
entretenimiento adecuado
para las distintas edades mediante
configuraciones personalizadas. Las opciones
de configuracién de la consola pueden limitar
los juegos y las peliculas que se pueden
reproducir en la misma. Esta configuracion
hace posible personalizar la experiencia de
Xbox LIVE para cada cuenta infantil, incluso
cuando los nifios jueguen fuera de casa.

Aplicar el Control parental

Para aplicar el Control parental a los juegos
y a Xbox LIVE:

1 Selecciona Sistema, Control parental.

2 Elige la configuracién que quieras aplicar
a la consola y a las cuentas de Xbox LIVE.

EL Control parental para juegos y peliculas se
basa en los sistemas de clasificacion
utilizados en tu regién. La Xbox 360 admite
los sistemas de clasificacién por edades
usados en la mayoria de las regiones y paises.

No todas las peliculas poseen una
clasificacion codificada en el DVD. Estas
peliculas de DVD se reproduciran sin tener en
cuenta tus valores de configuracion.

Configuracion de Xbox LIVE

Si estableces limites para cada cuenta infantil,
podrds asegurarte de que tu familia tenga una
experiencia positiva en Xbox LIVE. Puedes
administrar hasta ocho configuraciones por
cuenta y establecer niveles distintos para
cada una. La configuracién de Xbox LIVE de tu
hijo se preselecciona al crear su cuenta de
Xbox LIVE. Puedes hacer cambios en cualquier
momento si seleccionas Sistema, Control
parental, Controles de Xbox LIVE y eliges
la cuenta del nifio.

EL Control parental para Xbox LIVE incluye las
siguientes caracteristicas:

« Necesidad de la aprobacién parental para
agregar personas a la lista de amigos de
tu hijo.

« Limitacién de las charlas de voz, video y
texto a personas de la lista de amigos de
tu hijo.

« Bloqueo o limitacién del modo en que se
muestra la informacidon del perfil de tu hijo
y su estado en linea.

« Bloqueo o limitacién del acceso a
contenidos creado por otros jugadores.

« Bloqueo del acceso a juegos multijugador
de Xbox LIVE.

« Evitar que tu hijo adquiera articulos en el
Bazar Xbox LIVE.
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USAR LA UNIDAD DE DISCO

Para insertar un disco:

1 Pulsa el botén de expulsién para abrir la
bandeja de disco.

2 Coloca el disco del juego Xbox 360, CD
audio o pelicula DVD en la bandeja de
disco con la etiqueta hacia arriba (hacia la
derecha si la consola esta en posicién
vertical).

Para expulsar un disco: IMPORTANTE
1 Pulsa el botén de expulsion para abrir la Para evitar que la unidad de disco se atasque

bandeja de disco. y se dafien los discos o la consola:
2 Extrae el disco. * Quita los discos antes de mover la consola

. L o inclinarla entre las posiciones horizontal
3 Pulsa el botén de expulsion para cerrar la )
. ; y vertical.
bandeja de disco.
» No utilices discos agrietados. Pueden

NOTA romperse dentro de la consola y atascarla
Si la consola estd orientada verticalmente, 0 romper componentes internos.
comp_rueba que la_s lpestarllas de la bar_lde]a « Cuando la consola esté en posicion
mantienen en su sitio el disco para evitar que vertical, no utilices discos de tamafio més

se caiga. pequefio que los CD y DVD esténdar. Si la

unidad de disco se atasca o se dafia, ponte
en contacto con el Servicio de soporte
técnico de Xbox para que reparen o
cambien la consola.
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A\ ADVERTENCIAS DE SALUD IMPORTANTES SOBRE EL USO

DE VIDEOJUEGOS

Ataques fotosensibles

Un pequefiisimo porcentaje de personas
puede sufrir problemas de este tipo al
exponerse a determinadas imagenes, como
destellos de luz o dibujos que pueden
mostrarse en los videojuegos. Incluso la
gente que no haya sufrido nunca estos
ataques o casos de epilepsia puede padecer
un trastorno no diagnosticado y que le
provoque esta “crisis de epilepsia
fotosensible” mientras observa un
videojuego.

Estos ataques pueden presentar diversos
sintomas, como mareos, trastornos de la
vision, tics en los ojos o en la cara,
espasmos o temblores de brazos o piernas,
desorientacion, confusién o pérdida
temporal de la consciencia. Los ataques
pueden causar también la pérdida de la
consciencia o convulsiones que podrian
provocar lesiones debidas a caidas y al
impacto contra objetos cercanos.

Si notas alguno de estos sintomas, deja de
jugar de inmediato y consulta a tu médico.
Los padres deberian comprobar o preguntar
a sus hijos si padecen estos sintomas. Los
nifios y los adolescentes tienen méas
probabilidades que los adultos de sufrir
estos ataques. EL riesgo de ataques
epilépticos por sensibilidad a la luz puede
reducirse si se cumplen las siguientes
precauciones:

» Siéntate a una mayor distancia de la
pantalla de television.

+ Utiliza una pantalla de television més
pequefia.

» Juega en una habitacién con buena
iluminacion.

* No juegues cuando tengas suefio 0 estés
cansado.

Si alguno de tus familiares o tG mismo habéis
sufrido algun tipo de ataque o caso de
epilepsia con anterioridad, consulta a tu
médico antes de jugar.

Afecciones en masculos y huesos

El uso de mandos de juego, teclados, ratones
u otros dispositivos de entrada electrénicos
puede estar relacionado con lesiones y
afecciones graves.

Cuando utilices videojuegos, al igual que

sucede en muchas otras actividades, es
posible que experimentes molestias
ocasionales en las manos, brazos, hombros,
cuello u otras partes del cuerpo. Sin embargo,
si experimentas sintomas como malestar
persistente o repetido, dolor, punzadas,
hormigueos, entumecimiento, sensacion de
quemazadn o rigidez NO PASES POR ALTO
ESTAS SENALES DE ADVERTENCIA. ACUDE
INMEDIATAMENTE A UN PROFESIONAL DE LA
SALUD CUALIFICADO, aunque los sintomas
aparezcan cuando no juegas. Este tipo de
sintomas puede estar asociado con lesiones o
afecciones dolorosas de los nervios,
musculos, tendones, vasos sanguineos y otras
partes del cuerpo, que en ocasiones pueden
ocasionar incapacidad permanente. Entre
estas afecciones musculoesqueléticas (MSD)
se encuentran el sindrome del tanel
metacarpiano, tendinitis, tenosinovitis,
sindromes vibratorios y otras dolencias.

Aungue los investigadores no han sido ain
capaces de responder a muchas preguntas
sobre las MSD, existe un acuerdo
generalizado en que muchos factores pueden
estar relacionados con su aparicién, entre
ellos las condiciones médicas y fisicas, el
estrés y la forma de sobrellevarlo de cada
persong, la salud en general y la posicion y
utilizacién del cuerpo durante el trabajo y
otras actividades (como jugar a un
videojuego). Algunos estudios sugieren que la
cantidad de tiempo que una persona dedica a
realizar una actividad puede ser también un
factor.

Algunas directrices que pueden ayudarte a
trabajar y jugar de una forma méas cémoda, y
posiblemente reducir el riesgo de
experimentar una MSD, se indican en la Guia
de juego saludable disponible en www.xbox.
com. Estas directrices abordan temas como:

Colocacion de tu cuerpo para utilizar
posturas cémodas y normales.
* Relajacién de manos, dedos y otras
partes del cuerpo.
* Realizacién de pausas.
Desarrollo de un estilo de vida saludable.
Si tienes alguna pregunta sobre la relacién
que pudiera tener tu estilo de vida,
actividades y condiciones médicas o fisicas

con las MSD, acude a un profesional de la
salud cualificado.
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JUGAR

La consola Xbox 360 sélo puede reproducir
discos de juegos autorizados por Microsoft
para el sistema de entretenimiento y
videojuegos Xbox 360. Los juegos con licencia
llevan este logotipo:

Para conocer la informacién mas reciente
sobre los juegos Xbox 360, visita
www.xbox.com.

CONECTARSE A XBOX LIVE

Para iniciar un juego:

1 Pulsa el bot6én de expulsion para abrir la
bandeja de disco.

2 Coloca el disco del juego Xbox 360 en la
bandeja de disco con la etiqueta hacia
arriba (hacia la derecha si la consola esta
en posicion vertical).

3 Pulsa el botén de expulsion para cerrar la
bandeja de disco. Se iniciard el juego.

Puedes convertirte al instante en miembro de
Xbox LIVE Silver con sélo conectar un cable de
conexion Ethernet al puerto Ethernet de la
parte trasera de la consola. Con una
suscripcién a Xbox Live Silver, puedes crear
un gamertag, tener acceso al Bazar Xbox LIVE,
ver tarjetas de jugador, participar en charlas,
recibir mensajes de voz, hacer amigos y
utilizar el Control parental de Xbox LIVE. Los
miembros de Xbox LIVE Silver pueden
conseguir sesiones de juego de tiempo
limitado a través de eventos especiales como
los fines de semana de juego gratuito en Xbox
LIVE Gold, Xbox LIVE Game with Fame y Xbox
LIVE Prime Time.

Si estds preparado para la mejor experiencia
de juego en Xbox LIVE, suscribete a Xbox LIVE
Gold. Xbox LIVE Gold te ofrece todas las
caracteristicas de Xbox LIVE Silver, ademas de
juego multijugador en linea, herramientas
avanzadas de busqueda de coincidencias y de
respuesta, privilegios y recompensas en el
Bazar Xbox LIVE, y caracteristicas multimedia
como el uso compartido de muasica y
fotografias.

Configurar la conexion

Configura tu conexién a Xbox LIVE mediante
uno de los siguientes tipos de conexién.
Ademés, puedes configurar una conexién de
red doméstica inaldmbrica mediante el
Adaptador de red inaldmbrico Xbox 360 (se
vende por separado). Para obtener mas
informacion sobre cémo configurar tu
conexién y otras opciones de redes
domésticas, visita www.xbox.com/setup.

NOTA

Debes tener una conexidn a Internet de alta
velocidad (cable o ADSL) para poder jugar en
Xbox LIVE. También debes tener un Disco duro
Xbox 360 o una Unidad de memoria Xbox 360
para almacenar la informacién de la cuenta
de Xbox LIVE. Es posible que Xbox LIVE no
esté disponible en tu &rea.



Médem ADSL/cable

Conexion de médem Para configurar una conexion de médem: D
Elige una conexién de m6dem si quieres 1 Conecta un extremo del cable de conexién 0
seguir la forma mas sencilla de configurar y Ethernet al puerto Ethernet de tu médem -8
jugar, y si no quieres compartir tu conexion a de alta velocidad y el otro extremo al =
Internet con un ordenador (u otro dispositivo). puerto Ethernet de la parte trasera de tu o

consola Xbox 360. Loy

2 Sigue las instrucciones en pantalla. Es
posible que tengas que indicar la
informacién proporcionada por tu ISP en el
area Sistema de la Interfaz Xbox.
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Médem ADSL/cable

Ordenador

Conexidn por router 3 Conecta un extremo de un cable de

Elige una conexion de router si quieres conexién Ethernet a un puerto Ethernet de
compartir tu conexion a Internet con tu tu router y el otro extremo al puerto
ordenador (u otro dispositivo), si tu médem de Ethernet de la parte trasera de tu consola
alta velocidad admite una conexion Ethernet, Xbox 360.

y si quieres poder jugar en Xbox LIVE tanto si

tu ordenador estd encendido como si estéd NOTA

Algunos médems y dispositivos pueden

apagado. A
. » requerir un hub de red en lugar de un
Para configurar una conexién por router: router.
1 Conecta un extremo de un cable de 4 Sigue las instrucciones en pantalla. Es
conexién Ethernet al puerto Ethernet del posible que tengas que indicar la
médem de alta velocidad y el otro extremo informacién proporcionada por tu ISP en el
al puerto WAN o Uplink del router. area Sistema de la Interfaz Xbox.

2 Conecta un extremo de un cable de
conexién Ethernet a un puerto LAN
Ethernet del router y el otro extremo al
puerto Ethernet del ordenador (u otro
dispositivo). Sigue las instrucciones de tu
ISP para utilizar el navegador de tu
ordenador o el software de configuracién
del router, y después comprueba que el
ordenador estd conectado a Internet.
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Conexion de puerta de enlace 3 Conecta un extremo de un cable de

Elige una conexion de puerta de enlace si conexién Ethernet a un puerto Ethernet
tu ISP te ha suministrado un dispositivo de de tu puerta de enlace y el otro extremo
puerta de enlace Ethernet. Como con una al puerto Ethernet de la parte trasera de
conexién de router, puedes compartir tu tu consola Xbox 360.

conexion a Internet con tu ordenador (o con 4 Sigue las instrucciones en pantalla.

otro dispositivo) y jugar con Xbox LIVE tanto Es posible que tengas que indicar la

si tu ordenador estd encendido como si informacién proporcionada por tu ISP en
esta apagado. el 4rea Sistema de la Interfaz Xbox.
Para configurar una conexién de puerta

de enlace:

1 Conecta tu conexion a Internet de alta
velocidad a tu puerta de enlace (utilizando
la entrada de cable coaxial, para los
proveedores de cable, o la entrada de
teléfono, para los proveedores de ADSL).

2 Conecta un extremo de un cable de
conexion Ethernet a un puerto LAN
Ethernet de la puerta de enlace y el otro
extremo al puerto Ethernet del ordenador
(u otro dispositivo). Sigue las instrucciones
de tu ISP para utilizar el navegador de tu
ordenador o el software de configuracién
de la puerta de enlace, luego comprueba
si el ordenador estd conectado a Internet.
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Conexion ICS

Elige una conexién compartida a Internet (ICS)
de Windows si quieres compartir tu conexion
a Internet de alta velocidad con un ordenador
(u otro dispositivo), si el médem de alta
velocidad utiliza una conexién USB (no
Ethernet) o es un médem PCl interno, y si no
te importa encender el ordenador antes de
jugar en Xbox LIVE.

Para configurar una conexién ICS de
Windows:

1 Conecta un extremo de un cable USB a un
puerto USB de tu ordenador y el otro
extremo a un puerto USB de tu médem de
alta velocidad.

2 Conecta un extremo de un cable de
conexién Ethernet al puerto Ethernet de tu
ordenador y el otro extremo al puerto
Ethernet de la parte trasera de tu consola
Xbox 360.

3 Habilita la Conexién compartida a Internet
en tu ordenador.

4 Sigue las instrucciones en pantalla. Es
posible que tengas que indicar la
informacién proporcionada por tu ISP en el
area Sistema de la Interfaz Xbox.

Solucionar problemas con la conexién
Si tu consola Xbox 360 no puede conectarse
automéaticamente, es posible que necesites
configurar manualmente tu configuracién de
red en la Interfaz Xbox. Algunos proveedores
de servicios de Internet (ISP) requieren una
configuracién especifica, incluido el nombre
de servidor, la direccién MAC y el nombre de
usuario y contrasefa del ISP (para la
autenticacion PPPoE). Si no estas seguro de
si necesitas esta informacidn, consulta a tu
ISP. Para obtener mas informacion, visita
www.xbox.com/setup.

Registro en Xbox LIVE

Para crear una cuenta, selecciona Xbox LIVE
en la Interfaz Xbox y sigue las instrucciones
de la pantalla.

Comunicarse en Xbox LIVE
Utiliza tus Auriculares Xbox 360 para charlar
y comunicarte con tus amigos en Xbox LIVE.



Conectar los auriculares al mando
Para conectar los auriculares:

1 Baja el volumen girando el control del
volumen hacia la izquierda hasta llegar al
tope. Introduce el conector de los
auriculares de 2,5 mm en el puerto de
expansion del mando de la parte trasera
del mando del juego.

Utilizar los auriculares
Para apagar temporalmente la transmision de

2 Ponte los auriculares y ajusta el micréfono. voz, enciende el interruptor silenciador en el
NOTA control de los auriculares. Para ajustar el 8
Es muy importante que los auriculares y el volumen de escucha de los auriculares, gira el o)
micréfono estén bien colocados para poder  control de volumen. Para obtener mas o
utilizarlos correctamente. Asegdrate de informacién acerca de cémo utilizar los N
tener los auriculares sobre la cabeza, no Auriculares Xbox 360 para un juego ,O_
alrededor de la nuca. Puedes girar el determinado, consulta el manual de éste.
micréfono y los auriculares a la derecha 'y Para charlar y enviar mensajes de voz
a la izquierda. Coloca el micré6fono a unos necesitas una suscripcion a Xbox LIVE.
2,54 cm (una pulgada) de la boca, hacia un
lado. De este modo durante la charlanose ~ IMPORTANTE
0iré tu respiracién. Mientras ajustas el Para evitar dafios a los auriculares, no te
micréfono, asegurate de que la abertura de sientes sobre ellos y no pises los auriculares,
éste sefiala a la boca y no esta girado el cable ni el conector.
sobre su eje.

3 Ahora los auriculares estéan listos para A Pérdida de audicién

jugar o para una sesion de charla. Empieza
a jugar o inicia una charla y sube el
volumen a un nivel agradable.

La exposicion prolongada a volimenes
altos con auriculares puede provocar
pérdida de audicién temporal o
permanente. Algunos auriculares de
terceros no autorizados podrian alcanzar
niveles de sonido superiores a los de los
Auriculares Xbox 360 autorizados.
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VER PELICULAS

La consola Xbox 360 reproduce peliculas DVD. 4 Pulsa cualquier botén del mando excepto

Para mejorar tu experiencia de reproduccién el botén Guia Xbox para mostrar los

de peliculas DVD, puedes utilizar el Mando controles en pantalla del DVD. Utiliza tu
multimedia universal Xbox 360 (se vende por mando para controlar la reproduccién de la
separado). pelicula.

Para reproducir peliculas DVD: La consola Xbox 360 solamente puede

reproducir DVD para el drea geogréfica 2 que

1 Pulsa el bot6én de expulsion para abrir la .
tengan este logotipo:

bandeja de disco.

2 Coloca la pelicula de DVD en la bandeja de
disco con la etiqueta hacia arriba (hacia la
derecha si la consola esta en posicién
vertical). ™

3 Pulsa el botén de expulsién para cerrar la
bandeja de disco. Comenzaré a
reproducirse la pelicula DVD.

REPRODUCIR CD
La consola Xbox 360 puede reproducir CD de Para reproducir discos CD audio:
audio con este logotipo: 1 Pulsa el botén de expulsién para abrir la

bandeja de disco.

COMPACT
2 Coloca el CD de audio en la bandeja de
[ﬂ I:I g@ disco con la etiqueta hacia arriba (hacia la
derecha si la consola esta en posicién
DIGITAL AUDIO vertical).

3 Pulsa el botén de expulsién para cerrar la
bandeja de disco. Comenzaré a
reproducirse el CD.
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COMPARTIR MEDIOS DESDE UN REPRODUCTOR DE AUDIO

0 UNA CAMARA

Utiliza la consola Xbox 360 para reproducir
musica, ver imagenes y obtener acceso a
archivos multimedia de otros dispositivos.
Puedes conectar dispositivos USB, como
reproductores de musica y cdmaras digitales,
a los puertos USB de la Xbox 360. También
puedes conectar tu consola a un ordenador
con Windows o con Windows Media Center.

Para obtener una lista de los dispositivos de

otros fabricantes compatibles con Xbox 360,
visita www.xbox.com/media.

Transmitir mdsica a la consola

Para transmitir musica de un reproductor de

audio personal a tu consola Xbox 360:

1 Conecta un cable USB (no incluido) entre el
dispositivo y la consola.

2 Configura el dispositivo para la
reproduccion a través del puerto USB.

3 Selecciona Multimedia, Mdsica,
Dispositivo portatil.

4 Selecciona la mdsica o lista de
reproduccién que quieres escuchar.

Ethernet

NOTA

Las grabaciones y los programas pueden
estar protegidos por copyright. Microsoft
no autoriza, admite o aprueba el uso de sus
productos para copias no autorizadas. No
puedes copiar, reproducir, distribuir,
realizar publicamente o modificar
grabaciones a no ser que estés autorizado
por el propietario del copyright o permitido
por ley.

Contempla tus imagenes

Puedes crear presentaciones con diapositivas
y ver imagenes almacenadas en tu cdmara
digital.

Para conectar tu cdmara digital:

1 Configura tu cdmara digital para ver
imagenes. Consulta las instrucciones de la
cédmara para conocer informacién acerca
de cémo ver imagenes.

2 Con la consola encendida, utiliza un cable
USB para conectar tu cdmara a un puerto
USB de la consola.

3 La consola detectard la cAmara digital.
Sigue las instrucciones en pantalla para
acceder a las imagenes.
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COMPARTIR ELEMENTOS MULTIMEDIA DEL ORDENADOR

Para acceder a archivos multimedia como
video, audio e imagenes desde un ordenador
con Windows XP, necesitas una sencilla
conexion Ethernet que vaya del puerto
Ethernet de la parte trasera de la consola
Xbox 360 a tu ordenador. Si el ordenador o
red doméstica utilizan también una conexion a
Internet de alta velocidad, puedes usar esta
conexion para conectarte a Xbox LIVE. Para
obtener més informacién acerca de las
opciones de red doméstica, consulta
“Conectarse a Xbox LIVE” o visita www.xbox.
com/setup.

Windows Media Connect permite conectar tu
consola Xbox 360 a un ordenador con
Windows XP Service Pack 2 (SP2) o posterior.
Si tienes un ordenador con Windows Media
Center, también puedes utilizarlo con tu
consola Xbox 360 conectada.

Ademés de las funciones habituales de mando
a distancia de DVD, el Mando multimedia
universal Xbox 360 (que se vende por
separado) incluye un botén Windows Media
Center que te permite acceder a un ordenador
conectado que utilice Windows Media Center.

Windows Media Connect

Windows Media Connect permite a tu consola
Xbox 360 transmitir mdsica e imagenes
almacenadas en tu ordenador con Windows
XP a cualquier rincén del hogar. Contempla
presentaciones con diapositivas en el
televisor y reproduce toda la musica con el
mismo sistema de sonido conectado a la
consola a través de un receptor de audio
digital. Para conocer mds informacién acerca
de Windows Media Connect, visita
www.xbox.com/media.

Para instalar Windows Media Connect:

1 Visita www.xbox.com/pcsetup y descarga
el software Windows Media Connect en un
ordenador con Windows XP SP2 o
posterior.
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2 Conecta tu consola o tu ordenador
utilizando uno de los tipos de conexi6n
descritos en “Conectar a Xbox LIVE".

3 Selecciona Multimedia y luego selecciona
las im&genes o la musica desde tu
ordenador. Sigue las instrucciones en
pantalla para finalizar la instalacién de
Windows Media Connect.

Windows Media Center

Tu consola Xbox 360 puede suministrar la
méxima integracién de juegos y
entretenimiento de una sala a otra (como ver
o grabar programas de televisidn, ver fotos
digitales y escuchar tu biblioteca de musica
digital) desde un ordenador con Windows
Media Center a cualquier televisor del hogar.
Cuando conectas tu consola a la misma red
que tu ordenador con Windows Media Center,
la experiencia pasa a tu sistema de
entretenimiento y videojuegos Xbox 360.
(Puedes conectar hasta cinco consolas a un
ordenador con Windows Media Center).

Para obtener méas informacién acerca de
Windows Media Center para Xbox 360, visita
www.microsoft.com/extender.

Para instalar Windows Media Center:

1 Visita www.xbox.com/pcsetup y descarga
la actualizacion del software Windows
Media Center en tu ordenador con
Windows Media Center.

2 Conecta tu consola o tu ordenador con
Windows Media Center utilizando uno de
los tipos de conexién descritos en
“Conectar a Xbox LIVE”".

3 En la consola Xbox 360, ve a Multimedia y
selecciona Windows Media Center.
Sigue las instrucciones en pantalla para
finalizar la instalaciéon de Windows Media
Center.



ALMACENAMIENTO

Con el Disco duro Xbox 360 (incluido) o una
Unidad de memoria Xbox 360 (se vende por
separado) puedes guardar partidas y otros

archivos multimedia, y habilitar el inicio de

sesion en Xbox LIVE.

Extraer y volver a colocar el Disco
duro

Xbox 360 Pro incluye un disco duro, pero si
tienes que extraerlo, sigue estos
procedimientos para quitarlo y volver a
colocarlo.

Para extraer el disco duro:

1 Apagala
consola.

2 Presiona la
pestafa de la
parte frontal
del disco
duro y separa
la unidad de
la consola.

IMPORTANTE

No toques ningun contacto de la bahia de
disco duro ni el conector de disco duro con los
dedos o con objetos metalicos.

Para conectar el disco duro:

1 Apagala
consola.

2 Colocael
disco duro
sobre la
bahia de
disco duro
con el lado
estrecho
(frontal) mirando hacia la parte delantera
de la consola y el lado ancho (trasero)
hacia la parte trasera de la consola.

3 Apoya la parte trasera del disco duro en la
parte trasera de la bahfa de disco duro.
Asegurate de que la parte saliente a lo
largo de la parte trasera del disco duro
queda por debajo del borde trasero de la
bahia de disco duro.

4 Presiona el extremo frontal del disco duro
hacia abajo hasta que oigas un clic en la
pestafia.

Personalizar el disco duro
Puedes personalizar tu disco duro dédndole un
nombre.

Para asignar un nombre al disco duro:

1 Con el disco duro conectado a la consola
Xbox 360, selecciona Sistema, Memoria.

2 Marca el disco duro.

3 Elige Opciones del dispositivo y cambia
el nombre del disco duro.

Después de personalizar el disco duro, podras
identificarlo por su nuevo nombre.

Copiar o eliminar elementos
guardados

Puedes copiar elementos de tu disco duro en
una unidad de memoria, un ordenador
conectado o un dispositivo USB conectado.
También puedes eliminar elementos para
liberar espacio en el disco duro.

Para copiar o eliminar un elemento del disco
duro:

1 Con el disco duro conectado a la consola
Xbox 360, selecciona Sistema, Memoria.

2 Selecciona el disco duro.

3 Selecciona el tipo de elemento, luego el
elemento concreto que deseas copiar a
otra ubicacién o eliminar del disco duro.

NOTA

Si eliminas contenido incluido originalmente
en el disco duro, no se puede restablecer.
Asegurate de que no deseas guardar ningdn
tipo de contenido antes de eliminar.

Unidades de memoria

Ademds, puedes conectar un total de dos
unidades de memoria

portétiles (que se venden

por separado) en las

ranuras de unidad de

memoria de la parte

delantera de la consola

Xbox 360 para obtener

espacio de almacenamiento

adicional. Las unidades de memoria son mas
pequedias que el disco duro, pero se
transportan con gran facilidad, para que
puedas pasar el perfil de Xbox LIVE o las
partidas guardadas a otras consolas Xbox 360.
También puedes llevar tu unidad de memoria a
distribuidores colaboradores y descargar
contenido de Quioscos de demostracién

Xbox 360.
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AGREGAR MANDOS INALAMBRICOS

Puedes tener hasta cuatro mandos, como minimo (luz apagada). Para desconectar
inaldmbricos o no, conectados un mando inaldmbrico, pulsa el botén Guia
simultdneamente a una consola. Cada mando Xbox del mando inaldmbrico, mantenlo
conectado obtiene un cuadrante en el Anillo presionado durante tres segundos y luego

de luz. Para poder conectar un mando elige apagarlo. Para el mando con cable,
inaldmbrico debe haber un cuadrante libre desconecta el conector de cable.

Para conectar el mando inaldmbrico a la consola:

1 Pulsay mantén pulsado el botén Guia Xbox
hasta que el mando se encienda.

2 Comprueba que la consola estd encendida.
De no ser asi, pulsa el botén de encendido.

3 Pulsay suelta el botén de conexién de la
consola.

4 Pulsay suelta el botén de conexion del
mando.

5 Elmando estard conectado cuando el
Anillo de luz del mando y la consola gire y
emita un destello. El cuadrante que queda
encendido indica la posicién del mando.
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NOTAS
« Al apagar la consola, el mando seguird
conectado la préxima vez que la enciendas.

« Elmando solamente estd conectado a una
consola a la vez. Puedes conectarlo a una
consola nueva en cualquier momento, pero
la conexién con la consola anterior se
perdera.

« ELMando inaldmbrico Xbox 360 solamente
funciona a una distancia de menos de 10
metros desde la consola. Si hay objetos
entre el mando y la consola, el alcance
puede reducirse.

CONECTAR ACCESORIOS ADICIONALES

El sistema de entretenimiento y videojuegos
Xbox 360 estd disefiado para funcionar con
una variada serie de accesorios, como:

« Un méaximo de cuatro mandos, inaldmbricos
0 no, y otros accesorios de juego (los
mandos adicionales se venden por
separado).

« Conectores audio/video, como cables de
video por componentes y cables de audio
digital, incluido el Cable audio/video
Euroconector avanzado Xbox 360 y el Cable
audio/video de alta definicién VGA Xbox
360 (se venden por separado).

« Dispositivos Ethernet y de redes
domésticas inaldmbricas como el
Adaptador de red inaldmbrico Xbox 360 (se
vende por separado).

« Dispositivos de almacenamiento, como el
Disco duro Xbox 360 (incluido), las
Unidades de memoria Xbox 360 (se venden
por separado) y los dispositivos de
almacenamiento USB.

« Dispositivos multimedia USB como
reproductores de musica y cdmaras
digitales.

« Carétulas Xbox 360 personalizadas (se
venden por separado).

Busca el logotipo de Producto original Xbox
en los accesorios de Microsoft para el sistema
Xbox 360.

S CREATED BY

 XBOX

En el caso de dispositivos de otros fabricantes,
busca uno de los logotipos siguientes, que
indican que se ha probado el dispositivo para
cumplir los requisitos de compatibilidad mas
exigentes en Xbox 360 y Xbox LIVE. Para
obtener mds informacién acerca de los
dispositivos compatibles, visita
www.xbox.com.

XBOX 360. | XBOX LIVE
COMPATIBLE COMPATIBLE
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SOLUCION DE PROBLEMAS

Sigue estos pasos para solucionar las
dificultades que se puedan producir con el
sistema de entretenimiento y videojuegos
Xbox 360. Si los pasos de la seccién de
solucién de problemas no resuelven el tuyo,
visita www.xbox.com/support o llama al
ndmero del servicio de soporte técnico de
Xbox que se proporciona en la contraportada.

No lleves la consola Xbox 360 ni los
accesorios a tu distribuidor para su reparacion
0 mantenimiento a no ser que asi te lo indique
un empleado del Servicio de soporte técnico
de Xbox.

A No intentes realizar
reparaciones

No intentes desmontar, abrir, reparar ni

alterar la consola Xbox 360, la fuente de

alimentacion ni los accesorios. Al hacerlo

existe el riesgo de descarga eléctrica,

incendio o dafio para la consola Xbox 360.

Cualquier evidencia de que la consola
Xbox 360 se haya intentado abrir y/o
modificar, incluyendo arafiazos,
perforaciones o retirada de cualquiera de
las etiguetas invalidard, por razones de
seguridad, la Garantia limitada y haré que
la consola Xbox 360 no pueda optar a ser
reparada por un servicio autorizado.

No hay alimentacién

Confirma que tienes un suministro de
corriente correcto y comprueba todas las
conexiones entre el enchufe de la pared y la
fuente de alimentacion, y entre éstay la
consola (consulta “Conectar la consola a la
alimentacion”). La luz de la fuente de
alimentacién debe iluminarse en verde para
indicar que funciona correctamente.

No hay imagen

Conecta el cable audio/video adecuado
(consulta “Conectar al televisor y al sistema
de audio”). Enciende el televisor. Selecciona la
entrada de video en el televisor (o aparato de
video, si se ha conectado a uno) que muestra
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el juego Xbox 360. Algunos de los nombres
habituales de la entrada de video son Input
Select, AUX, Line In, Line, In, Input, Source y
EXT, en funcién del tipo de televisor o aparato
de video. Para obtener mas informacion,
consulta el manual del televisor o aparato de
video. No conectes el cable audio/video
incluido de alta definiciéon por componentes y
el cable audio/video HDMI a la consola al
mismo tiempo.

No hay sonido

Comprueba la conexién audio/video (consulta
“Conectar al televisor y al sistema de audio”).
Si utilizas audio digital, comprueba que el
receptor estd encendido y que la salida esté
establecida correctamente en la
configuracién de audio de la consola. No
conectes el cable audio/video incluido de alta
definicién por componentes y el cable audio/
video HDMI a la consola al mismo tiempo.

Sonido con calidad insuficiente

Limpia el disco como se indica en el Manual
de garantia de Xbox 360 (volumen 2).
Comprueba la conexién audio/video (consulta
“Conectar al televisor y al sistema de audio”).
Selecciona audio Dolbye Digital solamente en
los sistemas de audio compatibles con Dolby
Digital. Selecciona la salida de audio que
admita tu sistema o televisor: estéreo o
Dolbye Surround para altavoces estéreo,
mono para altavoces monofénicos. Si el
sonido procede de un solo altavoz,
comprueba que todos los cables de audio
estan conectados correctamente. Conecta el
cable adaptador de audio opcional solamente
para la salida de audio mientras el cable
audio/video HDMI esté conectado.

La bandeja de disco no se abre
AsegUrate de que la caratula extraible de la
parte delantera de la consola esta
completamente conectada y adecuadamente
alineada. Comprueba la conexi6n con la
alimentacion (consulta “Conectar a la
alimentacién”). Enciende la consola pulsando
el botén de encendido.



No se inicia el juego, la pelicula o

la masica

Utiliza solamente discos de los tipos
admitidos (juegos Xbox 360, CD audio,
peliculas DVD). Inserta el disco como se indica
en este manual y cierra la bandeja. Limpia el
disco como se indica en el Manual de garantia
de Xbox 360 (volumen 2).

EL Anillo de luz emite destellos

Las luces del Anillo de luz de la consola
deben mantenerse constantes cuando la
consola esté encendida y emitir destellos
cuando pulses el botén de expulsién. Si el
Anillo de luz destella de forma diferente
durante el funcionamiento, la consola tiene un
problema interno:

« Dos luces a la izquierda de la consola
emiten destellos rojos: la consola estd
demasiado caliente y no reproducird
ningun juego hasta que baje su
temperatura. Coloca la consola en un 4rea
con buena ventilacién y que esté alejada
de otras fuentes de calor. Una vez que se
enfrie la consola, los destellos
desaparecerdn y se podra volver a utilizar
la consola Xbox 360. Para obtener més
informacién, consulta “Seleccionar una
ubicacién para la consola”.

+ Cuatro luces del mando emiten destellos
verdes de forma periédica: no hay ninguna
asignacién de cuadrantes del Anillo de luz.
El mando no esté conectado o los cuatro
cuadrantes estan ocupados.

« Todas las demas combinaciones: problema
interno que requiere reparacion. Llama al
ndmero del Servicio de soporte técnico de
Xbox que aparece en la parte trasera de
este manual.

El mando inalambrico no funciona
Apaga el mando inaldmbrico pulsando el
botén Guia Xbox y conéctalo a tu consola
(consulta “Agregar mandos inaldmbricos”).

Si las luces siguen girando durante més de 15
segundos durante la conexion:

« Acerca el mando a la consola.
« Comprueba que las baterfas son nuevas.

« Mantén la consola y el mando como
minimo a 7,62 cm de distancia de cualquier
objeto metdlico, como por ejemplo,
archivadores vy frigorificos.

« Las decoraciones metalicas o los adhesivos
de la consola o del mando pueden
interferir con el rendimiento del mando
inaldmbrico. Quita las decoraciones y
vuelve a intentar la conexién.

« Asegurate de que la parte delantera de la
consola estd dirigida hacia el mando y
apartada de paredes cercanas.

« Los teléfonos inaldmbricos (2,4 GHz), las
redes LAN inaldmbricas, los transmisores
de video inaldmbricos, los hornos
microondas, algunos teléfonos méviles y
los auriculares Bluetooth pueden interferir
en el funcionamiento del mando. Apégalos
o desconéctalos y vuelve a intentar
conectarlo.

« Sinada de esto funciona, apaga la consola,
quita las baterias AA o el pack de baterias
recargables Xbox 360 del mando y vuelve a
colocarlo; después repite los pasos
descritos en “Agregar mandos
inaldmbricos”.

85

jouedsa




86

Los auriculares no funcionan
Si los auriculares no emiten ningGn sonido o
no puedes transmitir tu voz:

« Asegurate de que el conector de los
auriculares esta bien conectado.

« Prueba a ajustar el volumen con el control
de volumen del conector de los
auriculares.

« Asegurate de que el botén silenciador esta
apagado.

« Asegurate de que la funcién de voz no esté
apagada en la Guia Xbox.

« Consulta el manual del juego para saber si
tienes que pulsar algin botén mientras
hablas.

El accesorio no funciona
Utiliza accesorios de juego compatibles con
Xbox 360 que tengan este logotipo:

XBOX 360
COMPATIBLE

Si un juego concreto no admite un accesorio,
es posible que el juego no se pueda utilizar.

No se puede guardar la partida

EL Disco duro o Unidad de memoria Xbox 360
debe tener suficiente espacio para poder
guardar la partida. Elimina los elementos que
no te interesen del dispositivo de
almacenamiento o conecta una unidad de
memoria adicional (se vende por separado)
para disponer de mas espacio.

El disco duro no aparece en la lista de
dispositivos de almacenamiento

Si el disco duro no aparece en la lista como
dispositivo de almacenamiento, prueba a
aplicar por orden los pasos siguientes.

1 Asegurate de que el disco duro esté
insertado completamente en la bahia del
disco duro y que estd nivelado. Apaga la
consola y vuelve a encenderla.

2 Apaga la consola y extrae el disco duro.
Enciende la consola y vuelve a apagarla.
Vuelve a colocar el disco duro.

3 Sitienes otra consola, prueba el disco duro
en ella, o bien prueba otro disco duro en la
primera consola para ver donde est4 el
problema.

NOTA

Los discos duros dafiados no apareceran en la
Guia Xbox y podrian provocar dafios a la
consola Xbox 360. Los discos duros
aplastados, sumergidos en liquidos o
expuestos a mucho calor podrian estar
dafados e inutilizados. Estos discos no
aparecerdn en la lista de dispositivos de
almacenamiento.

©2007 Microsoft Corporation. Reservados todos
los derechos.

Microsoft, Windows, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE,
los logotipos de Xbox y los logotipos de Xbox LIVE
son marcas registradas o marcas comerciales de
Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/o
en otros paises.



Deutsch

A WARNUNG

Falsches Einrichten, falsche Verwendung
und Pflege des Xbox 360 Videospiel- und
Entertainmentsystems kann die Gefahr
schwerer Verletzungen oder von
Todesfallen oder von Schéden am Xbox
360 Videospiel- und Entertainmentsystem
erhhen. Lesen Sie die Sicherheits- und
Gesundheitsinformationen in diesem
Handbuch und in den Handbichern des
Zubehors durch. Bewahren Sie alle
Handbicher zum spateren Nachschlagen
auf. Wenn Sie ein Ersatzhandbuch
bendétigen, gehen Sie zu www.xbox.com/
support oder rufen Sie die auf der
Rickseite angegebene Telefonnummer des
Xbox Kundensupports an.

Bevor Sie Kindern die Verwendung des
Xbox 360 Videospiel- und
Entertainmentsystems erlauben:

1 Legen Sie fest, wie Ihre Kinder die Xbox
360 Konsole verwenden dirfen
(Spielen, Verbindung zu Xbox LIVE,
Austauschen von Batterien, Herstellen
von Elektroanschlissen bzw. AV- und
Netzwerkanschlissen) und ob diese
Aktivitaten Gberwacht werden sollten.

2 Falls Sie Kindern die Verwendung der
Xbox 360 Konsole ohne Uberwachung
erlauben, sollten Sie auf jeden Fall alle
relevanten Sicherheits- und
Gesundheitsinformationen und
Anleitungen erklaren.

Die Xbox 360 Konsole spielt keine
kopierten oder ,raubkopierten” Spiele oder
nicht autorisierten Medien ab. Der Versuch,
das Xbox 360 Kopierschutzsystem zu
umgehen, kann dazu fihren, dass Ihre
Xbox 360 dauerhaft funktionsunfahig wird.
AuRerdem erlischt dadurch lhre
eingeschrankte Garantie und lhre Xbox 360
Konsole ist nicht mehr fiir autorisierte
Reparaturarbeiten berechtigt, auch wenn
diese kostenpflichtig erfolgen.

Sie missen die Bedingungen der
eingeschrankten Garantie und dieses
Handbuchs akzeptieren, um Ihre Xbox 360
Konsole zu nutzen. Wenn Sie diese
Bedingungen nicht akzeptieren, dirfen Sie
Ihre Xbox 360 Konsole nicht konfigurieren
oder verwenden und missen sie an
Microsoft zuriicksenden, um eine

Rickerstattung zu erhalten.

Dieses Symbol kennzeichnet Sicherheits-
und Gesundheitshinweise in diesem
Handbuch und in den Handbichern des
Xbox 360 Zubehrs.

Ihre Garantie und andere wichtige
Informationen finden Sie im Xbox 360
Garantiehandbuch.

Das Xbox 360 Videospiel- und
Entertainmentsystem

@ A\ standort fir Ihre Konsole auswahlen
An das Fernsehgerét und das
Audiosystem anschlieRen

A Konsole an den Strom anschlieRen

Der Wireless Controller fur
Xbox 360

>

Wireless Controller einrichten
Xbox 360 Jugendschutz

Verwenden des Laufwerks

>

Wichtige Gesundheitshinweise
zum Spielen von Videospielen

Spiele spielen
Mit Xbox LIVE verbinden
Filme ansehen
CDs abspielen

Medien von einem Audio-Player oder
einer Kamera gemeinsam nutzen

Medien vom PC gemeinsam nutzen
Speicher
Wireless Controller hinzuftigen

Weiteres Zubehdr anschlieBen

>

Fehlerbehebung

CIOISENOIE) 999?9 BIOIOIONONONO

Kundensupport
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DAS XBOX 360 VIDEOSPIEL- UND ENTERTAINMENTSYSTEM

Handbiicher(2)

e

Xbox 360 Entertainmentsystem % Batterien SCART-Adapter
Wireless Controller

@@@

HDMI Audio HDMI AV Kabel ! AV-Kabel Ethernet-Kabel Netzkabel Netzteil
Kabel

Vielen Dank, dass Sie das Xbox 360™ « Streamen Sie Bilder, Musik und mehr auf Ihre
Videospiel- und Entertainmentsystem von Xbox 360 Konsole, indem Sie sie an Ihren
Microsoft gekauft haben. Sie befinden sich jetzt Microsofte Windowse-basierten PC oder lhre
mitten im Zentrum eines anpassbaren anderen Geréte wie Digitalkameras und
Erlebnisses, dass Ihre Spiele, Ihre Freunde und tragbare Musik-Player anschlieBen.
Ihre digitale Unterhaltung in einem - GenieRen Sie Musik und andere Inhalte, die
leistungsfahigen Paket zusammenbringt. auf Ihrer Xbox 360 Festplatte vorinstalliert
* Mit dem Xbox 360 Videospiel- und sind. Weitere Informationen tber die Xbox

Entertainmentsystem kénnen Sie Xbox 360 360 Festplatte finden Sie unter

Spiele spielen, DVD-Filme und Audio-CDs www.xbox.com.

wiedergeben.

* Mit dem Breitband-Internetzugang kénnen
Sie Verbindung mit Millionen von Spielern
auf Xbox LIVEe aufnehmen. Sie sind sofort
Teil einer Gemeinschaft, in der Sie
zusammen spielen, mit Ihren Freunden
sprechen und neue Inhalte herunterladen
kénnen.



STANDORT FUR IHRE KONSOLE AUSWAHLEN

Wenn die Xbox 360 Konsole herunterféllt
und jemanden trifft, insbesondere kleine
Kinder, kann dies zu schweren Verletzungen
fihren. Um die Gefahr solcher Verletzungen
und Schéden an der Xbox 360 Konsole zu
verringern, sollten Sie die Xbox 360 Konsole
gemaR dieser Anleitung einrichten. Stellen
Sie die Konsole auf eine Fléche, die
folgende Eigenschaften hat:

 Sie ist eben und gerade.

« Sie ist stabil und kippsicher.

« Alle vier FiBe der Konsole haben
Kontakt mit der Flache.

» Die Konsole sollte nicht rutschen oder
heruntergleiten.

 Die Flache ist sauber und frei von Staub
und Partikeln.

A Herunterfallen der Konsole verhindern

Falls die Flache oder die Konsole schmutzig
oder staubig sind, reinigen Sie sie mit einem
trockenen Tuch. Wenn sich die Konsole in
einer vertikalen Position befindet, stellen
Sie sie auf eine Flache, von der sie nicht
herunterfallen kann, wenn sie umkippt.

Verlegen Sie alle Kabel so, dass keine
Menschen und Tiere dariber fallen oder sie
versehentlich herausziehen kdnnen, wenn
sie sich bewegen oder durch den Bereich
gehen. Wenn die Konsole nicht in Gebrauch
ist, missen Sie moglicherweise alle Kabel
an der Vorder- und Riickseite der Konsole
herausziehen, um sie auBerhalb der
Reichweite von Kindern und Tieren
aufzubewahren. Lassen Sie Kinder nicht mit
den Kabeln spielen.

Uberhitzen der Konsole verhindern
Blockieren Sie keine Bellftungséffnungen an
der Konsole oder am Netzteil. Stellen Sie die
Konsole oder das Netzteil nicht auf ein Bett,
Sofa oder eine andere weiche Flache, wo die
Beluftungsdffnungen blockiert werden kdnnen.
Stellen Sie die Konsole oder das Netzteil nicht
an einen abgeschlossenen Platz wie in einen
Bicherschrank, ein Regal oder einen
Stereoschrank, es sei denn, der Platz ware gut
beliftet.

Stellen Sie die Konsole oder das Netzteil nicht
in der N&he von Warmequellen wie Radiatoren,
Heizungen, Ofen oder

Verstérkern auf.

Rauch und Staub vermeiden

Verwenden Sie die Konsole nicht an rauchigen
oder staubigen Orten. Rauch und Staub konnen
die Konsole beschadigen, insbesondere das
DVD-Laufwerk.
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AN DAS FERNSEHGERAT UND DAS AUDIOSYSTEM ANSCHLIESSEN

WICHTIG

Feststehende Bilder in Videospielen kénnen
sich bei einigen Fernsehbildschirmen
»einbrennen” und zu einem standig sichtbaren
Schatten fihren. Sehen Sie im Handbuch des
Fernsehgeréts nach oder wenden Sie sich an
den Hersteller, bevor Sie Spiele spielen.

Component-HD-AV-Kabel anschlieBen
Verwenden Sie das Component-HD-AV-Kabel,
um die Konsole an Ihr Fernsehgerat
anzuschlieBen.

Anschluss an ein Standard-Fernsehgertdit:

1 SchlieBen Sie den HD-AV-Kabel-
Anschlussstecker an den AV-Anschluss an
der Konsole an.

2 Stellen Sie den Schalter am AV-
Anschlussstecker auf TV.

3 SchlieRen Sie den gelb gekennzeichneten
Composite-Signalvideoanschlussstecker am
HD-AV-Kabel an den gelben Eingang Ihres
Fernsehgeréts an. Die rot, griin und blau
gekennzeichneten Videoanschlussstecker
werden nicht angeschlossen.

4 SchlieRen Sie die einfarbigen linken und
rechten (weiB und rot)
Audioanschlussstecker am HD-AV-Kabel an
die Audioeingé@nge lhres Fernsehgeréts oder
Stereo-Receivers an.

SchlieRen Sie bei Mono-Fernsehgeréaten, die
nur einen Audio-Eingang haben, entweder
den rechten oder linken Audio-
Anschlussstecker an den Audio-Eingang an.

Wenn Ihr Fernsehgerét einen SCART-
Anschluss hat, schlieRen Sie die farbig
gekennzeichneten Anschlussstecker an die
entsprechenden Buchsen am SCART-Adapter
und den SCART-Adapter an das Fernsehgerat
an.

5 Wahlen Sie den entsprechenden
Videoeingang am Fernsehgerat (im Abschnitt
»Kein Bild" unter ,Fehlerbehebung” finden
Sie weitere Informationen).

HINWEIS

Das Xbox 360 Component-HD-AV-Kabel hat zwei
unterschiedliche Anschlusssteckersatze am TV-
Ende, die nach Audio und Video gruppiert sind.
Verwechseln Sie nicht den roten Anschluss aus
der Audiogruppe mit dem roten Anschluss aus
der Videogruppe.



So schlieBen Sie es an ein High-Definition-
Fernsehgerdt an:

1 SchlieBen Sie den HD-AV-Kabel-
Anschlussstecker an den AV-Anschluss an
der Konsole an.

2 Stellen Sie den Schalter am AV-
Anschlussstecker auf TV oder HDTV. Die
HDTV-Position sollte gewahlt werden, wenn
das Fernsehgerat High-Definition-
Aufldsungen wie 480p, 720p, 1080i oder
1080p unterstitzt.

3 SchlieBen Sie die rot, griin und blau
gekennzeichneten Video-Anschlussstecker
am HD-AV-Kabel an die Eingénge mit der
entsprechenden Farbe (Y, CB/PB, CR/PR) an
Ihrem Fernsehgerat an. Der gelb
gekennzeichnete Composite-Video-
Anschlussstecker wird nicht angeschlossen.

4 SchlieRen Sie die einfarbigen linken und
rechten (weiR und rot)
Audioanschlussstecker am HD-AV-Kabel an
die Audioeingdnge Ihres Fernsehgerats oder
Stereo-Receivers an.

5 Wahlen Sie den entsprechenden
Videoeingang am Fernsehgerat (im Abschnitt
,Kein Bild" unter ,Fehlerbehebung” finden
Sie weitere Informationen).

Wenn Sie die Konsole eingerichtet haben,
kénnen Sie weitere Audioeinstellungen der

Konsole vornehmen und |hre Verbindung vom
Systembereich der Xbox Steuerung aus testen.
Gehen Sie zuvor die Schritte zum
Netzanschluss, AnschlieRen des Controllers
und zu anderen anfénglichen Einstellungen auf
den folgenden Seiten durch.

Mit dem Component-Kabel an ein
digitales Audiosystem anschlieBen
Falls Ihr System (normalerweise ein Receiver
oder Verstérker) einen digitalen Audioeingang
unterstitzt, kann der Anschluss an den
digitalen Audioeingang statt an die ublichen
rechten und linken Audioeingénge erfolgen. Der
Digital Audio-Eingang liefert héherwertigen
Klang.

Anschluss an den Digital Audio-Eingang:

1 SchlieBen Sie den Videoeingang wie im
vorherigen Abschnitt beschrieben an.

2 SchlieRen Sie Ihr Digital Audio-Kabel (nicht
mitgeliefert) an den Digital Audio-Ausgang
an Ihrem AV-Kabel und den Digital Audio-
Eingang am Receiver an.
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HDMI-AV-Kabel anschlieBen

So schlieBen Sie es an ein High-Definition-
Fernsehgerdit an:

1 Schalten Sie die Konsole aus.

2 Wenn bereits ein anderes AV-Kabel an den
AV-Anschluss Ihrer Konsole angeschlossen
ist (beispielsweise das Component-HD-AV-
Kabel), trennen Sie dieses von der Konsole,
bevor Sie fortfahren.

3 SchlieRen Sie den Stecker des HDMI-AV-
Kabels an den HDMI-AV-Anschluss (nicht den
Standard-AV-Anschluss) der Konsole an.

4 SchlieRen Sie das andere Ende des HDMI-AV-
Kabels an den HDMI-Eingang am
Fernsehgerat an.

5 Schalten Sie die Konsole ein. Wahlen Sie im
Systembereich die geeignete High-Definition-
Videoeinstellung fir Ihr Fernsehgerét.

Mit dem HDMI-Kabel an ein Stereo-
Audiosystem anschlieBen

HDMI unterstitzt die Tonwiedergabe uber Ihr
Fernsehgerat. Vielleicht méchten Sie die Xbox
360 aber auch an ein anderes Audio-System
anschlieBen, beispielsweise einen Stereo-
Receiver oder -Verstérker. Dazu schlieBen Sie
das HDMI-AV-Kabel fiir das Bild und den
mitgelieferten Audio-Adapter fur den Ton an.




Anschluss an den Stereo-Audio-Eingang:

1 SchlieBen Sie das HDMI-AV-Kabel wie unter
,HDMI-AV-Kabel anschlieRen” beschrieben an.

2 SchlieBen Sie den Stecker des Audio-
Adapterkabels an den AV-Anschluss (nicht
den HDMI-AV-Anschluss) der Konsole an.
Lassen Sie das HDMI-AV-Kabel fir das Bild
an |hr Fernsehgerat angeschlossen.

3 SchlieRen Sie ein Standard-Stereo-
Audioverldngerungskabel (separat erhaltlich)
an die einfarbigen linken und rechten

Mit dem HDMI-Kabel an ein digitales
Audiosystem anschlieRen

Falls Ihr System (normalerweise ein Receiver
oder Verstérker) einen digitalen Audioeingang
hat, kann der Anschluss an den digitalen
Audioeingang statt an die Ublichen rechten und
linken Audioeingdnge erfolgen. Digitale
Audioeingange sollten zu einem
hochwertigeren Klang als die Ublichen linken
und rechten Stereo-Audioeingange fihren.

Anderer AV-Eingang

Sie kdnnen auch zusétzliche TV-Eingangstypen
nutzen, indem Sie das Xbox 360 Standard-AV-
Kabel mit SCART-Adapter oder das Xbox 360
VGA-HD-AV-Kabel (beide separat erhaltlich)
verwenden. Weitere Informationen finden Sie
unter www.xbox.com/setup.

Audiostecker (weiR und rot) am Audio-
Adapterkabel an. SchlieRen Sie das andere
Ende des Verldngerungskabel an die
Audioeingénge lhres Stereo-Audiosystems
an.

SchlieBen Sie bei Mono-Systemen, die nur
eine Audiobuchse haben, entweder den
rechten oder linken Audio-Anschlussstecker
an die Audiobuchse an.

Anschluss an den Digital Audio-Eingang:

1 SchlieBen Sie das HDMI-AV-Kabel wie unter
,HDMI-AV-Kabel anschlieRen” beschrieben an.

2 SchlieRen Sie den Stecker des Audio-
Adapterkabels an den AV-Anschluss (nicht
den HDMI-AV-Anschluss) der Konsole an.
Lassen Sie das HDMI-AV-Kabel fir das Bild an
Ihr Fernsehgerédt angeschlossen.

3 SchlieRen Sie Ihr Digital Audio-Kabel (nicht
mitgeliefert) an den digitalen Audioausgang
am Audio-Adapterkabel an. SchlieBen Sie das
andere Ende Ihres Digital Audio-Kabels an den
digitalen Audioeingang |hres Receivers an.

4 Schalten Sie die Konsole ein. Im
Systembereich kénnen Sie Ihre Einstellungen
fir den Audio- und Digitalausgang andern.
Wahlen Sie die geeigneten Digital Audio-
Einstellungen fur Ihr System.
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KONSOLE AN DEN STROM ANSCHLIEREN

A Elektrische Sicherheit

Wie bei vielen anderen elektrischen
Geraten kann ein Nichtbefolgen der
folgenden VorsichtsmaBnahmen zu
schweren Verletzungen oder Tod durch
Stromschlag oder Feuer oder Schaden am
Xbox 360 Videospiel- und
Entertainmentsystem fihren.

Wahlen Sie eine geeignete Stromquelle fur
Ihre Xbox 360 Konsole:

» Verwenden Sie nur das Netzteil und das
Netzkabel, die mit der Konsole geliefert
wurden oder die Sie von einem
autorisierten Reparaturcenter erhalten
haben. Wenn Sie nicht sicher sind, ob Sie
das richtige Netzteil haben, vergleichen
Sie die Modellnummer auf dem Netzteil
mit der auf der Konsole angegebenen
Modellnummer. Wenn Sie ein
Ersatznetzteil oder ein Ersatznetzkabel
bendtigen, wenden Sie sich an den Xbox-
Kundensupport.

« Uberpriifen Sie, ob die Daten Ihrer
Netzsteckdose mit den auf dem Netzteil
angegebenen Daten bereinstimmen (d.
h. Spannung [V] und Frequenz [Hz]).
Wenn Sie sich tber die Daten der

Spannungsversorgung nicht sicher sind,
wenden Sie sich an einen fachkundigen
Techniker.

Verwenden Sie keine Stromquellen, die
nicht dem Standard entsprechen, zum
Beispiel Generatoren oder
Wechselrichter, auch wenn Spannung
und Frequenz passend erscheinen.
Verwenden Sie nur Wechselstrom, der
von einer normalen Netzsteckdose
geliefert wird.

Uberlasten Sie die Netzsteckdose, das
Netzkabel, die Stromleiste oder sonstige
elektrische Steckdosen nicht.
Uberpriifen Sie, dass diese fiir den
Gesamtstrom (in Ampere [A]) ausgelegt
sind, der von der Xbox 360 Konsole (auf
dem Netzgerat angegeben) und anderen
Geraten bendtigt wird, die am selben
Stromkreis angeschlossen sind.

SchlieRen Sie keine anderen Gerate
zwischen dem Xbox 360 Netzteil und
der Xbox 360 Konsole oder zwischen
dem Netzkabel und dem Xbox 360
Netzteil an.




So vermeiden Sie Schdaden an Netzkabeln und am Netzteil:
+ Verhindern Sie, dass jemand auf die Wenn ein Netzkabel oder ein Netzteil in

Netzkabel tritt.

Sorgen Sie dafir, dass die Kabel nicht
gequetscht oder stark geknickt werden,
insbesondere wenn sie an die
Netzsteckdose, das Netzteil oder die
Konsole angeschlossen sind.

ReiRen Sie nicht an Netzkabeln,
verknoten Sie sie nicht, knicken Sie sie
nicht stark und gehen Sie auch sonst
sorgfaltig mit ihnen um.

Setzen Sie die Netzkabel nicht
Warmequellen aus.

Wickeln Sie keine Netzkabel um das
Netzteil.

Sorgen Sie dafir, dass sich die
Netzkabel auBerhalb der Reichweite von
Kindern und Haustieren befinden. Sorgen
Sie dafir, dass diese nicht darauf
herumbeiRen oder kauen.

Wenn Sie die Netzkabel entfernen,
ziehen Sie am Stecker, nicht am Kabel.

Lassen Sie das Netzteil nicht am
Netzkabel herunterhdngen.

irgendeiner Weise beschadigt wird, stellen
Sie sofort die Verwendung ein und wenden
Sie sich fiir einen Austausch an den Xbox-
Kundensupport.

Ziehen Sie wahrend Gewittern oder bei
langerem Nichtgebrauch den Stecker der
Xbox 360 Konsole.

SchlieRen Sie die Netzkabel immer gemaR
der folgenden Anleitung an:

1 Stecken Sie das Netzversorgungskabel
in das Xbox 360 Entertainmentsystem.

2 SchlieRen Sie das Netzkabel bis zum
Anschlag an das Netzteil an.

3 SchlieRen Sie das andere Ende des
Netzkabels an die Netzsteckdose an.
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DER WIRELESS CONTROLLER FUR XBOX 360

Mit dem drahtlosen Controller erleben Sie
ultimative drahtlose Freiheit mit derselben
Prazision, Geschwindigkeit und Genauigkeit wie
mit einem verkabelten Controller.

Xbox Guide-Taste

Mit der Xbox Guide-Taste in der Mitte des
Controllers sind Sie schnell mitten im Xbox 360
Erlebnis. Driicken Sie die Xbox Guide-Taste, um
die Konsole einzuschalten. Wenn Sie nach dem
Einschalten die Xbox Guide-Taste driicken,
erhalten Sie sofortigen Zugriff auf den Xbox
Guide. Um die Konsole auszuschalten, halten
Sie die Xbox Guide-Taste drei Sekunden lang
gedrickt und bestétigen Sie Ihre Auswahl.

Lichtkreis

Der Lichtkreis, der die Xbox Guide-Taste auf
dem Controller und die Ein-/Ausschalttaste auf
der Konsole umgibt, besteht aus vier

Quadranten und ist die Xbox 360 Statusanzeige.

Wenn Sie einen Controller an die Konsole
anschlieRen, wird ihm ein bestimmter Quadrant
zugewiesen, der griin leuchtet und damit die

WIRELESS CONTROLLER EINRICHTEN

Nummer und die Position des Controllers
anzeigt. Jedem nachfolgenden Controller (bis zu
vier), der an die Konsole angeschlossen wird,
wird ein zusétzlicher Quadrant zugewiesen.

Wenn Systemprobleme auftreten, blinkt der
Lichtkreis auf der Konsole rot. Weitere
Informationen finden Sie unter
4Fehlerbehebung”.

Erweiterungsanschluss

Mit dem Erweiterungsanschluss (mit 2,5-mm-
Anschluss) am Controller kénnen Sie
Erweiterungsgeréte wie das Xbox 360 Headset
an Ihren Controller anschlieRen. Weitere
Informationen finden Sie im Handbuch des
Erweiterungsgerats fiir den Controller.

Ladeanschluss

Der Ladeanschluss an der Vorderseite des
Controllers funktioniert ausschlieRlich mit dem
Xbox 360 Spiel- und Ladekit (separat erhaltlich).

Bevor Sie den Wireless Controller fir Xbox 360
mit der Xbox 360 Konsole verwenden kénnen,
mussen Sie einen Batteriesatz einlegen.
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Batterien einlegen

Der Wireless Controller verwendet
Wegwerfbatterien oder die aufladbare Batterie
fr Xbox 360 (separat erhaltlich). Wenn Sie
Wegwerfbatterien verwenden mdchten, sollten
Sie sich mit dem folgenden Abschnitt
»Sicherheit von Wegwerfbatterien” vertraut
machen.



A Sicherheit von Wegwerfbatterien

Falscher Gebrauch der Batterien kann zu
Auslaufen von Batterieflissigkeit, zur
Uberhitzung oder Explosion fiihren. Es
besteht Brandgefahr, wenn Batterien durch
Batterien des falschen Typs ersetzt werden.
Ausgelaufene Batterieflissigkeit ist
korrodierend und kann giftig sein. Sie kann
zu Verbrennungen an Haut und Augen
fiihren und ist bei Verschlucken schadlich.
Und so verringern Sie die Verletzungsgefahr:

» Bewahren Sie Batterien auBerhalb der
Reichweite von Kindern auf.

+ Uberhitzen, 6ffnen, durchléchern,
beschadigen Sie Batterien nicht und
werfen Sie sie nicht ins Feuer.

» Verwenden Sie ausschlieBlich Alkali-
Batterien des Typs AA (LR6).

» Mischen Sie keine alten und neuen

Lassen Sie die Batterien nicht im AA-
Batteriesatz, wenn er nicht im Controller
eingelegt ist.

 Falls eine Batterie auslauft, nehmen Sie
alle Batterien heraus und achten Sie
dabei darauf, dass die ausgelaufene
Flussigkeit nicht auf Ihre Haut oder
Kleidung gerét. Falls Flissigkeit von der
Batterie mit Haut oder Kleidung in
Kontakt kommt, spilen Sie die Haut
sofort mit Wasser ab. Reinigen Sie vor
dem Einlegen neuer Batterien das
Batteriefach mit einem feuchten
Papiertuch oder befolgen Sie die
Empfehlungen des Batterieherstellers
fur die Reinigung.

< Entsorgen Sie die Batterien gemaR den
ortlichen oder staatlichen
Entsorgungsvorschriften (falls

Batterien. vorhanden).
» Nehmen Sie die Batterien heraus, wenn
sie verbraucht sind oder bevor Sie den
Controller l&ngere Zeit nicht benutzen.
Legen Sie die Batterien gemaR der folgenden HINWEIS

Driicken Sie nur auf die ebene Oberflache des
Batteriesatzes, um Ihre Finger beim Einlegen
nicht zu quetschen.

Anleitung ein.

So legen Sie Batterien in den AA-Batteriesatz
des Wireless Controllers ein:

1 Dricken Sie die Lasche oben auf den AA-
Batteriesatz und ziehen Sie sie herunter, um
sie vom Controller zu entfernen.

2 Legen Sie zwei neue AA-Batterien (LR6) mit
dem Plus-Pol (+) und dem Minus-Pol (-) wie
auf der Unterseite des Batteriesatzes
angegeben ein. Fir optimale Leistung wird
von der Verwendung aufladbarer AA-
Batterien abgeraten.

3 Schieben Sie den AA-Batteriesatz in den
Controller und lassen Sie ihn einrasten.
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Nehmen Sie die
A Controllerbatterien heraus,
wenn Sie ein Flugzeug
besteigen
Bevor Sie an Bord eines Flugzeugs gehen
oder den Wireless Controller in Koffer
packen, die geprift werden, sollten Sie alle
Batterien aus dem Wireless Controller
nehmen. Der Wireless Controller kann,
genau wie ein Handy, Hochfrequenzenergie
(HF) ibertragen, wenn die Batterien
eingelegt sind.

Den drahtlosen Controller an die
Konsole anschlieBen

Der Wireless Controller fiir Xbox 360 ist bereits
bei der Lieferung drahtlos mit Ihrer Konsole
verbunden. Sollten Sie den Wireless Controller
neu mit der Konsole oder mit einer anderen
Konsole verbinden missen, sehen Sie unter
»Wireless Controller hinzufiigen” nach.

Konsole und Wireless Controller
einschalten

Um die Konsole und den Controller
einzuschalten, halten Sie die Xbox Guide-Taste
auf dem Controller gedrickt.

Um nur Ihre Konsole einzuschalten, driicken Sie
die Ein-/Ausschalttaste auf Ihrer Konsole. Um
nur den Controller einzuschalten, driicken Sie
die Start-Taste am Controller.

Konsole und Wireless Controller
ausschalten

Um Ihre Konsole und Ihren Controller
auszuschalten, halten Sie die Xbox Guide-Taste
an lhrem Controller drei Sekunden lang
gedrickt. Entscheiden Sie anschlieBend, ob Sie
nur lhren Controller oder Ihren Controller und
Ihre Konsole ausschalten méchten. (Wenn Sie
die Konsole wahlen, werden sowohl die
Konsole als auch alle angeschlossenen
Controller ausgeschaltet.)

Durch Driicken der Ein-/Ausschalttaste an Ihrer
Konsole schalten Sie die Konsole und alle
angeschlossenen drahtlosen Controller aus.

Sprache und andere Einstellungen
auswahlen

Wenn Sie Ihre Xbox 360 Konsole zum ersten
Mal einschalten, werden Sie aufgefordert, eine
Sprache einzugeben. Befolgen Sie die
Aufforderungen, um eine Sprache fir die
Konsole auszuwahlen.

Sie kénnen die Sprache und andere
Konsoleneinstellungen im Systembereich der
Xbox Steuerung &ndern, beispielsweise Zeit,
Audio, Anzeige und automatisches Ausschalten
nach sechs Stunden Nichtgebrauch.

XBOX 360 JUGENDSCHUTZ
Die neue Jugendschutz anwenden
Jugendschutzfunktion fir So wenden Sie den Jugendschutz fiir Ihre Spiele
Xbox 360 gibt Eltern und und fiir Xbox LIVE an:

{
'ﬁ Aufsichtspersonen die
I! Mdglichkeit, altersgemaRe
Unterhaltung durch

benutzerdefinierte Einstellungen
sicherzustellen. Die Konsoleneinstellungen
konnen die Spiele und Filme einschranken, die
auf Ihrem Entertainmentsystem gespielt oder
abgespielt werden kénnen. Die Xbox LIVE-
Einstellungen kénnen das Xbox LIVE-Erlebnis fir
Konten von Kindern anpassen, auch wenn diese
nicht von zu Hause spielen.
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1 Wahlen Sie System/Jugendschutz.

2 Wahlen Sie die Einstellungen, die Sie fur Ihre
Konsole und Ihre Xbox LIVE-Konten
anwenden mdchten.

Der Jugendschutz fir Spiele und Filme basiert
auf dem Einstufungssystem in Ihrer Region. Die
Xbox 360 unterstitzt die Einstufungssysteme
der meisten Regionen und L&nder.

Nicht bei allen Filmen ist die Einstufung auf der
DVD kodiert. Diese DVD-Filme werden
unabhangig von Ihren Einstellungen abgespielt.



Xbox LIVE-Einstellungen

Sie konnen sicherstellen, dass Ihre Familie auf
Xbox LIVE ein positives Erlebnis hat, indem Sie
Beschrankungen fir Konten von Kindern
einstellen. Verwalten Sie bis zu acht
Einstellungen fir jedes Konto und stellen Sie
unterschiedliche Beschrénkungen fir jedes
Konto ein. Die Xbox LIVE-Einstellungen fir Ihr
Kind sind voreingestellt, wenn das Xbox LIVE-
Konto erstellt wird. Sie kdnnen jederzeit

Anderungen vornehmen, indem Sie zu System/

Jugendschutz/LIVE-Jugendschutz gehen
und das Konto des Kindes auswahlen.

Der Jugendschutz fir Xbox LIVE enthalt
folgende Funktionen:

VERWENDEN DES LAUFWERKS

« Genehmigung durch die Eltern fir das
Hinzufigen von Personen zur Freundesliste
Ihres Kindes.

« Einschrénkung des Sprach-, Video- und
Textchats auf Personen auf der Freundesliste
Ihres Kindes.

« Blockieren oder Einschrénken der Anzeige
der Profilinformationen und des Online-
Status Ihres Kindes.

« Blockieren oder Einschrénken der
Maglichkeit fur Ihr Kind, Inhalte anzusehen,
die von anderen Spielern erstellt wurden.

« Blockieren des Zugangs zu Xbox LIVE-
Multiplayer-Spielen.

« Verhindern, dass |hr Kind Inhalte auf Xbox
LIVE-Marktplatz kauft.

So legen Sie eine Disk ein:

1 Dricken Sie die Auswurf-Taste, um die
Laufwerksschublade zu 6ffnen.

2 Legen Sie die Xbox 360 Spiele-DVD, Audio-CD

oder Film-DVD mit dem Etikett nach oben
(oder nach rechts, wenn die Konsole
senkrecht steht) in die Laufwerksschublade.

So werfen Sie eine Disk aus:

1 Dricken Sie die Auswurf-Taste, um die
Laufwerksschublade zu 6ffnen.

2 Nehmen Sie die Disk heraus.
3 Dricken Sie die Auswurf-Taste, um die
Laufwerksschublade zu schlieRen.

HINWEIS
Wenn die Konsole senkrecht steht, sollten Sie

WICHTIG

So vermeiden Sie ein Blockieren des
Disklaufwerks und Beschadigungen an Disks
oder der Konsole:

« Nehmen Sie die Disks heraus, bevor Sie die
Konsole bewegen oder zwischen der
waagrechten und senkrechten Position
wechseln.

« Verwenden Sie keine verkratzten Disks. Sie
kénnen in der Konsole zerbrechen und es
blockieren oder interne Teile besch&digen.

« Verwenden Sie keine Disks, die kleiner als
Ubliche DVDs und CDs sind, wenn die
Konsole senkrecht steht. Wenn das
Disklaufwerk blockiert oder beschéadigt ist,
wenden Sie sich an den Xbox-

darauf achten, dass die Disk von den Laschen in
der Laufwerksschublade gehalten wird, so dass
sie nicht herausfallt.

Kundensupport, um die Konsole reparieren
oder austauschen zu lassen.

99




A\ WICHTIGE GESUNDHEITSHINWEISE ZUM SPIELEN VON VIDEOSPIELEN

Photosensitive Anfdlle

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen
kénnen bestimmte visuelle Einfliisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder
visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anfallen fiihren.
Diese kénnen auch bei Personen auftreten, in
deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir
Epilepsie 0. A. vorhanden sind, bei denen jedoch
ein nicht diagnostizierter medizinischer
Sachverhalt vorliegt, der diese so genannten
,photosensitiven epileptischen Anfalle“ wahrend
des Spielens von Videospielen hervorrufen kann.

Derartige Anfélle kénnen mit verschiedenen
Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel,
Veranderungen in der Sehleistung, Zuckungen im
Auge oder Gesicht, Zuckungen oder
Schuttelbewegungen der Arme und Beine,
Orientierungsverlust, Verwirrung oder
voribergehender Bewusstseinsverlust. Im
Rahmen von Anféllen auftretende
Bewusstseinsverluste oder Schittelkrémpfe
kénnen ferner zu Verletzungen der Personen
durch in der Nahe befindliche Objekte oder durch
Hinfallen fihren.

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom
auftritt, miissen Sie das Spiel sofort abbrechen
und &rztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten |hre
Kinder beobachten oder zu den oben genannten
Symptomen befragen, da bei Kindern und
Jugendlichen diese Anfalle h&ufiger sind als bei
Erwachsenen. Die Gefahr des Auftretens
photosensitiver epileptischer Anfélle kann durch
folgende Vorsichtsmanahmen verringert
werden:

» Weitere Entfernung vom Fernsehgerat

» Verwendung eines kleineren Bildschirms

« Spielen in einem gut beleuchteten Zimmer
» Vermeiden des Spielens bei Midigkeit

Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der
Vergangenheit unter epileptischen oder anderen
Anféllen gelitten haben, sollten Sie zundchst
arztlichen Rat anfordern, bevor Sie Videospiele
verwenden.

Muskel- und Skeletterkrankungen

Die Verwendung von Spiel-Controllern,
Tastaturen, M&usen oder anderen elektronischen
Eingabegeréten kann schwere Verletzungen oder
Krankheiten nach sich ziehen.

Spielen von Videospielen kann, wie viele

Aktivitaten, zu gelegentlichen Beschwerden in
den Handen, Armen, Schultern, im Nacken oder

anderen Kérperteilen fihren. Falls Sie jedoch
Symptome wie standige oder immer wieder
auftretende Beschwerden, Schmerzen, Hdmmern,
Kribbeln, Taubheitsgefiihl, Brennen oder Steifheit
beobachten, SOLLTEN SIE DIESE WARNSIGNALE
NICHT IGNORIEREN. WENDEN SIE SICH
UMGEHEND AN EINEN ARZT, auch, falls die
Symptome auftreten, wenn Sie gerade kein
Videospiel spielen. Solche Symptome kdnnen mit
schmerzhaften und manchmal standig
einschrankenden Verletzungen oder
Beschwerden der Nerven, Muskeln, Sehnen,
BlutgeféRe und anderer Kérperteile verbunden
sein. Zu solchen Muskel- und
Skeletterkrankungen gehdren das
Karpaltunnelsyndrom,
Sehnenscheidenentziindung, Tenosynovitis,
Erschiitterungssyndrome und andere
Krankheitsbilder.

Viele Fragen im Zusammenhang mit Muskel- und
Skeletterkrankungen sind noch nicht ausreichend
untersucht, es herrscht jedoch Einigkeit, dass
manche Faktoren mit dem Auftreten verbunden
sind, beispielsweise medizinische und kérperliche
Zustande, Stress und der Umgang damit, der
allgemeine Gesundheitszustand und die
Koérperhaltung bei der Arbeit und anderen
Aktivitaten (einschlieBlich Videospielen). Einige
Studien legen die Vermutung nahe, dass auch die
Dauer einer bestimmten Tatigkeit ein Faktor sein
kann.

Einige Richtlinien, die Ihnen helfen kénnen,
bequemer zu arbeiten und zu spielen und
moglicherweise das Risiko von Muskel- und
Skeletterkrankungen zu vermeiden, finden Sie in
der Anleitung zum gesunden Spielen unter www.
xbox.com. Diese Richtlinien sprechen unter
anderem folgende Themen an:

* Begueme Kérperhaltung

« Entspannen der Hande, Finger und des
restlichen Kérpers

* Pausen
« Gesunder Lebensstil

Wenn Sie Fragen zu den Zusammenh&ngen von
Lebensstil, Tatigkeiten und medizinischen oder
kérperlichen Zustanden mit Muskel- und
Skeletterkrankungen haben, wenden Sie sich an
einen Arzt oder medizinisches Fachpersonal.
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SPIELE SPIELEN

Die Xbox 360 Konsole kann nur Spiele-DVDs
abspielen, die von Microsoft fir das Xbox 360
Videospiel- und Entertainmentsystem lizenziert
sind. Lizenzierte Spiele tragen das folgende
Logo:

Die neuesten Informationen tber Xbox 360
finden Sie unter www.xbox.com.

MIT XBOX LIVE VERBINDEN

So starten Sie ein Spiel:

1 Dricken Sie die Auswurf-Taste, um die
Laufwerksschublade zu 6ffnen.

2 Legen Sie die Xbox 360 Spiel-DVD mit dem
Etikett nach oben (oder nach rechts, wenn
die Konsole senkrecht steht) in die
Laufwerksschublade.

3 Drlcken Sie die Auswurf-Taste, um die

Laufwerksschublade zu schlieRen. Das Spiel
startet.

Sie konnen umgehend Xbox LIVE-Silber-Mitglied
werden, indem Sie einfach ein Ethernet-Kabel
an den Ethernet-Anschluss an der Rickseite
Ihrer Konsole anschlieBen. Mit einer Silber-
Mitgliedschaft kdnnen Sie einen Gamertag
erstellen, Zugang zum Xbox LIVE-Marktplatz
erhalten, Spielerkarten anzeigen, an Chats
teilnehmen, Sprachnachrichten erhalten,
Freundschaften schlieRen und den Xbox LIVE-
Jugendschutz verwenden. Xbox LIVE-Silber-
Mitglieder kdnnen fir begrenzte Zeit Gber
Spezialveranstaltungen wie kostenlose Xbox
LIVE-Gold-Wochenendspiele, Xbox LIVE-Spiele
mit Fame und Xbox LIVE-Prime-Time spielen.

Wenn Sie fir das vollstandige Xbox LIVE-
Erlebnis bereit sind, melden Sie sich fir eine
Xbox LIVE Gold-Mitgliedschaft an. Mit Xbox LIVE
Gold erhalten Sie alle Funktionen von Xbox LIVE
Silber und Online-Spiele fir mehrere Mitspieler,
verbesserte Spielersuche und Feedback-Tools,
Berechtigungen und Belohnungen auf dem
Xbox LIVE-Marktplatz und Medienfunktionen
wie gemeinsame Musik- und Fotonutzung.

Verbindung einrichten

Richten Sie Ihre Xbox LIVE-Verbindung mithilfe
einer der folgenden Verbindungsarten ein. Sie
kénnen auch ein drahtloses Heimnetzwerk mit
dem Wireless LAN Adapter fir Xbox 360
(separat erhaltlich) einrichten. Weitere
Informationen Gber das Einrichten lhrer
Verbindung und zusatzliche
Heimnetzwerkoptionen finden Sie unter
www.xbox.com/setup.

HINWEIS

Sie missen eine Breitband-Internetzugang
(Kabel oder DSL) haben, um auf Xbox LIVE zu
spielen. Sie missen auRerdem eine Xbox 360
Festplatte oder eine Xbox 360 Memory Unit
haben, um |hre Xbox LIVE-Kontoinformationen
zu speichern. Xbox LIVE ist in Ihrer Region
moglicherweise nicht verfiigbar.
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Modemverbindung

Wahlen Sie eine Modemverbindung, wenn Sie
die einfachste Mdglichkeit suchen, um das
System einzurichten und zu spielen, und wenn
Sie Ihre Internetverbindung nicht gemeinsam
mit Ihrem PC (oder einem anderen Gerat)
nutzen méchten.
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Kabel-/DSL-Modem

So richten Sie eine Modemverbindung ein:

1

SchlieRen Sie ein Ende des Ethernet-Kabels
an den Ethernet-Anschluss am High-Speed-
Modem und das andere Ende des Ethernet-
Kabels an die Rickseite der Xbox 360
Konsole an.

Befolgen Sie die Anweisungen auf dem
Bildschirm. Sie miissen mdglicherweise im
System-Bereich der Xbox Steuerung
Informationen eingeben, die Sie von Ihrem
ISP erhalten.



Kabel-/DSL-Modem

Routerverbindung 3 SchlieRen Sie ein Ende eines Ethernet-Kabels

Wahlen Sie eine Routerverbindung, wenn Sie
Ihre Internetverbindung nicht gemeinsam mit
Ihrem PC (oder einem anderen Gerat) nutzen
maochten, wenn Ihr High-Speed-Modem eine

an einen Ethernet-LAN-Anschluss am Router
und das andere Ende an den Ethernet-
Anschluss an die Rickseite Ihrer Xbox 360
Konsole an.

Ethernet-Verbindung unterstitzt und wenn Sie

auf Xbox LIVE spielen mdchten, ganz gleich, ob H.",'WE'S .
Ihr PC ein- oder ausgeschaltet ist. Einige Modems und Geréate erfordern
. L i . mdoglicherweise einen Hub statt eines
So richten Sie eine Routerverbindung ein: Routers.
1 SchlieBen Sie ein Ende eines Ethernet-Kabels a
an den Ethernet-Anschluss am High-Speed-
Modem und das andere Ende an den WAN-
oder Uplink-Anschluss am Router an.

Befolgen Sie die Anweisungen auf dem
Bildschirm. Sie missen mdglicherweise im
System-Bereich der Xbox Steuerung
Informationen eingeben, die Sie von Ihrem
2 SchlieRen Sie ein Ende eines Ethernet-Kabels ISP erhalten.
an einen Ethernet-LAN-Anschluss am Router

und das andere Ende an den Ethernet-

Anschluss am PC (oder an einem anderen

Gerat) an. Befolgen Sie die Anleitung von

Ihrem ISP und verwenden Sie den Browser

oder die Software Ihres PCs, um den Router

zu konfigurieren, und tGberprifen Sie, ob |hr

PC mit dem Internet verbunden ist.

103




Kabel-/DSL-Gateway
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Gateway-Verbindung

Wahlen Sie eine Gateway-Verbindung, wenn Ihr
ISP Sie mit einem Ethernet-Gateway
ausgestattet hat. Wie bei einer
Routerverbindung kénnen Sie lhre
Internetverbindung mit Ihrem PC (oder einem
anderen Gerat) gemeinsam nutzen und auf
Xbox LIVE spielen egal, ob Ihr PC ein- oder
ausgeschaltet ist.

So richten Sie eine Gateway-Verbindung ein:

1 SchlieBen Sie Ihren Breitband-
Internetzugang an Ihr Gateway an (mit Hilfe
der Koaxialkabelbuchse fiir Kabel-Provider
oder der Telefonbuchse fir DSL-Provider).

2 SchlieRen Sie ein Ende eines Ethernet-Kabels
an einen Ethernet-LAN-Anschluss am
Gateway und das andere Ende an den
Ethernet-Anschluss am PC (oder an einem
anderen Gerét) an. Befolgen Sie die
Anleitung von Ihrem ISP und verwenden Sie
den Browser oder die Software Ihres PCs,
um das Gateway zu konfigurieren, und
Uberprifen Sie, ob Ihr PC mit dem Internet
verbunden ist.
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3 SchlieRen Sie ein Ende eines Ethernet-Kabels
an einen Ethernet-LAN-Anschluss an das
Gateway und das andere Ende an den
Ethernet-Anschluss an die Rickseite Ihrer
Xbox 360 Konsole an.

4 Befolgen Sie die Anweisungen auf dem
Bildschirm. Sie missen mdglicherweise im
System-Bereich der Xbox Steuerung
Informationen eingeben, die Sie von lhrem
ISP erhalten.



ICS-Verbindung

Wahlen Sie eine Windows Internet Connection
Sharing-(ICS-)Verbindung, wenn Sie lhren
Breitband-Internetzugang gemeinsam mit Ihrem
PC (oder einem anderen Gerat) nutzen méchten,
wenn |hr High-Speed-Modem eine USB-(keine
Ethernet-)Verbindung nutzt oder wenn es sich
um ein internes PCI-Modem handelt und es
Ihnen nichts ausmacht, Ihren PC einzuschalten,
bevor Sie Spiele auf Xbox LIVE spielen.

So richten Sie eine Windows ICS-Verbindung

ein:

1 SchlieBen Sie ein Ende eines USB-Kabels an
einen USB-Anschluss am PC und das andere
Ende an einen USB-Anschluss am High-
Speed-Modem an.

2 SchlieRen Sie ein Ende eines Ethernet-Kabels
an den Ethernet-Anschluss an den PC und
das andere Ende des Ethernet-Kabels an die
Rickseite der Xbox 360 Konsole an.

3 Aktivieren Sie Internet Connection Sharing
auf Ihrem PC.

4 Befolgen Sie die Anweisungen auf dem
Bildschirm. Sie missen mdglicherweise im
System-Bereich der Xbox Steuerung
Informationen eingeben, die Sie von lhrem
ISP erhalten.

Fehlerbehebung lhrer Verbindung
Wenn Ihre Xbox 360 Konsole nicht automatisch
eine Verbindung aufbauen kann, missen Sie
moglicherweise Ihre Netzwerkeinstellungen in
der Xbox Steuerung manuell konfigurieren.

Einige Internet Service Provider (ISPs) erfordern
spezifische Einstellungen wie Hostname, MAC-
Adresse und ISP-Benutzername und Passwort
(zur PPPoE-Authentifizierung). Wenn Sie nicht
sicher sind, ob Sie diese Informationen
bendtigen, fragen Sie bei Ihrem ISP nach.
Weitere Informationen finden Sie unter
www.xbox.com/setup.

Fiir Xbox LIVE anmelden

Um Ihr Konto zu erstellen, wéhlen Sie
Xbox LIVE aus der Xbox Steuerung und
befolgen Sie die Anweisungen auf dem
Bildschirm.

Auf Xbox LIVE kommunizieren
Verwenden Sie das Xbox 360 Headset, um mit
Ihren Freunden auf Xbox LIVE zu chatten und zu
kommunizieren.
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Headset an den Controller anschlieBen
So schlieBen Sie das Headset an:

1 Regeln Sie die Lautstérke herunter, indem
Sie den Lautstarkeregler ganz nach links
drehen. Stecken Sie den 2,5-mm-Headset-
Anschlussstecker in den
Erweiterungsanschluss des Controllers an
der Rickseite des Spiel-Controllers.

Das Headset verwenden
Um die Sprachibertragung zeitweilig

2 Setzen Sie das Headset auf und passen Sie auszuschalten, schieben Sie den Stumm-

das Mikrofon an. Schalter am Headset-Regler. Um die Lautstérke
des Headsets einzustellen, drehen Sie den

HINWEIS Lautstarkeregler. Informationen tber die
Die richtige Positionierung des Headsets und ~ Verwendung des Controllers mit einem
Mikrofons ist &uBerst wichtig fir die bestimmten Spiel finden Sie in lhrer
erfolgreiche Verwendung des Headsets. Spielanleitung.
Achten Sie darauf, dass das Headset uber Um zu chatten und Sprachnachrichten zu
Ihren Kopf und nicht am Hinterkopf entlang senden, benétigen Sie eine Xbox LIVE-
gefiihrt wird. Sie kdnnen das Mikrofon und Mitgliedschaft.
den Ohrhérer auf die rechte oder linke Seite
drehen. Positionieren Sie das Mikrofon WICHTIG
ungefahr 2,5 cm seitlich von Ihrem Mund Treten oder setzen Sie sich nicht auf das
entfernt. Dies stellt sicher, dass in einer Headset, die Kabel oder den Stecker, um
Chat-Sitzung Ihre Atemger&usche nicht Schaden am Headset zu vermeiden.

Ubertragen werden. Achten Sie beim

Einstellen des Mikrofons darauf, dass es in
Richtung Ihres Mundes zeigt und nicht um A Horverlust

seine Achse gedrent ist. Hohe Lautstarke tber einen langeren

3 Jetzt ist das Headset bereit fir eine Spiel- Zeitraum bei der Verwendung eines
oder Chat-Sitzung. Starten Sie Ihr Spiel oder Headset kann zu voriibergehendem oder
den Chat und schalten Sie die Lautstérke auf standigem Horverlust fihren. Nicht
ein angenehmes Niveau. zugelassene Headsets von Fremdfirmen

kénnen eine hdhere Lautstarke als
zugelassene Xbox 360 Headsets
produzieren.
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FILME ANSEHEN

Ihre Xbox 360 Konsole spielt DVD-Filme ab. Um
das Erlebnis bei der DVD-Filmwiedergabe zu
verbessern, sollten Sie dariiber nachdenken, die
Xbox 360 Universal-Fernbedienung (separat
erhéltlich) zu verwenden.

So spielen Sie DVD-Filme ab:

1 Dricken Sie die Auswurf-Taste, um die
Laufwerksschublade zu 6ffnen.

2 Legen Sie den DVD-Film mit dem Etikett nach
oben (oder nach rechts, wenn die Konsole
senkrecht steht) in die Laufwerksschublade.

3 Dricken Sie die Auswurf-Taste, um die
Laufwerksschublade zu schlieRen. Der DVD-
Film wird abgespielt.

CDS ABSPIELEN

4 Dricken Sie irgendeine Controller-Taste
auler der Xbox Guide-Taste, damit die DVD-
Steuerelemente auf dem Bildschirm
angezeigt werden. Verwenden Sie den
Controller, um die Filmwiedergabe zu
steuern.

Die Xbox 360 Konsole kann nur DVDs der
Region 2 abspielen, die das folgende
Logo haben:

Die Xbox 360 Konsole kann Audio-CDs
abspielen, die dieses Logo haben:

COMPACT

DIGITAL AUDIO

So spielen Sie Audio-CDs ab:

1 Dricken Sie die Auswurf-Taste, um die
Laufwerksschublade zu 6ffnen.

2 Legen Sie die Audio-CD mit dem Etikett nach
oben (oder nach rechts, wenn die Konsole
senkrecht steht) in die Laufwerksschublade.

3 Driicken Sie die Auswurf-Taste, um die
Laufwerksschublade zu schlieRen. Die CD
wird abgespielt.
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MEDIEN VON EINEM AUDIO-PLAYER ODER EINER KAMERA

GEMEINSAM NUTZEN

Verwenden Sie die Xbox 360 Konsole, um Musik
abzuspielen, Bilder anzusehen und auf
Mediendateien von anderen Geraten
zuzugreifen. Sie konnen USB-Gerate wie Musik-
Player und Digitalkameras an die Xbox 360
USB-Anschlisse anschlieRen. Sie kénnen
auRerdem lhre Konsole an einen Windows-
basierten PC oder einen ,Windows Media
Center“-basierten PC anschlieBen.

Eine Liste der von der Xbox 360 unterstitzten
Fremdgerate finden Sie unter
www.xbox.com/media.

Musik auf Ihre Konsole streamen

So streamen Sie Musik von einem Audio-Player

auf Ihre Xbox 360 Konsole:

1 SchlieRen Sie ein USB-Kabel (nicht
mitgeliefert) zwischen dem Geré&t und Ihrer
Konsole an.

2 Konfigurieren Sie das Gerét zum Abspielen
Gber den USB-Anschluss.

3 Wahlen Sie Medien/Musik/Tragbares
Gerat.

4 Wahlen Sie die Musik oder Wiedergabeliste,
die Sie anhéren mochten.
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HINWEIS

Aufzeichnungen und Programme kdnnen
urheberrechtlich geschitzt sein. Microsoft
autorisiert, unterstitzt oder billigt die
Verwendung seiner Produkte fir nicht
autorisiertes Kopieren nicht. Sie dirfen
Aufzeichnungen nur kopieren, vervielfaltigen,
verteilen, 6ffentlich vorfihren oder &ndern,
wenn dies vom Urheberrechtsinhaber oder
gesetzlich erlaubt ist.

Ihre Bilder ansehen

Sie konnen Diashows erstellen und Bilder
ansehen, die auf Ihrer Digitalkamera
gespeichert sind.

So schlieBen Sie die Digitalkamera an:

1 Richten Sie die Digitalkamera fir das
Anzeigen von Bildern ein. In der Anleitung
der Kamera finden Sie néhere Informationen
zum Anzeigen von Bildern.

2 Verwenden Sie bei eingeschalteter Konsole
ein USB-Kabel, um Ihre Kamera an einen
USB-Anschluss an der Konsole
anzuschlieBen.

3 Die Konsole erkennt die Digitalkamera.
Befolgen Sie die Anweisungen auf dem
Bildschirm, um auf die Bilder zuzugreifen.



MEDIEN VOM PC GEMEINSAM NUTZEN

Um von einem Windows XP-basierten PC auf
Mediendateien zuzugreifen, beispielsweise
Video, Audio und Bilder, benétigen Sie eine
einfache Ethernet-Verbindung vom Ethernet-
Anschluss an der Rickseite Ihrer Xbox 360
Konsole zu Ihrem PC. Wenn Ihr PC oder
Heimnetzwerk auch an einen Breitband-
Internetzugang angeschlossen ist, kénnen Sie
diese Verbindung nutzen, um eine Verbindung
mit Xbox LIVE aufzubauen. Weitere
Informationen Gber Heimnetzwerkoptionen
finden Sie unter ,Mit Xbox LIVE verbinden” oder
unter www.xbox.com/setup.

Mit Windows Media Connect kdnnen Sie lhre
Xbox 360 Konsole an einen PC mit Windows XP
Service Pack 2 (SP2) oder neuer anschlieRen.
Wenn Sie einen ,Windows Media Center“-
basierten PC haben, kdnnen Sie ihn auch mit
Ihrer angeschlossenen Xbox 360 Konsole
verwenden.

Neben den normalen DVD-
Fernbedienungsfunktionen verfiigt die Xbox 360
Universal-Fernbedienung (separat erhaltlich)
Uber eine ,Windows Media Center“-Taste, Uber
die Sie Zugang zu einem angeschlossenen
»Windows Media Center“-basierten PC erhalten.

Windows Media Connect

Mit Windows Media Connect kann die Xbox 360
Konsole Musik und Bilder streamen, die auf
einem Windows XP-basierten PC irgendwo in
Ihrer Wohnung gespeichert sind. Sehen Sie sich
Diashows auf Ihrem Fernsehgerét an und
spielen Sie Ihre gesamte Musik Uber ein
Soundsystem ab, das Uber einen Digital Audio-
Receiver an die Konsole angeschlossen ist.
Mehr Gber Windows Media Connect erfahren
Sie unter www.xbox.com/media.

So richten Sie Windows Media Connect ein:

1 Gehen Sie zu www.xbox.com/pcsetup und
laden Sie die ,Windows Media Connect-
Software auf einen PC mit Windows XP SP2
oder neuer herunter.

2 SchlieRen Sie die Konsole mit Hilfe einer der
unter ,Mit Xbox LIVE verbinden”
beschriebenen Verbindungsarten an den
PC an.

3 Wahlen Sie Medien und wéhlen Sie Bilder
oder Musik von Ihrem PC. Befolgen Sie die
Anweisungen auf dem Bildschirm, um das
,Windows Media Connect“-Setup fertig zu
stellen.

Windows Media Center

Ihre Xbox 360 Konsole kann die ultimative
Integration von Spiel- und Raum-zu-Raum-
Unterhaltung liefern — beispielsweise Sehen
oder Aufzeichnen von Fernsehsendungen,
Anzeigen |hrer Digitalfotos und Anhéren Ihrer
digitalen Musikbibliothek — von einem
»Windows Media Center“-basierten PC auf
jedem Fernsehgeréat bei Ihnen zu Hause. Wenn
Sie die Konsole an dasselbe Netzwerk wie den
»Windows Media Center“-basierten PC
anschlieRen, wird das Erlebnis auf Ihr Xbox 360
Videospiel- und Entertainmentsystem geliefert.
(Sie kénnen bis zu fiinf Konsolen an einen
»Windows Media Center“-basierten PC
anschlieRen.)

Mehr Gber Windows Media Center fir Xbox 360
erfahren Sie unter
www.microsoft.com/extender.

So richten Sie Windows Media Center ein:

1 Gehen Sie zu www.xbox.com/pcsetup und
laden Sie die neueste ,Windows Media
Center“-Softwareaktualisierung auf Ihren
,Windows Media Center“-basierten PC
herunter.

2 SchlieRen Sie die Konsole mit Hilfe einer der
unter ,Mit Xbox LIVE verbinden”
beschriebenen Verbindungsarten an lhren
»Windows Media Center“-basierten PC an.

3 Gehen Sie auf der Xbox 360 Konsole zu
Medien und wahlen Sie Windows Media
Center. Befolgen Sie die Anweisungen auf
dem Bildschirm, um das ,Windows Media
Center“-Setup fertig zu stellen.
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SPEICHER

Mit der Xbox 360 Festplatte (mitgeliefert) oder
einer Xbox 360 Memory Unit (separat erhaltlich)
konnen Sie Spiele und andere Medien speichern
und sich bei Xbox LIVE anmelden.

Festplatte entfernen und wieder
anschlieRen

Die Xbox 360 Konsole wird mit einer
angeschlossenen Festplatte geliefert. Sollten
Sie diese entfernen mussen, verwenden Sie das
folgende Verfahren zum Entfernen und
WiederanschlieRen.

So entfernen Sie die Festplatte:

1 Schalten Sie die
Konsole aus.

2 Dricken Sie die
Lasche an der
Vorderseite der
Festplatte und
heben Sie die
Einheit aus der
Konsole.

WICHTIG

Berthren Sie weder die Kontakte im
Festplattenschacht noch die der
Festplattenanschlisse mit den Fingern oder
Objekten aus Metall.

So schlieBen Sie die Festplatte an:

1 Schalten Sie die
Konsole aus.

2 Positionieren Sie
die Festplatte
Uber dem
Festplattenfach
mit dem
schmalen Ende
(der Vorderseite)
in Richtung Vorderseite der Konsole und dem
breiten Ende (der Rickseite) in Richtung
Ruckseite der Konsole.

3 Positionieren Sie die Rickseite der Festplatte
an der Ruckseite des Festplattenschachts.
Achten Sie darauf, dass der Grat an der
Rickseite der Festplatte sich unter der Lippe
an der Rickseite des Festplattenschachts
befindet.

4 Dricken Sie das vordere Ende der Festplatte
nach unten, bis die Lasche einrastet.
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Festplatte personalisieren
Sie konnen die Festplatte personalisieren,
indem Sie ihr einen Namen geben.

So geben Sie der Festplatte einen Namen:

1 Wahlen Sie bei an der Xbox 360 Konsole
angeschlossener Festplatte System/
Speicher

2 Markieren Sie |hre Festplatte.

3 Wahlen Sie Gerdteoptionen und benennen
Sie die Festplatte um.

Sobald Sie die Festplatte personalisiert haben,
konnen Sie sie am neuen Namen erkennen.

Gespeicherte Inhalte kopieren oder
léschen

Sie konnen Inhalte von der Festplatte auf eine
Memory Unit, einen angeschlossenen PC oder
ein angeschlossenes USB-Gerat kopieren. Sie
kénnen auBerdem Platz auf der Festplatte
freimachen, indem Sie Inhalte l&schen.

So kopieren oder ldschen Sie Inhalte von der
Festplatte:

1 Wahlen Sie bei an der Xbox 360 Konsole
angeschlossener Festplatte System/
Speicher

2 Wahlen Sie Inhre Festplatte.

3 Wahlen Sie die Art des Inhalts und den
speziellen Inhalt, den Sie an einen anderen
Ort kopieren oder von der Festplatte léschen
mdchten.

HINWEIS

Wenn Sie Inhalte l6schen, die urspriinglich auf
der Festplatte enthalten waren, kénnen diese
nicht wiederhergestellt werden. Stellen Sie vor
dem Loschen sicher, dass Sie die Inhalte nicht
behalten méchten.

Memory Unit

Sie kénnen auRerdem als zusatzlichen Speicher
bis zu zwei transportable Memory Units
(separat erhaltlich) an die Memory Unit-
Anschlisse an der Vorderseite der Konsole
anschlieRen. Memory

Units sind kleiner als die

Festplatte, aber extrem

transportabel, damit Sie

Ihr Xbox LIVE-Profil oder

gespeicherte Spiele zu

anderen Xbox 360

Konsolen mitnehmen

kdnnen. Sie kdnnen Ihre

Memory Unit auch zu teilnehmenden
Einzelhdndlern mitnehmen und Inhalte von
Xbox 360 Demokiosken herunterladen.



WIRELESS CONTROLLER HINZUFUGEN

Es kénnen bis zu vier Controller, verkabelt und Wireless Controller zu entfernen, halten Sie die
drahtlos, aktiv an eine Konsole gleichzeitig Xbox Guide-Taste des Wireless Controllers drei
angeschlossen werden. Jeder angeschlossene Sekunden lang gedriickt und wahlen Sie die
Controller erhélt einen Quadranten auf dem Option zum Ausschalten. Entfernen Sie bei
Lichtkreis. Bevor Sie einen Wireless Controller einem verkabelten Controller den

anschlieRen kdnnen, muss mindestens ein Kabelanschlussstecker.

Quadrant frei (unbeleuchtet) sein. Um einen

So verbinden Sie den Wireless Controller mit der Konsole:

1 Halten Sie die Xbox Guide-Taste gedrickt, bis
der Controller eingeschaltet ist.

2 Stellen Sie sicher, dass die Konsole
eingeschaltet ist. Falls nicht, driicken Sie die
Ein-/Ausschalttaste.

3 Driicken Sie die Verbindungstaste auf der
Konsole und lassen Sie sie los.

4 Dricken Sie die Verbindungstaste am
Controller und lassen Sie sie los.

5 Wenn sich die Lichtkreise auf dem Controller
und der Konsole drehen und einmal
aufblinken, ist der Controller verbunden. Der
Quadrant, der beleuchtet bleibt, zeigt die
Position des Controllers an.
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HINWEISE

* Wenn Sie Ihre Konsole ausschalten, ist der
Controller beim n&chsten Einschalten immer
noch verbunden.

« Der Controller ist nur mit jeweils einer
Konsole verbunden. Sie kdnnen jederzeit
eine Verbindung mit einer neuen Konsole
aufbauen, aber die Verbindung zur vorher
verbundenen Konsole geht dadurch verloren.

WEITERES ZUBEHGR ANSCHLIEREN

« Der Wireless Controller fir Xbox 360
funktioniert in einem Bereich von 10 Metern
von der Konsole entfernt. Gegensténde
zwischen dem Controller und der Konsole
koénnen diese Reichweite verringern.

Das Xbox 360 Videospiel- und
Entertainmentsystem wurde fir den Betrieb mit
einer Vielzahl von Zubehdr entwickelt,
beispielsweise:

« Bis zu vier verkabelte oder drahtlose
Controller und anderes Spielzubehor
(zusétzliche Controller separat erhéltlich)

* AV-Anschlisse wie Component Video-Kabel
und Digital Audio-Kabel wie das Xbox 360
Advanced-AV-Kabel mit SCART-Anschluss
oder das Xbox 360 VGA-HD-AV-Kabel
(separat erhaltlich)

« Ethernet- und drahtlose Heimnetzwerkgeréate
wie der Wireless LAN Adapter fiir Xbox 360
(separat erhaltlich)

* Speichergerate wie die Xbox 360 Festplatte
(mitgeliefert), die Xbox 360 Memory Units
(separat erhaltlich) und USB-basierte
Speichergeréte

« USB-basierte Mediengerate wie Musik-
Player und Digitalkameras

« Benutzerspezifische Xbox 360 Frontblenden
(separat erhaltlich)
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Suchen Sie bei Zubehor von Microsoft fur die
Verwendung mit hrem Xbox 360 System nach
dem Logo ,Xbox Authentic Product”.

< CREATEDRY %

 XBOX

./~ Microsoft

Suchen Sie bei Geréten von anderen Herstellern
nach einem der folgenden Logos, die angeben,
dass das Gerat getestet wurde und die strengen
Kompatibilitdtsanforderungen erfillt, um mit
der Xbox 360 oder Xbox LIVE zu funktionieren.
Weitere Informationen tber kompatible Geréte
finden Sie unter www.xbox.com.

XBOX 360. jll XBOXLIVE
COMPATIBLE COMPATIBLE



FEHLERBEHEBUNG

Befolgen Sie diese Schritte, um eventuelle
Probleme mit dem Xbox 360 Videospiel- und
Entertainmentsystem zu beheben. Falls die
Schritte in diesem Fehlerbehebungsabschnitt
Ihr Problem nicht l@sen, gehen Sie zu www.
xbox.com/support oder rufen Sie die auf der
Rickseite angegebene Telefonnummer des
Xbox-Kundensupports an.

Bringen Sie die Xbox 360 Konsole oder das
Zubehor nur zur Reparatur oder Wartung zu
Ihrem Handler, wenn Sie von einem Vertreter
des Xbox-Kundensupports dazu aufgefordert
werden.

A Versuchen Sie keine
selbstandigen Reparaturen
Versuchen Sie nicht, die Xbox 360 Konsole,
das Netzteil oder das Zubehdr zu zerlegen,

zu &ffnen, zu reparieren oder zu
modifizieren. Dies kann eine Stromschlag-
oder Brandgefahr darstellen und zu
Schaden an Ihrer Xbox 360 Konsole fiihren.

Jegliche Anzeigen eines versuchten
Offnens und/oder Modifizierens der Xbox
360 Konsole, einschlieklich Abziehen,
Durchléchern oder Entfernen von Etiketten,
fihren aus Sicherheitsgrinden zum
Erléschen der eingeschrankten Garantie
und dazu, dass keine autorisierten
Reparaturen an der Xbox 360 Konsole mehr
durchgefihrt werden kénnen.

Kein Strom

Uberpriifen Sie, ob Sie eine geeignete
Stromquelle haben, und tberprifen Sie alle
Verbindungen zwischen der Netzsteckdose und
dem Netzteil sowie zwischen dem Netzteil und
der Konsole (siehe ,Konsole an den Strom
anschlieRen”). Die Anzeige des Netzteils sollte
grin aufleuchten, wenn diese ordnungsgemaR
funktioniert.

Kein Bild

SchlieBen Sie das entsprechende AV-Kabel an
(siehe ,An das Fernsehgerét und das
Audiosystem anschlieBen”). Schalten Sie das
Fernsehgerét ein. Wahlen Sie den Videoeingang
am Fernsehgerat (oder am Videorecorder beim

Anschluss an einen Videorecorder), der das
Xbox 360 Spiel anzeigt. Haufige Bezeichnungen
fur den Videoeingang sind ,Input Select”, ,Aux”,
LLine In ,Line" ,In% ,Input®, ,Source” und
4EXT", je nach Art des Fernsehgerats oder
Videorecorders. Weitere Informationen finden
Sie im Handbuch des Fernsehgerats oder
Videorecorders. SchlieRen Sie das Component-
HD-AV-Kabel und das HDMI-AV-Kabel nicht
gleichzeitig an die Konsole an.

Kein Ton

AV-Anschluss Uberprifen (siehe ,An das
Fernsehgerdt und das Audiosystem
anschlieRen”). Falls Sie Digital Audio
verwenden, achten Sie darauf, dass der
Receiver eingeschaltet ist und dass die
Audioeinstellungen der Konsole richtig
eingestellt sind. SchlieRen Sie das Component-
HD-AV-Kabel und das HDMI-AV-Kabel nicht
gleichzeitig an die Konsole an.

Schlechter Ton

Reinigen Sie die Disk, wie im Xbox 360
Garantiehandbuch (Band 2) angegeben. AV-
Anschluss tberprifen (siehe ,An das
Fernsehgerdt und das Audiosystem
anschlieRen”). Spielen Sie Dolbye Digital Audio
nur auf Audiosystemen ab, die Dolby Digital
unterstitzen. Wahlen Sie den Audioausgang,
der von Ihrem System oder Fernsehgerat
unterstitzt wird: Stereo oder Dolbye Surround
fur Stereolautsprecher, Mono fir Mono-
Lautsprecher. Falls nur aus einem Lautsprecher
kein Ton kommt, Gberprifen Sie, ob alle
Audiokabel richtig angeschlossen sind.
SchlieRen Sie nur das optionale Audio-
Adapterkabel fir die Audioausgabe an, wenn
das HDMI-AV-Kabel angeschlossen ist.

Laufwerksschublade 6ffnet sich nicht
Stellen Sie sicher, dass die auswechselbare
Frontblende an der Vorderseite der Konsole
vollstandig verbunden und richtig ausgerichtet
ist. Uberpriifen Sie die Verbindung zum
Stromnetz (siehe ,,An den Strom anschlieRen”).
Schalten Sie die Konsole ein, indem Sie die
Ein-/Ausschalttaste driicken.

Spiel, Film oder Musik startet nicht
Spielen Sie nur unterstitzte Disks ab (Xbox 360
Spiele, Audio-CDs, und DVD-Filme). Legen Sie
die Disk wie in diesem Handbuch beschrieben
ein und schlieBen Sie die Laufwerksschublade.
Reinigen Sie die Disk, wie im Xbox 360
Garantiehandbuch (Band 2) angegeben.
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Lichtkreis blinkt

Die L&mpchen am Lichtkreis sollten einfarbig
leuchten, wahrend die Konsole eingeschaltet
ist, und blinken, wenn Sie die Auswurf-Taste
driicken. Wenn der Lichtkreis wéhrend des
Betriebs anders blinkt, hat die Konsole ein
internes Problem:

« Die zwei linken L&mpchen an der Konsole
blinken rot: Die Konsole ist zu hei und es
konnen erst Spiele gespielt werden, wenn
sie abgekuhlt ist. Stellen Sie die Konsole in
einen gut belifteten Bereich von andere
Warmequellen entfernt. Sobald die Konsole
abgekdhlt ist, hort das Blinken auf und die
Xbox 360 Konsole kann wieder verwendet
werden. Weitere Informationen finden Sie
unter ,Standort fir die Xbox 360 Konsole
auswahlen”.

« Vier Lampchen am Controller blinken
regelmaRig grin: Keine Zuweisung der

Lichtkreisquadranten. Der Controller ist nicht

angeschlossen oder alle vier Quadranten
sind belegt.

< Alle anderen Muster: Internes Problem, das

eine Reparatur erfordert. Wenden Sie sich an

den Xbox-Kundensupport unter der
Telefonnummer auf der Rickseite dieses
Handbuchs.
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Wireless Controller funktioniert nicht
Schalten Sie den Wireless Controller an, indem
Sie die Xbox Guide-Taste dricken und den
Wireless Controller mit der Konsole verbinden
(siehe ,Wireless Controller hinzufigen®).

Wenn sich die L&mpchen beim AnschlieBen
Llanger als 15 Sekunden drehen:

« Bewegen Sie den Controller ndher an die
Konsole heran.

« Stellen Sie sicher, dass die Batterien neu
sind.

« Sorgen Sie dafir, dass sich die Konsole und
der Controller mindestens drei Meter
entfernt von Metallgegensténden wie
Aktenschranken und Kihlschrénken
befinden.

« Metalldekorationen oder Sticker an der
Konsole oder am Controller kénnen die
Leistung des Wireless Controllers
beeintréchtigen. Entfernen Sie die
Dekorationen und versuchen Sie die
Verbindung erneut.

« Achten Sie darauf, dass die Vorderseite der
Konsole in Richtung des Controllers und von
nahegelegenen Wénden weg zeigt.

« Drahtlose Telefone (2,4 GHz), drahtlose LANSs,
drahtlose Videosender, Mikrowellengerate,
einige Handys und Bluetooth-Headsets
kénnen den Betrieb des Controllers stéren.
Schalten Sie derartige Gerate aus oder
trennen Sie sie und versuchen Sie die
Verbindung erneut.

« Falls keine dieser Méglichkeiten funktioniert,
schalten Sie Ihre Konsole aus, nehmen Sie
die AA-Batterie oder die Aufladbare Batterie
fr Xbox 360 aus dem Controller, legen Sie
ihn wieder ein und wiederholen Sie die
Schritte unter ,Wireless Controller
hinzufigen®,



Headset funktioniert nicht
Wenn das Headset keinen Ton abgibt oder Ihre
Stimme nicht Gbertragen wird:

« Achten Sie darauf, dass der Headset-
Anschlussstecker fest angeschlossen ist.

« Stellen Sie die Lautstarke mit Hilfe des
Lautstarkereglers am Headset-Stecker ein.

« Achten Sie darauf, dass die Stumm-Taste
nicht eingeschaltet ist.

« Achten Sie darauf, dass Sprache im Xbox
Guide nicht ausgeschaltet ist.

« Sehen Sie in Ihrer Spielanleitung nach, um
herauszufinden, ob Sie wahrend des
Sprechens eine Taste driicken missen.

Zubehor funktioniert nicht
Verwenden Sie Xbox 360-kompatibles
Spielzubehdr, das das folgende Logo hat:

XBOX 360
COMPATIBLE

Wenn Zubehér von einem bestimmten Spiel
nicht unterstitzt wird, kann das Spiel nicht
gespielt werden.

Spiel kann nicht gespeichert werden
Die Xbox 360 Festplatte oder Memory Unit
muss genligend freien Speicherplatz fur das
Speichern des Spiels haben. Lschen Sie
unerwiinschte Inhalte aus dem Speicher oder
schlieBen Sie eine zusatzliche Memory Unit
(separat erhaltlich) an, um mehr Platz zu
erhalten.

Festplatte ist nicht als Speichergerat
aufgelistet

Falls die Festplatte nicht als Speichergerat
aufgelistet ist, versuchen Sie die folgenden
Schritte in der angegebenen Reihenfolge.

1 Achten Sie darauf, dass die Festplatte
vollstandig und waagrecht im
Festplattenschacht steckt. Schalten Sie die
Konsole aus und wieder ein.

2 Schalten Sie die Konsole aus und entfernen
Sie die Festplatte. Schalten Sie die Konsole
ein und wieder aus. SchlieRen Sie die
Festplatte wieder an.

3 Falls moglich, probieren Sie die Festplatte an
einer anderen Konsole aus oder probieren
Sie eine andere Festplatte an Ihrer Konsole
aus, um das Problem einzugrenzen.

HINWEIS

Besché&digte Festplatten werden im Xbox Guide
nicht angezeigt und kénnen der Xbox 360
Konsole schaden. Festplatten, die starkem
Druck oder groRer Hitze ausgesetzt oder in
Flussigkeiten eingetaucht waren, kénnen
beschadigt sein und erscheinen nicht in der
Liste der Speichergerate.

©2007 Microsoft Corporation. Alle Rechte
vorbehalten.

Microsoft, Windows, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, die
Logos von Xbox und Xbox LIVE sind Marken oder
eingetragene Marken der Microsoft Corporation in
den USA und/oder anderen Léndern.
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A AVVERTENZA

Il mancato rispetto delle indicazioni per
linstallazione, l'utilizzo e la cura per Xbox
360 video game and entertainment system
puo aumentare il rischio di gravi lesioni o
di morte o di danni a Xbox 360 video game
and entertainment system. Consultare il
presente manuale e i manuali di qualsiasi
accessorio per informazioni importanti
sulla sicurezza e la tutela della salute. Si
consiglia di conservare tutti i manuali
come riferimento futuro. Per i manuali di
sostituzione, visitare il sito www.xbox.com/
support o chiamare il numero del Supporto
clienti Xbox fornito sull'ultima di copertina.

Prima di consentire ai bambini di utilizzare
Xbox 360 video game and entertainment
system:

1 Determinare come ciascun bambino
possa utilizzare la console Xbox 360
(utilizzo dei giochi, connessione a
Xbox LIVE, sostituzione delle batterie,
realizzazione di connessioni
elettriche, con il cavo AV e con la rete)
e se vadano sorvegliati durante tali
attivita.

2 Se si consente ai bambini di utilizzare
la console Xbox 360 senza alcun
controllo, accertarsi di esporre tutte
le istruzioni pertinenti sulla sicurezza
e sulla tutela della salute.

La console Xbox 360 non riproduce giochi
copiati o “piratati” o altri supporti non
autorizzati. IL tentativo di disattivare il
sistema di protezione antipirateria della
Xbox 360 potrebbe causare larresto
permanente del funzionamento della
console Xbox 360. Cio violerebbe anche la
Garanzia limitata e potrebbe rendere la
console Xbox 360 non idonea a riparazioni
autorizzate, anche a pagamento.

E necessario accettare le clausole e le
condizioni della Garanzia limitata e di
questo manuale per utilizzare la console
Xbox 360. Se non si accettano queste
clausole e condizioni, non impostare né
utilizzare la console Xbox 360 e restituirla
a Microsoft per richiedere un rimborso.

Questo simbolo identifica i messaggi
A sulla sicurezza e sulla tutela della

Per la garanzia e altre importanti informazioni,

salute in questo manuale e nei manuali

degli accessori Xbox 360.

consultare il manuale Garanzia Xbox 360.
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Xbox 360 video game and
entertainment system

A Selezione diuna posizione per
la console

Collegamento alla TV e a un
sistema audio

A Collegamento della console
all'alimentazione

IL controller wireless Xbox 360

Impostazione del controller
wireless

Impostazioni familiari di Xbox 360
Uso dell’unita disco

Avvertenze importanti sulla tutela
della salute relative ai videogiochi

Giocare
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Connessione a Xbox LIVE
Riproduzione di film

Riprodurre CD

Condividere contenuti multimediali
da un lettore audio o da

una fotocamera

Condividere contenuti multimediali
del PC

Dispositivi di memorizzazione

Aggiunta di controller wireless

Collegamento di altri accessori
A Risoluzione dei problemi

Supporto tecnico



XBOX 360 VIDEO GAME AND ENTERTAINMENT SYSTEM

Xbox 360 Console
Controller wireless

% Batterie

Manuali
istruzioni (2)

=

Adattatore SCART

a @ §

avo AV HDMI Cavo AV

Cavo Ethernet

Cavo di alimentazione Alimentatore

Grazie per aver acquistato Xbox 360™ video
game and entertainment system di Microsoft,
che ti portera al centro di un'esperienza
personalizzabile che riunisce giochi, amici

e intrattenimento digitale in un unico,
potente pacchetto.

« Xbox 360 video game and entertainment
system consente di riprodurre giochi Xbox
360, DVD e CD audio.

« Conil servizio Internet ad alta velocita, &
possibile collegarsi a milioni di giocatori su
Xbox LIVE® ed entrare istantaneamente in

una comunita in cui giocare, parlare con gli

amici e scaricare nuovi contenuti.

+ E possibile diffondere immagini, musica e

altro sulla console Xbox 360 collegandosi
al PC basato su Microsofte Windowse o ad
altre periferiche quali fotocamere digitali e
lettori musicali portatili.

Avere a disposizione musica e altri
contenuti preinstallati sul disco rigido
Xbox 360. Per maggiori informazioni sul
disco rigido Xbox 360, visitare il sito
www.xbox.com.
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SELEZIONE DI UNA POSIZIONE PER LA CONSOLE

A Prevenire la caduta della console

Se la console Xbox 360 dovesse cadere e Se la superficie o i piedini della console

colpire qualcuno, specialmente un dovessero sporcarsi o impolverarsi, pulirli

bambino piccolo, potrebbe causare gravi con un panno asciutto. Se la console &

lesioni. Per ridurre il rischio di tali lesioni posizionata verticalmente, collocarla su

e danni alla console Xbox 360, impostare una superficie da cui non cada facilmente

la console secondo queste istruzioni. in caso si ribaltasse.

Posizionare la console su una

superficie che: Disporre tutti i cavi e i filiin modo che le
persone e gli animali domestici non vi

« Sia piatta e orizzontale inciampino facilmente o li tirino

accidentalmente spostandosi o
camminando nell'area. Quando la console
non é utilizzata, potrebbe essere
necessario scollegare tutti i cavi e i fili

« Sia stabile e non soggetta a ribaltarsi

« Permetta a tutti i quattro piedini della
console di essere a contatto con la

superficie. dalla parte anteriore e posteriore della
* Non consenta alla console di scivolare console per mantenerli fuori dalla portata
o cadere facilmente. dei bambini e degli animali domestici. Non

- Sia pulita e priva di polvere e detriti lasciar giocare i bambini con cavi e fili.

Prevenire il surriscaldamento Evitare il fumo e la polvere

della console Non utilizzare la console in luoghi fumosi o
Non bloccare alcuna apertura di ventilazione polverosi. IL fumo e la polvere possono
sulla console o sull'alimentatore. Non danneggiare la console, in particolare
collocare la console né lalimentatore su un L'unita DVD.

letto, un divano o altra superficie morbida

che possa bloccare le aperture di ventilazione.
Non collocare la console o l'alimentatore in
uno spazio confinato, quale ad esempio una
libreria, una rastrelliera o un armadietto

per stereo, a meno che lo spazio non sia

ben ventilato.

Non collocare la console né 'alimentatore in
prossimita di sorgenti di calore, ad esempio
radiatori, valvole di regolazione del calore,
stufe o amplificatori.
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COLLEGAMENTO ALLA TV E A UN SISTEMA AUDIO

IMPORTANTE

Le immagini stazionarie nei videogiochi
possono “restare impresse” su alcuni schermi
TV, creando un’ombra permanente. Consultare
il produttore o il manuale della TV prima di
utilizzare i giochi.

Collegare il cavo component AV ad
alta definizione Xbox 360

Utilizzare il cavo component AV ad alta
definizione Xbox 360 per collegare la console
allaTVv.

Per collegarlo a una TV standard:

1 Collegare il connettore del cavo component
AV ad alta definizione alla porta AV sulla
console.

2 Impostare linterruttore sul connettore
della porta AV su TV.

3 Collegare il connettore video del segnale
composito a bande di colore giallo sul cavo
AV ad alta definizione all'ingresso
corrispondente nella TV. Lasciare scollegati
i connettori video a bande di colore rosso,
verde e blu.

4 Collegare i connettori audio sinistro e
destro di colore uniforme (bianco e rosso)
sul cavo component AV ad alta definizione
agli ingressi audio della TV o del ricevitore
stereo.

Per TV monoaurali (mono), che hanno un
solo ingresso audio, collegare il connettore
audio destro o sinistro all'ingresso audio.

Se la TV dispone di una porta SCART,
collegare i connettori codificati a colori alle
prese corrispondenti dell'adattatore SCART
e collegarlo alla TV.

5 Selezionare l'ingresso video appropriato
sulla TV (consultare Immagine assente in
“Risoluzione problemi” per ulteriori
informazioni).

NOTA

Il cavo component AV ad alta definizione
Xbox 360 ha due set distinti di connettori
sull'estremita TV, raggruppati per audio e
video. Non confondere il connettore rosso del
gruppo audio con il connettore rosso del
gruppo video.
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Per collegarlo a una TV ad alta definizione:

1 Collegare il connettore del cavo component
AV ad alta definizione alla porta AV sulla
console.

2 Impostare linterruttore sul connettore della
porta AV su TV o su HDTV. La posizione HDTV
va selezionata se la TV supporta risoluzioni
ad alta definizione quali 480p, 720p, 1080i 0
1080p.

3 Collegare i connettori video con bande di
colore blu, rosso e verde sul cavo AV ad alta
definizione agli ingressi con i colori
corrispondenti (Y, Cb/Pb, Cr/Pr) sulla TV.
Lasciare scollegato il connettore video
composito con bande di colore giallo.

4 Collegare i connettori audio sinistro e destro
di colore uniforme (bianco e rosso) sul cavo
component AV ad alta definizione agli
ingressi audio della TV o del ricevitore
stereo.

5 Selezionare lingresso video appropriato
sulla TV (consultare Immagine assente in
“Risoluzione problemi” per ulteriori
informazioni).

Dopo aver impostato la console, & possibile
configurare altre impostazioni audio della
console e testare la connessione dall'area
Sistema della Xbox Dashboard. Ma, prima di
questa operazione, eseguire la procedura nelle
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pagine seguenti per il collegamento
all'alimentazione, il collegamento al controller
e altre impostazioni iniziali.

Connessione a un sistema audio
digitale col cavo component

Se il sistema (di solito, un ricevitore o un
amplificatore) supporta un ingresso audio
digitale, & possibile collegarlo all’audio digitale
invece che all'audio standard sinistro e destro.
L'audio digitale dovrebbe produrre un audio di
qualita migliore.

Per collegarsi all’audio digitale:

1 Collegare lingresso video come descritto
nelle sezioni precedenti.

2 Collegare il cavo audio digitale (non incluso)
all'uscita audio digitale sul cavo AV e
allingresso audio digitale sul ricevitore.




Collegamento del cavo AV HDMI
Per collegarlo a una TV ad alta definizione:
1 Spegnere la console.

2 Seun altro cavo AV (quale ad esempio il
cavo component AV ad alta definizione) e
giad connesso alla porta AV della console,
scollegarlo prima di continuare.

3 Collegare il connettore del cavo AV HDMI
alla porta AV HDMI (non alla porta AV
standard) sulla console.

4 Collegare laltra estremita del cavo AV
HDMI all'ingresso HDMI sulla TV.

5 Accendere la console. Dall'area Sistema,
selezionare l'impostazione video
appropriata ad alta definizione per la TV.

Connessione a un sistema audio stereo
col cavo HDMI

HDMI supporta l'audio attraverso la TV.
Tuttavia, potrebbe essere preferibile collegare
l'audio della Xbox 360 a un sistema audio
diverso, ad esempio un amplificatore o un
ricevitore stereo. A tal fine, collegare il cavo
AV HDMI per il video e il cavo adattatore audio
incluso per l'audio.

A~
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Per collegarsi all'audio stereo:

1 Collegare il cavo AV HDMI come descritto
in “Collegamento del cavo AV HDMI”.

2 Collegare il connettore del cavo adattatore

audio alla porta AV (non alla porta AV
HDMI) sulla console. Lasciare il cavo AV
HDMI collegato alla TV per il video.

3 Collegare un cavo di prolunga audio stereo

standard (venduto separatamente) ai

Connessione a un sistema audio
digitale col cavo HDMI
Se il sistema (di solito, un ricevitore o un

amplificatore) ha un ingresso audio digitale, &

possibile collegarlo all'audio digitale invece
che agli ingressi audio standard sinistro e
destro. L'ingresso audio digitale dovrebbe
produrre un audio di qualita migliore rispetto
all'audio stereo standard sinistro e destro.

connettori audio sinistro e destro di colore
uniforme (bianco e rosso) sul cavo
adattatore audio. Collegare laltra estremita
del cavo di prolunga agli ingressi audio sul
sistema audio stereo.

Per sistemi monoaurali (mono), che hanno
una sola presa audio, collegare il
connettore audio destro o sinistro alla
presa audio.

Per collegarsi all’audio digitale:
1 Collegare il cavo AV HDMI come descritto

in “Collegamento del cavo AV HDMI”.

Collegare il connettore del cavo adattatore
audio alla porta AV (non alla porta AV
HDMI) sulla console. Lasciare il cavo AV
HDMI collegato alla TV per il video.

Collegare il cavo audio digitale (non

incluso) all'uscita audio digitale sul cavo
adattatore audio. Collegare laltra estremita
del cavo audio digitale all'ingresso audio
digitale sul ricevitore.

4 Accendere la console. Dall'area Sistema, &
possibile modificare le impostazioni di
uscita audio e digitale. Selezionare
limpostazione audio digitale appropriata
per il sistema.

Altro ingresso AV

E anche possibile eseguire il collegamento ad
altri tipi di ingresso TV utilizzando il cavo
SCART Xbox 360 o il cavo AV ad alta
definizione VGA Xbox 360 (entrambi venduti
separatamente). Per maggiori informazioni,
visitare il sito www.xbox.com/setup.

122




COLLEGAMENTO DELLA CONSOLE ALL'ALIMENTAZIONE

A Sicurezza elettrica

Come per molti altri dispositivi elettrici, il
mancato rispetto delle seguenti
precauzioni pud comportare gravi lesioni
o la morte per scosse elettriche o incendi
o danni a Xbox 360 video game and
entertainment system.

Selezionare una sorgente di
alimentazione appropriata per la console
Xbox 360:

Utilizzare solo l'unita di alimentazione
e il cavo di alimentazione CA forniti
con la console o ricevuti da un centro
di riparazioni autorizzato. In caso di
dubbi sulla correttezza dell'unita di
alimentazione, confrontare il numero
di modello sull'unita di alimentazione
con il numero di modello specificato
sulla console. Se fosse necessaria
un’unita di alimentazione di ricambio o
un cavo di alimentazione CA, rivolgersi
al Supporto tecnico Xbox.

Confermare che la presa elettrica

offra il tipo di alimentazione indicato
sull'unita di alimentazione (in termini
di tensione [V] e di frequenza [Hz]). In

caso di dubbi sul tipo di alimentazione
fornita in casa, consultare un
elettricista qualificato.

Non utilizzare sorgenti di
alimentazione non standard, quali ad
esempio generatori o invertitori,
sebbene la tensione e la frequenza
appaiano accettabili. Utilizzare solo
lalimentazione CA fornita da una
presa a parete standard.

Non sovraccaricare la presa a parete, il
cavo di prolunga, la presa multipla o
altra presa elettrica. Assicurarsi che il
loro valore nominale sia in grado di
sostenere la corrente totale (in ampere
[A]) assorbita dalla console Xbox 360
(indicata sull'unita di alimentazione) e
da eventuali altre periferiche presenti
sullo stesso circuito.

Non collegare altri dispositivi tra
Lunita di alimentazione Xbox 360 e la
console Xbox 360 o tra il cavo di
alimentazione e lunita di
alimentazione Xbox 360.
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Per evitare di danneggiare i cavi di alimentazione e l'alimentatore:

* Proteggere i cavi di alimentazione dal
calpestio.

* Proteggere i cavi dallo schiacciamento
o0 da angoli acuti, particolarmente
laddove si collegano alla presa di
alimentazione, all'unita di
alimentazione e alla console.

» Non tirare, annodare, piegare ad
angolo acuto o altrimenti utilizzare
male i cavi di alimentazione.

* Non esporre i cavi di alimentazione a
sorgenti di calore.

» Non avvolgere i cavi di alimentazione
attorno all'alimentatore.

* Tenere i bambini e gli animali
domestici lontano dai cavi di
alimentazione. Non consentire loro di
morderli o di masticarli.

» Per scollegare i cavi di alimentazione
tirare la spina, non il cavo.

» Non lasciare che lalimentatore penda
da uno dei cavi di alimentazione.

Se un cavo di alimentazione o un

alimentatore dovessero subire danni in

qualsiasi modo, smettere di utilizzarli

immediatamente e rivolgersi al Supporto

tecnico Xbox per la sostituzione.

Scollegare la console Xbox 360 durante i
temporali o quando non & utilizzata per
lunghi periodi di tempo.

Collegare sempre i cavi di alimentazione
secondo queste istruzioni:

Inserire completamente il cavo di
alimentazione nella console Xbox 360.

Inserire il cavo di alimentazione CA
nell'alimentatore fino al suo arresto.

Inserire l'altra estremita del cavo di
alimentazione CA nella presa a parete.

IL CONTROLLER WIRELESS XBOX 360

IL controller wireless consente di sperimentare
lestrema liberta wireless con la stessa
precisione, velocita e accuratezza di un
controller cablato.
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Pulsante Guida Xbox

Il pulsante Guida Xbox al centro del controller
consente di sfruttare con estrema facilita
lesperienza Xbox 360. Premere il pulsante
Guida Xbox per accendere la console. Una volta
accesa, la pressione del pulsante Guida Xbox
fornisce immediato accesso alla Guida Xbox.
Per spegnere la console, premere senza
rilasciare il pulsante Guida Xbox per tre secondi
e confermare la selezione.




Cerchio di luce

Composto da quattro quadranti, il cerchio di
luce, che circonda il pulsante Guida Xbox sul
controller e il pulsante di accensione sulla
console é lindicatore di stato Xbox 360.
Quando si collega un controller alla console,
gli & assegnato un quadrante specifico, che si
illumina di verde per indicare il numero e la
posizione del controller. A ciascun controller
successivo collegato alla console (fino a
quattro) & assegnato un quadrante aggiuntivo.

In caso di problemi relativi al sistema, il
cerchio di luce sulla console lampeggia con
combinazioni di rosso. Per maggiori
informazioni, consultare “Risoluzione

dei problemi”.

Porta di espansione

La porta di espansione (con un connettore
audio da 2,5 mm) sul controller consente di
collegare periferiche di espansione come

la cuffia Xbox 360 al controller. Per maggiori
informazioni, vedere il manuale delle
istruzioni della periferica di espansione

del controller.

Porta di caricamento

La porta di caricamento, che si trova nella
parte anteriore del controller, opera
esclusivamente con il kit di riproduzione e
caricamento Xbox 360 (venduto
separatamente).

IMPOSTAZIONE DEL CONTROLLER WIRELESS

Prima di poter utilizzare il controller wireless
Xbox 360 con la console Xbox 360, &
necessario inserire un gruppo batterie.
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Inserimento delle batterie

IL controller wireless utilizza batterie non
ricaricabili o il gruppo batterie ricaricabile
Xbox 360 (venduto separatamente). Se si
prevede di utilizzare batterie monouso,

& opportuno acquisire familiarita con la
sezione “Sicurezza delle batterie non
ricaricabili” di seguito.

L'utilizzo improprio delle batterie pud
comportare la perdita di fluido delle
batterie, il surriscaldamento o l'esplosione.
La sostituzione delle batterie con un
modello non corretto puo essere causa di
incendio. IL fluido rilasciato dalle batterie &
corrosivo e potrebbe essere tossico. Puo
causare ustioni cutanee e oculari ed &
nocivo se ingerito. Per ridurre il rischio di
lesioni:

» Tenere le batterie fuori dalla portata
dei bambini.

» Non riscaldare, aprire, forare,
danneggiare né smaltire le batterie
nel fuoco.

» Utilizzare solo batterie alcaline, tipo
AA (LR6).

» Non usare insieme batterie nuove e
vecchie.

A Sicurezza delle batterie non ricaricabili

« Rimuovere le batterie se sono esaurite
o se si prevede che il controller
rimarra inutilizzato per un periodo di
tempo prolungato. Non lasciare le
batterie nel gruppo batterie AA
quando questo non & installato nel
controller.

< Se una batteria perde, rimuovere tutte
le batterie, prestando attenzione a
evitare che il fluido fuoriuscito venga
a contatto con La pelle o gli abiti. Se il
fluido della batteria entra in contatto
con la pelle o gli abiti, lavare
immediatamente la pelle con acqua.
Prima di inserire batterie nuove, pulire
a fondo lo scompartimento delle
batterie con una salvietta di carta
umida o seguire le istruzioni sulla
pulizia del produttore delle batterie.

» Smaltire le batterie in conformita alle
eventuali normative locali e nazionali
di smaltimento.
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Inserire le batterie in base alle
seguenti istruzioni.

Per inserire le batterie nel gruppo batterie AA
del controller wireless:

1 Premere la linguetta al di sopra del gruppo
batterie AA e spingere verso il basso per
staccarlo dal controller.

2 Inserire due nuove batterie AA (LR6) con i
poli positivo (+) e negativo (-) come
mostrato sul lato inferiore del gruppo
batterie. Per prestazioni ottimali, le batterie
ricaricabili AA non sono consigliate.

3 Inserire nuovamente il gruppo batterie AA
nella posizione nel controller e spingerlo
verso linterno per bloccarlo.

Rimuovere le batterie del

controller a bordo di un aereo
Prima di imbarcarsi su qualsiasi aereo o di
collocare il controller wireless in bagagli
che saranno controllati, rimuovere
qualsiasi batteria dal controller wireless.
IL controller wireless pud trasmettere
energia in radiofrequenza (RF), in maniera
molto simile a un telefono cellulare,

ogniqualvolta le batterie siano installate.

Collegare il controller wireless

alla console

IL controller wireless Xbox 360 & fornito gia
collegato con una connessione wireless alla
console, non appena estratto dalla
confezione. Nel caso fosse necessario
ricollegare il controller wireless alla console
o collegarlo a una console diversa, consultare
“Aggiunta di controller wireless”.

Accendere la console e il

controller wireless

Per accendere la console e il controller,
premere e tenere premuto il pulsante Guida
Xbox sul controller.

Per accendere la sola console, premere il
pulsante di alimentazione sulla console. Per
accendere il solo controller, premere il
pulsante START sul controller.
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NOTA

Per evitare che le dita rimangano schiacciate
durante linserimento, premere solo sulla
superficie piatta del gruppo batterie.

Spegnere la console e il

controller wireless

Per spegnere la console e il controller,
premere senza rilasciare per tre secondi il
pulsante Guida Xbox sul controller. Quindi
selezionare se si desidera spegnere il solo
controller o sia il controller sia la console (la
selezione della console spegne sia la console
sia tutti i controller collegati).

La pressione del tasto di alimentazione sulla
console disattiva sia la console sia eventuali
controller wireless collegati.

Selezionare la lingua e altre
impostazioni

La prima volta che si accende la console Xbox
360, viene richiesto di scegliere una lingua.
Seguire le indicazioni per selezionare una
lingua per la console.

E possibile modificare la lingua e altre
impostazioni della console nell’area Sistema
dell’Xbox Dashboard, tra cui lU'ora, l'audio, la
visualizzazione e lo spegnimento automatico
dopo sei ore di mancato utilizzo.



IMPOSTAZIONI FAMILIARI DI XBOX 360

La nuova funzione
. Impostazioni familiari per
() Xbox 360 offre a genitori e
‘(ﬁ tutori la capacita di fornire
n intrattenimento adeguato
all'eta tramite impostazioni
personalizzate. Le impostazioni della console
possono limitare i giochi e i filmati che &
possibile riprodurre sulla console. Le
impostazioni di Xbox LIVE possono
personalizzare l'esperienza Xbox LIVE per ogni
singolo bambino, anche quando gioca lontano
da casa.

Applica Impostazioni familiari

Per applicare le impostazioni familiari per i
giochi e Xbox LIVE:

1 Selezionare Sistema, Impostazioni
familiari.
2 Scegliere le impostazioni che si desiderano

applicare alla console e agli account
Xbox LIVE.

Le impostazioni familiari per giochi e film si
basano sui sistemi di classificazione stabiliti
nelle impostazioni internazionali. Xbox 360
supporta i sistemi di classificazione utilizzati
nella maggior parte delle regioni e dei paesi.
Non tutti i film hanno la classificazione
codificata sul DVD. Questi film DVD sono
riprodotti indipendentemente dalle
impostazioni.

Impostazioni di Xbox LIVE

E possibile accertarsi che la propria famiglia
abbia un’esperienza positiva con Xbox LIVE
impostando limiti per ogni singolo bambino.
Infatti si possono gestire fino a otto
impostazioni per ciascun account e impostare
limiti diversi per ognuno. Le impostazioni Xbox
LIVE del proprio bambino sono preselezionate
alla creazione dell’account Xbox LIVE.

E possibile eseguire modifiche in qualsiasi
momento selezionando Sistema,
Impostazioni familiari, Controlli LIVE e
scegliendo l'account del bambino.

Le impostazioni familiari per Xbox LIVE
comprendono queste caratteristiche:

« Approvazione dei genitori per l'aggiunta di
altre persone alla Lista degli amici del
proprio bambino.

« Limitazione delle chat vocali, video e
testuali a persone nella lista amici del
proprio bambino.

« Blocco o limitazione della visualizzazione
delle informazioni sul profilo del proprio
bambino e sul suo stato online.

« Blocco o limitazione della capacita del
proprio bambino di visualizzare contenuti
creati da altri giocatori.

« Blocco dell'accesso a giochi multiplayer
Xbox LIVE.

« Impedire al proprio bambino di acquistare
articoli sul Marketplace Xbox LIVE.
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USO DELL'UNITA DISCO

Per inserire un disco:

1 Premere il pulsante di espulsione per
aprire il vano disco.

2 Collocare il disco del gioco Xbox 360, il CD
audio o il DVD nel vano disco con
letichetta rivolta verso l'alto (o verso
destra se la console & verticale).

Per espellere un disco:

1 Premere il pulsante di espulsione per
aprire il vano disco.

2 Rimuovere il disco.

3 Premere il pulsante di espulsione per
chiudere il vano disco.

NOTA

Quando la console ¢ orientata verticalmente,
accertarsi che il disco sia tenuto in posizione
dalle linguette sul vano disco in modo che
non cada.
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IMPORTANTE
Per evitare di inceppare Lunita disco e di
danneggiare i dischi o la console:

Rimuovere i dischi prima di spostare la
console o di inclinarla tra le posizioni
orizzontale e verticale.

Non utilizzare dischi incrinati, che
potrebbero frantumarsi all'interno della
console e bloccare o rompere parti interne.

Quando la console ¢ verticale, non
utilizzare dischi di dimensioni minori
rispetto ai DVD e CD standard. Se lunita
disco si inceppa o & danneggiata, rivolgersi
al Supporto tecnico Xbox per richiedere la
riparazione o la sostituzione della console.



A\ AVVERTENZE IMPORTANTI SULLA TUTELA DELLA SALUTE RELATIVE

Al VIDEOGIOCHI

Disturbi di fotosensibilita
In una percentuale minima di utenti
potrebbero insorgere disturbi dovuti
all'esposizione ad alcune immagini, inclusi
motivi o luci intermittenti contenuti nei
videogiochi. Anche nei soggetti che in
precedenza non hanno mai accusato disturbi
di fotosensibilita o epilessia potrebbe celarsi
una patologia non diagnosticata in grado di
causare attacchi epilettici dovuti alla
fotosensibilita durante L'utilizzo di
videogiochi.
Tali disturbi possono essere accompagnati da
vari sintomi, inclusi vertigini, visione alterata,
spasmi al volto o agli occhi, spasmi o tremori
alle braccia o alle gambe, senso di
disorientamento, confusione o perdita
temporanea dei sensi. Le convulsioni o la
perdita dei sensi provocate dagli attacchi
possono causare conseguenze dovute a
cadute o allimpatto contro gli oggetti
circostanti.
In presenza di uno qualsiasi di questi sintomi,
interrompere immediatamente L'utilizzo del
videogioco e consultare un medico. Poiché i
bambini e gli adolescenti sono pit soggetti a
questo tipo di attacchi rispetto agli adulti, i
genitori dovrebbero osservare o farsi
descrivere direttamente Ueventuale
insorgenza dei sintomi sopra indicati. E
possibile ridurre il rischio di attacchi epilettici
dovuti alla fotosensibilita prendendo le
seguenti precauzioni:
+ Stare seduti lontano dallo schermo del
televisore.

* Utilizzare uno schermo di dimensioni
limitate.

+ Giocare in una stanza bene illuminata.

+ Evitare di giocare quando si & stanchi o
affaticati.

Se nellambito familiare si sono verificati in

precedenza casi di fotosensibilita o epilessia,

consultare un medico prima di utilizzare il

gioco.

Disturbi muscolo-scheletrici

L'utilizzo di controller, tastiere, mouse o altre
periferiche elettroniche di ingresso potrebbe
causare gravi lesioni o disturbi.

Quando si utilizzano videogiochi, come per
molte attivita, si possono riscontrare
occasionali sensazioni di disagio alle mani,

alle braccia, alle spalle, al collo o ad altre
parti del corpo. Tuttavia, nel caso si
avvertano sintomi quali ad esempio disturbi
persistenti o ricorrenti, sensazioni di fastidio,
pulsazioni, dolore, formicolio, intorpidimento,
bruciore o rigidita, NON IGNORARE QUESTE
AVVERTENZE. CONSULTARE PRONTAMENTE
UN MEDICO, anche se i sintomi si
manifestano quando non si sta utilizzando un
videogioco. Sintomi simili possono essere
associati a lesioni dolorose e talvolta
permanentemente disabilitanti o a disturbi
dei nervi, dei muscoli, dei tendini, dei vasi
sanguigni e di altre parti del corpo. Esempi di
tali disturbi muscolo-scheletrici sono la
sindrome del tunnel carpale, la tendinite, la
tenosinovite, le sindromi da vibrazione e
altre.

Sebbene le ricerche non siano ancora in
grado di rispondere a molte domande sui
disturbi muscolo-scheletrici, esiste un
consenso generale sul fatto che molti fattori
potrebbero essere collegati alla loro
insorgenza, tra cui condizioni mediche e
fisiche, stress e tolleranza a esso, condizioni
generali di salute e modo in cui una persona
posiziona il proprio corpo durante il lavoro e
altre attivita (tra cui l'utilizzo di un
videogioco). Alcuni studi suggeriscono che
anche la quantita di tempo in cui una persona
svolge unattivita potrebbe essere un fattore
importante.

Alcune indicazioni che possono essere utili
per lavorare e giocare in modo pit comodo e
forse ridurre il rischio di avvertire disturbi
muscolo-scheletrici sono disponibili nella
Guida al gioco sano, all'indirizzo www.xbox.
com. Tali indicazioni affrontano argomenti
quali:

+ Posizionarsi in modo comodo e adeguato.

« Tenere rilassate le mani, le dita e altre
parti del corpo.

« Fare delle pause.

= Seguire uno stile di vita salubre.

In caso di domande su come il proprio stile di

vita, le proprie attivita o le proprie condizioni

fisiche possano essere correlate ai disturbi

muscolo-scheletrici, consultare un medico

qualificato.
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GIOCARE

La console Xbox 360 ¢ in grado di utilizzare
solo dischi di giochi concessi in licenza da
Microsoft per Xbox 360 video game and
entertainment system. | giochi concessi in
licenza riportano questo logo:

Per le informazioni pili aggiornate sui giochi
Xbox 360, visitare il sito www.xbox.com.

CONNESSIONE A XBOX LIVE

Per avviare un gioco:

1 Premere il pulsante di espulsione per
aprire il vano disco.

2 Collocare il disco di gioco Xbox 360 nel
vano disco con l'etichetta rivolta verso
l'alto (o verso destra se la console
e verticale).

3 Premere il pulsante di espulsione per
chiudere il vano disco. Il gioco si avvia
automaticamente.

Per diventare un membro Silver di Xbox LIVE
e sufficiente collegare un cavo Ethernet alla
porta Ethernet sul retro della console. Con
l'abbonamento Xbox LIVE Silver, & possibile
creare una gamertag, accedere al
Marketplace Xbox LIVE, visualizzare le schede
giocatore, partecipare alle chat, ricevere
messaggi vocali, trovare nuovi amici e
utilizzare le Impostazioni familiari di

Xbox LIVE. | membri Silver di Xbox LIVE
possono vincere la possibilita di giocare per
dei periodi di tempo limitato durante eventi
speciali quali i giochi nel fine settimana di
Xbox LIVE Gold, Xbox LIVE Game with Fame
e Xbox LIVE Prime Time.

Per un’esperienza Xbox LIVE completa,
registrarsi per un abbonamento Xbox LIVE
Gold. Con Xbox LIVE Gold & possibile usufruire
di tutte le funzionalita di Xbox LIVE Silver,
oltre a modalita Multigiocatore, competizioni
potenziate e strumenti di feedback, privilegi e
premi nel Marketplace e funzionalita
multimediali come condivisione di musica

e foto.
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Impostazione della connessione
Impostare la connessione a Xbox LIVE
utilizzando uno dei tipi di connessione
descritti di seguito. E anche possibile
impostare una connessione a una rete locale
wireless utilizzando l'adattatore di rete
wireless Xbox 360 (venduto separatamente).
Per maggiori informazioni sull'impostazione
della connessione e su altre opzioni relative
alle reti locali, visitare www.xbox.com/setup.

NOTA

E necessario disporre di una connessione
Internet ad alta velocita (cavo o DSL) per
giocare su Xbox LIVE. E anche necessario
disporre di un disco rigido o di una Memory
Unit per Xbox 360 in cui memorizzare le
informazioni sugli account Xbox LIVE.

Xbox LIVE potrebbe non essere disponibile in
questa regione.



Modem DSL/cavo

Connessione tramite modem Per impostare una connessione tramite
Scegliere una connessione tramite modem se modem:

si desidera il modo piU semplice di impostare 1 Collegare un’estremita di un cavo Ethernet
e giocare e se non si desidera condividere la alla porta Ethernet sul modem ad alta
connessione Internet con il PC velocita e laltra estremita alla porta

(0 altra periferica). Ethernet sul retro della console Xbox 360.

2 Seguire le istruzioni visualizzate. Potrebbe
essere necessario inserire le informazioni
fornite dall'ISP nell'area Sistema della Xbox
Dashboard.
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Modem DSL/cavo

Router

Connessione a un router

Scegliere una connessione ad un router se si

desidera condividere la connessione Internet

con il PC (o altra periferica), il modem ad alta

velocita supporta una connessione Ethernet e
si desidera essere in grado di giocare su Xbox
LIVE indipendentemente dal fatto che il PC sia
acceso o spento.

Per impostare una connessione a un router:

1 Collegare un’estremita del cavo Ethernet
alla porta Ethernet sul modem ad alta
velocita e l'altra estremita alla porta WAN
o Uplink sul router.

2 Collegare un’estremita del cavo Ethernet
alla porta LAN Ethernet sul router e l'altra
estremita alla porta Ethernet sul PC (o altra
periferica). Sequire le istruzioni fornite
dall'ISP per utilizzare il software o il
browser del PC per configurare il router,
quindi verificare che il PC sia collegato a
Internet.
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3 Collegare un’estremita del cavo Ethernet
alla porta LAN Ethernet sul router e l'altra
estremita alla porta Ethernet sul retro della
console Xbox 360.

NOTA
Alcuni modem e periferiche potrebbero
richiedere un hub di rete anziché un router.

4 Seguire le istruzioni visualizzate. Potrebbe
essere necessario inserire le informazioni
fornite dall'ISP nell'area Sistema della Xbox
Dashboard.



Gateway cavo/DSL

Connessione gateway

Scegliere una connessione gateway se ISP
ha fornito una periferica gateway Ethernet.
Come in una connessione a un router, &
possibile condividere la connessione a
Internet con il PC (o altra periferica) e giocare
su Xbox LIVE indipendentemente dal fatto che
il PC sia acceso o spento.

Per impostare una connessione gateway:

1 Collegare la connessione a Internet ad alta
velocita al gateway (utilizzando la presa
del cavo coassiale per fornitori via cavo o
una presa telefonica per fornitori DSL).

2 Collegare un’estremita del cavo Ethernet
alla porta LAN Ethernet sul gateway e
l'altra estremita alla porta Ethernet sul PC
(o altra periferica). Sequire le istruzioni
fornite dall'ISP per utilizzare il software
o il browser del PC per configurare il
gateway, quindi verificare che il PC sia
collegato a Internet.

3 Collegare un’estremita del cavo Ethernet

alla porta LAN Ethernet sul gateway e
l'altra estremita alla porta Ethernet sul
retro della console Xbox 360.

4 Seguire le istruzioni visualizzate. Potrebbe

essere necessario inserire le informazioni
fornite dall'ISP nell'area Sistema della
Xbox Dashboard.
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Modem DSL/r_avo//n,, .

Connessione ICS

Scegliere una connessione di condivisione
della connessione a Internet (Internet
Connection Sharing, ICS) Windows se si
desidera condividere la connessione ad alta
velocita con il PC (o altra periferica), se il
modem ad alta velocita utilizza una
connessione USB (non Ethernet) o & un
modem PCl interno e non ci si preoccupa di
accendere il PC prima di utilizzare giochi su
Xbox LIVE.

Per impostare una connessione ICS Windows
a un router:

1 Collegare un’estremita di un cavo USB a
una porta USB sul PC e l'altra estremita a
una porta USB sul modem ad alta velocita.

2 Collegare un’estremita di un cavo Ethernet
alla porta Ethernet sul PC e l'altra

estremita alla porta Ethernet sul retro della

console Xbox 360.

3 Abilitare Internet Connection Sharing
sul PC.

4 Segquire le istruzioni visualizzate. Potrebbe
essere necessario inserire le informazioni

fornite dall'ISP nell'area Sistema della Xbox

Dashboard.

134

Risoluzione dei problemi della
connessione

Se la console Xbox 360 non € in grado di
collegarsi automaticamente, potrebbe essere
necessario configurare manualmente le
impostazioni di rete nella Xbox Dashboard.
Alcuni fornitori di servizi Internet (ISP)
richiedono impostazioni specifiche, tra cui il
nome host, lindirizzo MAC e il nome utente e
la password dell'ISP (per l'autenticazione
PPPoE). In caso di incertezza sulla necessita o
meno di tali informazioni, controllare con UISP.
Per maggiori informazioni, visitare il sito
www.xbox.com/setup.

Connessione per Xbox LIVE

Per creare il proprio account, selezionare
Xbox LIVE dalla Xbox Dashboard e seguire le
istruzioni su schermo.

Comunicare su Xbox LIVE

Utilizzare la cuffia Xbox 360 per chattare e
comunicare con i propri amici su Xbox LIVE.



Collegare la cuffia al controller
Per collegare la cuffia:

1 Abbassare il volume ruotando
completamente il comando del volume a
sinistra. Inserire il connettore della cuffia
da 2,5 mm nella porta di espansione del
controller posto sul retro del controller.

2 Indossare la cuffia e regolare il microfono.

NOTA

IL corretto posizionamento della cuffia e del
microfono & fondamentale per il corretto
utilizzo della cuffia. Accertarsi che la cuffia
passi al di sopra del capo, non attorno alla
nuca. E possibile ruotare il microfono e
l'auricolare verso destra o verso sinistra.
Posizionare il microfono a circa 2,5 cm
dalla bocca e lateralmente. Cio garantisce
che non trasmetta il respiro dell'utente in
una sessione di chat. Quando si regola il
microfono, accertarsi che 'apertura del
microfono sia puntata verso la bocca e non
ruotata sul suo asse.

3 Ora la cuffia & pronta per una sessione di
gioco o di chat. Avviare il gioco o la chat e
aumentare il volume fino a un livello
adeguato.

Utilizzo della cuffia

Per disattivare temporaneamente la
trasmissione vocale, fare scivolare
linterruttore di disattivazione sul controllo
della cuffia. Per regolare il volume di ascolto
della cuffia, ruotare la manopola del volume.
Per maggiori informazioni sull'utilizzo della
cuffia Xbox 360 con un gioco in particolare,
consultare il manuale del gioco.

Per comunicare in chat e inviare messaggi
vocali, & necessario un abbonamento
a Xbox LIVE.

IMPORTANTE

Per prevenire danni alla cuffia, evitare di
sedersi sulla cuffia o di calpestarla; lo stesso
vale per il suo cavo o il connettore del cavo.

A rerdita detvudito

Una prolungata esposizione a volumi
elevati durante l'utilizzo della cuffia puo
comportare la perdita temporanea o
permanente dell'udito. Alcune cuffie non
approvate di terze parti potrebbero
produrre livelli audio maggiori delle cuffie
Xbox 360 approvate.
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RIPRODUZIONE DI FILM

La console Xbox 360 riproduce film in DVD.
Per migliorarne la riproduzione, prendere in
considerazione l'utilizzo del telecomando
multimediale universale Xbox 360 (venduto
separatamente).

Per riprodurre DVD:

1 Premere il pulsante di espulsione per
aprire il vano disco.

2 Collocare il DVD nel vano disco con
l'etichetta rivolta verso lalto (o verso
destra se la console ¢ verticale).

3 Premere il pulsante di espulsione per
chiudere il vano disco. IL DVD inizia a
essere riprodotto automaticamente.

RIPRODURRE CD

4 Premere qualsiasi pulsante del controller
diverso dal pulsante Guida Xbox per
mostrare i comandi su schermo del DVD.
Utilizzare il controller per controllare la
riproduzione del filmato.

La console Xbox 360 puo riprodurre solo DVD
della regione 2 che riportino il seguente logo:

™

La console Xbox 360 puo riprodurre CD audio
che riportino il seguente logo:

COMPACT

DIGITAL AUDIO

136

Per riprodurre CD audio:

1 Premere il pulsante di espulsione per
aprire il vano disco.

2 Collocare il CD audio nel vano disco con
L'etichetta rivolta verso lalto (o verso
destra se la console & verticale).

3 Premere il pulsante di espulsione per
chiudere il vano disco. IL CD inizia a essere
riprodotto automaticamente.



CONDIVIDERE CONTENUTI MULTIMEDIALI DA UN LETTORE AUDIO

0 DA UNA FOTOCAMERA

Utilizzare la console Xbox 360 per riprodurre
musica, visualizzare immagini e accedere a file
multimediali da altre periferiche. E possibile
collegare altre periferiche USB quali ad esempio
lettori musicali e fotocamere digitali alle porte
USB Xbox 360. E anche possibile collegare la
console a un PC basato su Windows 0 a un PC
basato su Windows Media Center.

Per un elenco di periferiche di terzi supportate da
Xbox 360, visitare il sito www.xbox.com/media.

Diffondere musica sulla console

Per diffondere musica da un lettore audio

personale alla console Xbox 360:

1 Collegare un cavo USB (non fornito) dalla
periferica alla console.

2 Configurare la periferica in modo da
consentire la riproduzione attraverso la porta
USB.

3 Selezionare Multimediale, Musica,
Periferica portatile.

4 Selezionare la musica o l'elenco brani che si
desidera ascoltare.

Ethernet

NOTA

Le registrazioni e i programmi potrebbero essere
protetti da copyright. Microsoft non autorizza,
supporta né condona L'utilizzo dei propri prodotti
per la copia non autorizzata. Non e consentito
copiare, riprodurre, distribuire, utilizzarli in
pubblico o modificare le registrazioni a meno che
Cid non sia stato autorizzato dal detentore del
copyright o consentito dalla legge.

Visualizzare le immagini

E possibile creare presentazioni e visualizzare

immagini memorizzate sulla fotocamera digitale.

Per collegare la fotocamera digitale:

1 Impostare la fotocamera digitale per
visualizzare le immagini. Visualizzare le
istruzioni della fotocamera per i dettagli su
come visualizzare le immagini.

2 Con la console accesa, utilizzare un cavo USB
per collegare la fotocamera a una porta USB
sulla console.

3 Laconsole rileva la fotocamera digitale. Per
accedere alle immagini, seguire le istruzioni
su schermo.
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CONDIVIDERE CONTENUTI MULTIMEDIALI DEL PC

Per accedere a file multimediali, tra cui video,
audio e immagini, da un PC basato su
Windows XP, & necessaria una semplice
connessione Ethernet dalla porta Ethernet sul
retro della console Xbox 360 al PC. Se anche
il PC o la rete locale hanno una connessione
a Internet ad alta velocita, & possibile
utilizzare questa connessione per collegarsi a
Xbox LIVE. Per maggiori informazioni sulle
opzioni di rete locale, consultare
“Connessione a Xbox LIVE” o visitare il sito
www.xbox.com/setup.

Windows Media Connect consente di
collegare la console Xbox 360 a un PC con
Windows XP Service Pack 2 (SP2) o versioni
successive. Se si dispone di un PC basato su
Windows Media Center, & anche possibile
utilizzarlo con la console Xbox 360 collegata.

Assieme alle normali funzioni di telecomando
DVD, il telecomando multimediale universale
Xbox 360 (venduto separatamente) presenta
un pulsante Windows Media Center che
consente di accedere a un PC connesso
basato su Windows Media Center.

Windows Media Connect

Windows Media Connect consente alla
console Xbox 360 di diffondere musica e
immagini memorizzate sul computer basato
su Windows XP in qualunque punto della
casa. E possibile visualizzare presentazioni
sulla TV e riprodurre tutta la musica
attraverso un sistema audio collegato alla
console tramite un ricevitore audio digitale.
Per ulteriori informazioni su Windows Media
Connect, visitare il sito www.xbox.com/media.

Per impostare Windows Media Connect:

1 Visitare il sito www.xbox.com/pcsetup e
scaricare il software Windows Media
Connect su un PC con Windows XP SP2 o
versioni successive.

2 Collegare la console al PC utilizzando uno
dei tipi di connessione descritti in
“Connessione a Xbox LIVE".

3 Selezionare Multimediale, quindi
selezionare le immagini o la musica dal PC.
Seguire le istruzioni visualizzate per
terminare l'impostazione di Windows
Media Connect.
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Windows Media Center

La console Xbox 360 offre lintegrazione
definitiva di gioco e intrattenimento da una
stanza all'altra, tra cui losservazione o la
registrazione di spettacoli TV, la
visualizzazione delle foto digitali e l'ascolto
della libreria di musica digitale da un PC
basato su Windows Media Center a qualsiasi
TV domestica. Collegando la console alla
stessa rete del PC basato su Windows Media
Center, l'esperienza & trasmessa a Xbox 360
video game and entertainment system

(é possibile collegare fino a cinque console a
un PC basato su Windows Media Center).

(& possibile collegare fino a cinque console ad
un PC basato su Windows Media Center).

Per maggiori informazioni su Windows Media
Center per Xbox 360, visitare il sito
www.microsoft.com/extender.

Per impostare Windows Media Center:

1 Visitare www.xbox.com/pcsetup e scaricare
ultimo aggiornamento del software
Windows Media Center sul PC basato su
Windows Media Center.

2 Collegare la console al PC basato su
Windows Media Center utilizzando uno dei
tipi di connessione descritti in
“Connessione a Xbox LIVE”".

3 Sulla console Xbox 360 andare a
Multimediale, quindi selezionare
Windows Media Center. Seguire le
istruzioni visualizzate su schermo per
terminare limpostazione di Windows
Media Center.



DISPOSITIVI DI MEMORIZZAZIONE

Con il disco rigido Xbox 360 (incluso) o una 1
Memory Unit Xbox 360 (venduta
separatamente) & possibile salvare giochi e altri
contenuti multimediali e abilitare la
connessione a Xbox LIVE.

Con il disco rigido collegato alla console
Xbox 360, selezionare Sistema, Memoria.

2 Evidenziare il disco rigido.

3 Scegliere Opzioni periferica e rinominare il
disco rigido.

Una volta personalizzato il disco rigido, &

possibile identificarlo con il suo nuovo nome.

Rimuovere e ricollegare il disco rigido
La console Xbox 360 € fornita con un disco
rigido collegato ma, nel caso fosse necessario
rimuoverlo, utilizzare le seguenti procedure per
rimuoverlo e ricollegarlo.

Per rimuovere il disco rigido:

Copiare o eliminare elementi salvati
E possibile copiare elementi presenti sul disco
rigido su una Memory Unit, un PC collegato o
una periferica USB collegata. E anche possibile
liberare spazio sul disco rigido eliminando gli
elementi presenti.
Per copiare o eliminare un elemento dal
disco rigido:
1 Con il disco rigido collegato alla console
Xbox 360, selezionare Sistema, Memoria.
2 Selezionare il disco rigido.

Scegliere il tipo di elemento, quindi
'elemento specifico che si desidera copiare
in un‘altra posizione o eliminare dal

disco rigido.

1 Spegnere la console.

2 Premere la
linguetta sulla
parte anteriore
del disco rigido
e sollevare
L'unita dalla
console.

&
3

IMPORTANTE

Evitare di toccare i contatti dell'alloggiamento

per disco rigido e i contatti del connettore per

disco rigido con le dita o con oggetti metallici.

Per collegare il disco rigido:

1
2

Spegnere la console.

Posizionare il disco rigido sull'alloggiamento
del disco rigido con Uestremita stretta
(quella anteriore) _
rivolta verso la
parte anteriore
della console e
lestremita larga
(quella posteriore)
rivolta verso la
parte posteriore
della console.

Collocare la parte posteriore del disco rigido
contro la parte posteriore dell'alloggiamento
per disco rigido. Accertarsi che il bordo
lungo il retro del disco rigido sia appoggiato
sotto la sporgenza sul retro
dell'alloggiamento per disco rigido.

Spingere verso il basso U'estremita anteriore
del disco rigido fino allo scatto della
linguetta.

Come personalizzare il disco rigido
E possibile personalizzare il disco rigido
assegnandogli un nome.

Per assegnare un nome al disco rigido:

NOTA

Se si eliminano contenuti originariamente
inclusi nel disco rigido, non & possibile
ripristinarli. Verificare che non si desideri
conservare alcun contenuto prima
dell'eliminazione.

Memory Unit

E anche possibile collegare fino a due Memory
Unit (vendute separatamente) agli ingressi di
espansione della Memory Unit nella parte
anteriore della console per avere a disposizione
ulteriore memoria. Le Memory Unit sono di
dimensioni minori del disco rigido, ma sono
estremamente portatili e consentendo di
trasferire facilmente il profilo Xbox LIVE 0 i
giochi salvati ad altre console Xbox 360.

E anche possibile portare la

propria Memory Unit ai

rivenditori che partecipano

all'offerta e scaricare

contenuti dai chioschi

dimostrativi Xbox 360.
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AGGIUNTA DI CONTROLLER WIRELESS

E possibile collegare attivamente alla console libero (spento). Per scollegare un controller

fino a quattro controller, cablati e wireless, wireless, premere e tenere premuto il

alla volta. Ciascun controller collegato pulsante Guida Xbox del controller wireless
corrisponde a un quadrante sul cerchio di per tre secondi, quindi scegliere lo

luce. Prima di poter collegare un controller spegnimento. Per un controller cablato,
wireless, almeno un quadrante deve essere scollegare il connettore del cavo.

Per collegare il controller wireless alla console:

1 Premere e tenere premuto il pulsante
Guida Xbox fino all'accensione del
controller.

2 Accertarsi che la console sia accesa. In
caso contrario, premere il pulsante di
accensione.

3 Premere e rilasciare il pulsante di
connessione sulla console.

4 Premere e rilasciare il pulsante di
connessione sul controller.

5 Dopo che l'anello di luce sul controller e
sulla console ruota e lampeggia una volta,
il controller & connesso. Il quadrante che
resta illuminato indica la posizione del
controller.
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NOTE

* Quando si spegne la console, il controller
e ancora collegato alla successiva
accensione.

< Il controller & collegato a una sola console
alla volta. E possibile collegarsi a una
nuova console ogni volta, ma la
connessione alla console precedente
andra persa.

Il controller wireless Xbox 360 opera solo
entro 10 metri dalla console. Eventuali
oggetti posti tra il controller e la console
possono ridurre questa portata.

COLLEGAMENTO DI ALTRI ACCESSORI

Xbox 360 video game and entertainment
system & progettato per operare con vari
accessori, tra cui:

< Fino a quattro controller, cablati e wireless
e altri accessori di gioco (controller
aggiuntivi venduti separatamente).

« Connettori AV quali cavi video component e
cavi audio digitali, tra cui il cavo SCART
Xbox 360 e il cavo AV ad alta definizione
VGA Xbox 360 (venduti separatamente).

« Periferiche di rete locale Ethernet e
wireless quali l'adattatore di rete wireless
Xbox 360 (venduto separatamente).

« Periferiche di memoria quali disco rigido
Xbox 360 (incluso), Memory Unit Xbox 360
(vendute separatamente) e periferiche di
memorizzazione basate su USB.

« Periferiche multimediali basate su USB
quali lettori musicali e fotocamere digitali.

« Piastre personalizzate Xbox 360 (vendute
separatamente).

Attenzione al logo Xbox Authentic Product per
gli accessori Microsoft da utilizzare con il
sistemna Xbox 360.

</ EREATEDBY

Microsoft

Per periferiche di altri produttori, cercare uno
dei seguenti logo, che indicano che la
periferica e stata testata in modo da
soddisfare i rigidi requisiti di qualita per
operare con Xbox 360 o Xbox LIVE. Per
maggiori informazioni sulle periferiche
compatibili, visitare il sito www.xbox.com.

XBOX 360. | XBOX LIVE
COMPATIBLE COMPATIBLE
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RISOLUZIONE DEI PROBLEMI

Seguire questa procedura per risolvere le
eventuali difficolta relative a Xbox 360 video
game and entertainment system. Se le
procedure riportate nella sezione Risoluzione
dei problemi non risolvono il problema,
visitare il sito www.xbox.com/support o
chiamare il numero del Supporto clienti Xbox
fornito sull'ultima di copertina.

Non portare la console Xbox 360 o i suoi
accessori al rivenditore per la riparazione o
l'assistenza a meno di istruzioni in tal senso
da parte di un rappresentante del Supporto
tecnico Xbox.

Non tentare di eseguire

riparazioni
Non tentare di aprire, sottoporre a
manutenzione o modificare la console,
l'alimentazione o gli accessori Xbox 360.
Cio potrebbe comportare il rischio di
scosse elettriche, incendi o danni alla
console Xbox 360.

Qualsiasi tentativo di aprire e/o
modificare la console Xbox 360, ivi incluso
qualsiasi sollevamento, perforazione

o rimozione di una delle etichette,
invaliderebbe la Garanzia limitata per
ragioni di sicurezza e renderebbe

la console Xbox 360 non idonea a
riparazioni autorizzate.

Assenza di alimentazione

Confermare di disporre di un’alimentazione
appropriata e controllare tutte le connessioni
tra la presa a parete e lalimentatore, nonché
tra lalimentatore e la console (consultare
“Collegamento della console
all'alimentazione”). La spia dell'alimentazione
dovrebbe diventare verde quando funziona
correttamente.
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Assenza di immagini

Collegare il cavo AV appropriato (consultare
“Collegamento alla TV e ad un sistema
audio”). Accendere la TV. Selezionare
lingresso video sulla TV (o sul
videoregistratore, se collegato ad un
videoregistratore) che riproduce il gioco Xbox
360. Nomi comuni per lingresso video sono
Input Select, AUX, Line In, Line, In, Input,
Source ed EXT, a seconda del tipo di TV o di
videoregistratore. Per maggiori informazioni,
consultare il manuale della TV o del
videoregistratore. Non collegare sia il cavo
component AV ad alta definizione sia il cavo
AV HDMI contemporaneamente alla console.

Assenza di audio

Controllare la connessione AV (consultare
“Collegamento alla TV e ad un sistema
audio”). Se si utilizza laudio digitale,
accertarsi che il ricevitore sia acceso e che
Ll'uscita nelle impostazioni audio della console
sia impostata correttamente. Non collegare
sia il cavo component AV ad alta definizione
sia il cavo AV HDMI contemporaneamente
alla console.

Audio di qualita insoddisfacente

Pulire il disco come descritto nel manuale
Garanzia Xbox 360 (Volume 2). Controllare la
connessione AV (consultare “Collegamento
alla TV e ad un sistema audio”). Riprodurre
l'audio Dolby® Digital solo su sistemi audio
che supportino Dolby Digital. Selezionare
l'uscita audio supportata dal sistema o dalla
TV: stereo o Dolby® Surround per altoparlanti
stereo, mono per altoparlanti monoaurali. Se
l'audio proviene da un solo altoparlante,
controllare che tutti i cavi audio siano
collegati correttamente. Collegare solo il cavo
adattatore audio opzionale per l'uscita audio
mentre il cavo AV HDMI é collegato.

Il vano disco non si apre

Accertarsi che la piastra rimovibile nella parte
anteriore della console sia completamente
connessa e correttamente allineata.
Controllare la connessione all'alimentazione
(consultare la sezione relativa al
collegamento all'alimentazione). Accendere la
console premendo il pulsante d’accensione.



IL gioco, il film o la musica non

si avviano

Riprodurre solo dischi supportati (giochi Xbox
360, CD audio, film DVD). Inserire il disco come
indicato in questo manuale e chiudere il vano
disco. Pulire il disco come descritto nel
manuale Garanzia Xbox 360 (Volume 2).

IL cerchio di luce lLampeggia

Le spie del cerchio di luce della console
dovrebbero essere fisse mentre la console
e accesa e lampeggiare quando si preme il
tasto di espulsione. Se le spie del cerchio
di luce lampeggiano diversamente durante
il funzionamento, la console ha un
problema interno:

« Le due spie a sinistra sulla console
lampeggiano di rosso: la console & troppo
calda e non consente di giocare fino al suo
raffreddamento. Collocare la console in
un’area ben ventilata lontano da altre
sorgenti di calore. Una volta raffreddata la
console, il lampeggiamento si arresta ed &
possibile utilizzare la console Xbox 360.
Per maggiori informazioni, consultare
“Selezione di una posizione per la console”.

« Quattro spie sul controller Lampeggiano
periodicamente di verde: nessuna
assegnazione del quadrante del cerchio di
luce. IL controller non & collegato o tutti i
quattro quadranti sono pieni.

« Tutti gli altri schemi: il problema interno
richiede assistenza. Rivolgersi al Supporto
tecnico di Xbox al numero telefonico
sull'ultima di copertina di questo manuale.

IL controller wireless non funziona
Accendere il controller wireless premendo il
pulsante Guida Xbox e collegare il controller
wireless alla console (consultare “Aggiunta di
controller wireless”).

Se le spie lampeggiano per piu di 15 secondi
alla connessione:

« Avvicinare il controller alla console.
« Accertarsi che le batterie siano cariche.

* Mantenere la console e il controller ad
almeno 90 cm di distanza da grandi oggetti
metallici, quali ad esempio archivi e
frigoriferi.

» Le decorazioni metalliche o gli adesivi sulla
console o sul controller possono interferire
con le prestazioni dei controller wireless.
Rimuovere le decorazioni e riprovare il
collegamento.

» Accertarsi che la parte anteriore della
console sia rivolta nella direzione del
controller e lontano dalle pareti vicine.

+ |telefoni cordless (2,4 GHz), le LAN
wireless, i trasmettitori video wireless, i
forni a microonde, alcuni telefoni cellulari e
le cuffie Bluetooth possono interferire con
il funzionamento del controller. Spegnerli o
scollegarli e riprovare la connessione.

« Se nessuna di queste operazioni funziona,
spegnere la console, rimuovere e reinserire
le batterie AA o il gruppo batterie
ricaricabile Xbox 360 nel controller, quindi
ripetere i passaggi indicati in “Aggiunta di
controller wireless”.
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La cuffia non funziona

Se la cuffia non emette alcun suono o non si &

in grado di trasmettere la voce:

« Accertarsi che il connettore della cuffia sia
inserito saldamente.

* Provare a regolare il volume utilizzando il
comando del volume sul connettore della
cuffia.

* Accertarsi che il pulsante di disattivazione
non sia acceso.

« Accertarsi che la voce non sia disattivata
nella Guida Xbox.

« Controllare il manuale del gioco per
determinare se sia necessario premere un
pulsante mentre si parla.

L'accessorio non funziona
Utilizzare accessori di gioco compatibili con
Xbox 360 che abbiano questo logo:

XBOX 360.
COMPATIBLE

Se un accessorio non & supportato da un gioco
specifico, il gioco potrebbe non funzionare.

Impossibile salvare il gioco

IL disco rigido o la Memory Unit Xbox 360
devono avere spazio libero sufficiente per poter
salvare il gioco. Eliminare gli elementi
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indesiderati dalla memoria o collegare un’altra
Memory Unit (venduta separatamente) per
liberare spazio.

IL disco rigido non é elencato come
una periferica di memorizzazione

Se il disco rigido non & elencato come periferica
di memorizzazione, provare i seguenti passaggi,
nellordine indicato.

1 Accertarsi che il disco rigido sia
completamente inserito nell'alloggiamento
per disco rigido e appaia orizzontale.
Spegnere la console, quindi riaccenderla.

2 Spegnere la console e rimuovere il disco
rigido. Accendere la console e quindi
spegnerla di nuovo. Ricollegare il disco
rigido.

3 Se possibile, provare il disco rigido su
un’altra console, oppure provare un altro
disco rigido sulla console per localizzare il
problema.

NOTA

| dischi rigidi danneggiati non appariranno nella
Guida Xbox e potrebbero danneggiare la
console Xbox 360. | dischi rigidi schiacciati,
immersi in liquidi o esposti ad intenso calore
potrebbero essere danneggiati oltre il normale
e non appariranno nell'elenco di periferiche di
memorizzazione.

©2007 Microsoft Corporation. Tutti i diritti
riservati.

Microsoft, Windows, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE,
i logo Xbox e il logo Xbox LIVE sono marchi o
marchi registrati di Microsoft Corporation negli
Stati Uniti e/o in altri Paesi.



Portugués

A AVISO

Se nao configurar, utilizar e cuidar do
sistema de entretenimento e videojogos
Xbox 360 correctamente, pode aumentar o
risco de danos pessoais graves, correr
perigo de morte, ou danificar o sistema de
entretenimento e videojogos Xbox 360.
Leia este manual e os manuais dos
acessarios para obter informacées de
seguranga e salde importantes. Guarde
todos os manuais para referéncia futura.
Para obter manuais de substituicao, visite
www.xbox.com/support ou telefone para o
ndmero de Suporte a Clientes Xbox
disponibilizado na contra-capa.

Antes de autorizar as criangas a utilizar o
sistema de videojogos e entretenimento
Xbox 360:

1 Determine a forma como cada crianga
utiliza a Consola Xbox 360 (ao jogar,
ligar ao Xbox LIVE, substituir pilhas e
efectuar ligacdes eléctricas, de dudio e
video e de rede) e se as criancas devem
ser supervisionadas durante estas
actividades.

2 Se autorizar criangas a utilizar a
consola Xbox 360 sem qualquer
supervisao, certifique-se de informar as
criangas acerca das informacdes e
instrucdes de seguranca e sadde.

A consola Xbox 360 ndo permite reproduzir
jogos copiados ou “pirateados” nem
quaisquer outros suportes de dados ndo
autorizados. Qualquer tentativa de
contornar a proteccao antipirataria do
sistema da Xbox 360 poderéa fazer com que
a sua consola Xbox 360 pare de funcionar
de forma permanente. Tal tentativa
anulard também a sua Garantia Limitada e
podera fazer com que a sua consola Xbox
360 nao se encontre elegivel para a
reparagao autorizada, mesmo mediante
pagamento.

Deve aceitar os termos e condigdes da
Garantia Limitada e deste manual para
poder utilizar a sua consola Xbox 360. Se
nao aceitar estes termos e condi¢des, ndo
configure nem utilize a consola Xbox 360 e
devolve-a de, imediato, para receber um
reembolso da Microsoft.

Este simbolo identifica mensagens de
A seguranga e de salde neste manual e
nos manuais dos acessorios para a
Xbox 360.
Para obter informacdes acerca da garantia e

outras informagdes importantes, consulte o
manual de Garantia da Xbox 360.

(=)

PIRE® @ @@E@e® @@ @

0 Sistema de Videojogos e
Entretenimento Xbox 360

A seleccionar um Local para a
Consola

Ligar ao Seu Televisor e
Sistema de Audio

A Ligar a Consola a Alimentagao

0 Controlador Sem Fios Xbox 360

>

Configurar o Controlador Sem Fios
Restricdes de Acesso Xbox 360

Utilizar o Disco Rigido

>

Avisos de Salde Importantes
Sobre Videojogos

Jogar

>

Ligar ao Xbox LIVE
Ver Filmes
Ouvir CDs

Partilhar Multimédia de um Leitor de
Audio ou de uma Camara

Partilhar Multimédia do Seu
Computador

Armazenamento
Adicionar Controladores Sem Fios
Ligar Acessoérios Adicionais

A Resolucdo de Problemas

Suporte a Clientes
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0 SISTEMA DE VIDEOJOGOS E ENTRETENIMENTO XBOX 360
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Microfone

Manuais de
Instrugdes(2)

=

Adaptador SCART

Xbox 360 Consola
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Obrigado por adquirir o sistema de « Receba imagens, misica e muito mais para

entretenimento e videojogos Xbox 360™ da
Microsoft. A Xbox 360 proporciona uma
experiéncia personalizdvel que redne os seus
jogos, amigos e entretenimento digital num sé
poderoso pacote.

a consola Xbox 360 por transmissdo em
sequéncia ao ligar a consola a um
computador baseado em Windowse da
Microsofte ou a outros dispositivos tais
como camaras digitais e leitores de

« O sistema de entretenimento e videojogos

146

Xbox 360 permite jogar jogos Xbox 360, ver
filmes em DVD e ouvir CDs de udio.

0 servigo Internet de alta velocidade
permite-Lhe ligar-se a milhdes de jogadores
no Xbox LIVEe. Faga instantaneamente
parte de uma comunidade onde pode jogar
com outros, falar com os seus amigos e
transferir novos contetdos.

musica portéteis.

Desfrute de musica e de outros conteGdos
pré-instalados no Disco Rigido Xbox 360.
Para obter mais informagdes acerca do
Disco Rigido Xbox 360, visite
www.xbox.com.



SELECCIONAR UM LOCAL PARA A CONSOLA

A Evitar a Queda da Consola

Se a Xbox 360 cair e atingir alguém,
especialmente uma crianca, pode
provocar danos graves. Para reduzir o
risco de ferir alguém e danificar a consola
Xbox 360, respeite as seguintes
instrucdes. Coloque a consola numa
superficie:

» Plana e nivelada.

» Estdvel e sem tendéncia a virar.

* Que permita que os quatro pés da
consola assentem na superficie.

* Que nao permita que a consola
escorregue ou caia.

+ Limpa e livre de residuos.

Caso a superficie ou os pés da consola
figuem sujos ou com pé, limpe com um
pano seco. Se a consola estiver numa
posicao vertical, coloque-a numa
superficie onde nao seja provavel que
esta vire e caia.

Organize todos os cabos e fios para que as
pessoas e animais nao tropecem
acidentalmente neles e os puxem ao
circularem na area. Quando a consola ndo
estd a ser utilizada, deverd desligar todos
os cabos e fios na parte da frente e de
trés da consola para que estes nao
estejam ao alcance das criancas e
animais. Ndo permita que as criangas
brinquem com os cabos e com os fios.

Evitar o Sobreaquecimento da Consola
Nao bloqueie as aberturas de ventilagdo
existentes na consola e na fonte de
alimentacdo. Ndo coloque a consola ou a
fonte de alimentagdo sobre uma cama, sofa
ou qualquer outra superficie mole que possa
bloquear as aberturas de ventilagdo. Nao
cologue a consola ou a fonte de alimentagao
em espacos fechados tais como uma estante
para livros, prateleiras fechadas ou méveis
para aparelhagens de estéreo excepto se
esses espacos forem bem ventilados.

Na&o cologue a consola ou a fonte de
alimentacdo junto a fontes de calor tais como,
radiadores, saidas de calor, salamandras ou
amplificadores.

Evite Fumos e Poeiras

Nao utilize a consola em locais com fumo ou
com poeiras. O fumo e as poeiras podem
danificar a consola, especialmente o leitor
de DVD.
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LIGAR AO SEU TELEVISOR E SISTEMA DE AUDIO

IMPORTANTE

As imagens estaticas nos videojogos podem

“queimar” determinados ecras de televisao,

criando uma sombra permanente. Consulte o
manual do fabricante do seu televisor antes

de jogar.

Ligar o Cabo AV Alta

Definicdo Composto

Utilize o seu cabo AV de alta definicdo para
ligar a consola ao televisor.

Para ligar a um televisor normal:

1 Ligue a ficha do cabo AV Alta Defini¢do a
porta AV na consola.

2 Coloque o comutador da ficha da porta AV
para TV.

3 Ligue a ficha de video de sinal composto
com a faixa amarela do cabo AV Alta
Defini¢do a entrada amarela do televisor.
NAO ligue as fichas de video com as faixas
vermelha, verde e azul.

4 Ligue as fichas de dudio esquerda (toda
branca) e direita (toda encarnada) do cabo
AV Alta Definicdo as entradas de dudio do
televisor ou sintonizador estereofdnico.
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Nos televisores monofénicos, os quais tém
apenas uma entrada de 4udio, insira a ficha
de 4udio direita ou esquerda na entrada

de &udio.

Se o seu televisor tiver uma porta SCART,
ligue as fichas coloridas nas respectivas
entradas no adaptador SCART e ligue o
adaptador SCART ao televisor.

5 Seleccione a entrada de video apropriada
no televisor (consulte “Sem Imagem” em
“Resolucao de Problemas” para obter mais
informagoes).

NOTA

0 Cabo AV Alta Definigdo Xbox 360 possui dois
conjuntos distintos de fichas para o televisor,
agrupados por 4udio e video (AV). Nao
confunda a ficha encarnada do grupo de dudio
com a ficha encarnada do grupo de video.



Para ligar a um televisor de alta defini¢éo:

1 Ligue a ficha do cabo AV Alta Definicao a
porta AV na consola.

2 Coloque o comutador da ficha da porta AV
para TV ou HDTV. Deverd estar
seleccionada a posicao HDTV, se o televisor
suportar resolucdes de alta definigdo tais
como 480p, 720p, 1080i ou 1080p.

3 Ligue as fichas de video com as faixas
encarnada, verde e azul do cabo AV Alta
Definicdo as entradas com as respectivas
cores (Y, Cb/Pb, Cr/Pr) existentes no
televisor. NAO ligue a ficha de video com a
faixa amarela.

4 Ligue as fichas de dudio esquerda (toda
branca) e direita (toda encarnada) do cabo
AV Alta Definicdo as entradas de dudio do
televisor ou sintonizador estereofdnico.

5 Seleccione a entrada de video apropriada
no televisor (consulte Sem Imagem em
“Resolucao de Problemas” para obter mais
informacdes).

Ap6s configurar a consola, pode configurar
defini¢cdes de dudio adicionais para a consola
e testar a ligagdo na area Sistema da Interface
Xbox. Mas antes de o fazer, efectue os passos
apresentados nas paginas seguintes para

efectuar a ligacdo da alimentagao de
electricidade, ligar o controlador e aplicar
outras definicdes iniciais necessarias.

Ligar a um Sistema de Audio Digital
com o Cabo Composto

Se o seu sistema (geralmente um sintonizador
ou amplificador) suportar a entrada de dudio
digital, pode ligar a saida de som a entrada de
4udio digital em vez das entradas de dudio
esquerda e direita convencionais. A entrada
de 4udio digital deverd produzir um som com
maior qualidade.

Para ligar a dudio digital:
1 Ligue a sua entrada de video tal como
descrito nas secgdes anteriores.

2 Ligue o cabo de audio digital (ndo esta
incluido) a saida de 4udio digital do cabo
AV e 3 entrada de 3udio digital do
sintonizador.
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Ligar o Cabo AV HDMI
Para ligar a um televisor de alta defini¢éo:

1 Desligue a consola.

2 Se j& houver outro cabo AV (por exemplo, o
cabo HD AV composto) ligado a porta de AV
da consola, desligue-o antes de continuar.

3 Ligue a ficha do cabo HDMI AV a porta
HDMI AV da consola (e ndo a porta AV
normal).

4 Ligue a outra extremidade do cabo HDMI
AV a entrada HDMI do televisor.

5 Ligue a consola. Na &rea Sistema,
seleccione a defini¢do de video de alta
definicdo apropriada para o seu televisor.
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092 X0EX.

Ligar a um Sistema de Audio
Estereofénico com o Cabo HDMI

A tecnologia HDMI permite a reproducao de
4udio através do televisor. No entanto, poderd
também optar por ligar o dudio da Xbox 360 a
um outro sistema de &udio, por exemplo, um
sintonizador ou amplificador estéreo. Para tal,
ligue o cabo HDMI AV para a reproducdo de
video e o cabo de adaptador de 4udio para
reprodugao de 4udio.

A~



Para ligar a dudio estereofénico:

1 Ligue o cabo HDMI AV conforme descrito
na secc¢do “Ligar o Cabo HDMI AV”.

2 Ligue a ficha do cabo de adaptador de
4udio a porta AV (e ndo a porta HDMI AV)
da consola. Deixe 0 cabo HDMI AV ligado
ao televisor para a reprodugao de video.

3 Ligue um cabo normal de extensao de
4udio estéreo (vendido em separado) as
fichas de dudio esquerda (toda branca) e

Ligar a um Sistema de Audio Digital
com o Cabo HDMI

Se o seu sistema (geralmente um sintonizador
ou amplificador) tiver uma saida de 4udio
digital, pode ligar a saida de som a entrada de
4udio digital em vez de as entradas de &udio
convencionais esquerda e direita. A entrada
de dudio digital deverd produzir um som com
maior qualidade do que o &udio estereofénico
normal com entrada esquerda e direita.

Outros Tipos de Entrada de AV

Pode também ligar a consola a outros tipos de
entrada no televisor através do Cabo SCART
Xbox 360 ou do Cabo AV de Alta Definicdo VGA
Xbox 360 (ambos vendidos em separado).

Para mais informagdes, visite
www.xbox.com/setup.

direita (toda encarnada) do cabo de
adaptador de 4udio. Ligue a outra
extremidade do cabo de extensao as
entradas de &udio do sistema de dudio
estéreo.

Nos sistemas monofénicos (mono), que tém
apenas uma entrada de 4udio, insira a ficha
de dudio direita ou esquerda na entrada

de 4udio.

Para ligar a dudio digital:

1 Ligue o cabo HDMI AV conforme descrito
na secc¢do “Ligar o Cabo HDMI AV”.

2 Ligue a ficha do cabo de adaptador de
4udio a porta AV (e ndo a porta HDMI AV)
da consola. Deixe 0 cabo HDMI AV ligado
ao televisor para a reprodugao de video.

3 Ligue o cabo de audio digital (n&o incluido)
a saida de 4udio digital do cabo de
adaptador de 4udio. Ligue a outra
extremidade do cabo de dudio digital a
entrada de 4udio digital do sintonizador.

4 Ligue a consola. Na &rea Sistema, pode
alterar as definicdes de saida digital e de
4udio. Seleccione a definicdo de dudio
digital apropriada para o seu sistema.
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LIGAR A CONSOLA A ALIMENTACAO

A Seguranca Eléctrica

Tal como com outros dispositivos
eléctricos, se ndo tomar as seguintes
precaucdes pode provocar danos pessoais
graves ou correr perigo de morte de
chogue eléctrico ou fogo ou ainda
danificar o sistema de entretenimento e
videojogos Xbox 360.

Seleccione uma fonte de alimentagao
apropriada para a sua consola Xbox 360:

» Utilize apenas os cabos e a fonte de
alimentacao fornecidos com a consola
ou disponibilizados por um centro de
reparagdes autorizado. Se nao tem a
certeza se possui a fonte de
alimentacao correcta, compare o
namero de modelo da fonte de
alimentagdo com o nimero de modelo
especificado na consola. Se necessitar
de substituir a fonte de alimentacao ou
o cabo de alimentagao, contacte o
Suporte a Clientes Xbox.

» Confirme se a tomada fornece o tipo de
electricidade indicada na fonte de
alimentacao (em termos de tensao [V]

e frequéncia [Hz]). Se ndo tem a
certeza do tipo de electricidade
disponivel no seu lar, consulte um
electricista qualificado.

Utilize apenas fontes de alimentacao
habituais e nunca geradores ou
inversores, mesmo que a tensao e a
frequéncia paregam aceitdveis. Utilize
apenas corrente alternada
disponibilizada por uma tomada de
parede normal.

Na&o ligue vérias fichas ou extensdes
(fichas triplas) a tomada de parede.
Confirme se tém capacidade para
suportar a corrente total (em amperes
[A]) indicada pela consola Xbox 360
(indicada na fonte de alimentagao) e
quaisquer outros dispositivos
existentes no mesmo circuito.

Nunca ligue quaisquer outros
dispositivos entre a fonte de
alimentagdo da Xbox 360 e a consola
Xbox 360, nem entre o cabo de
alimentacao e a fonte de alimentacao
da Xbox 360.
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Para nao danificar os cabos e a fonte de alimentacao:

N&o pise os cabos de alimentacao.

Proteja os cabos contra eventuais
cortes e ndo os dobre, especialmente
no sitio onde estes ligam a tomada, a
fonte de alimentagdo e a consola.

Nao dobre, puxe, dé nds ou danifique
de qualquer outra forma os cabos de
alimentacao.

N&o exponha os cabos de alimentagao
a fontes de calor.

N&o enrole os cabos de alimentacao
em volta da fonte de alimentacao.

Mantenha as criangas e 0s animais
afastados dos cabos de alimentagao.
N&o permita que os mordam ou
mastiguem.

Ao desligar os cabos de alimentacao,
puxe na ficha — ndo puxe pelo cabo.
N&o permita que a fonte de

alimentacao fique pendurada nos
cabos de alimentacao.

Se um cabo de alimentagdo ou uma fonte
de alimentacgao ficarem danificados de
alguma forma, pare de imediato a sua
utilizagao e contacte o Suporte a Clientes
da Xbox 360 para proceder a substituicao.

Desligue a sua consola Xbox 360 durante
trovoadas ou quando esta ndo for utilizada
durante longos periodos de tempo.

Ligue os cabos de alimentagdo sempre
conforme as seguintes instrugdes:

1

Insira completamente o cabo da fonte
de alimentacao na consola Xbox 360.

Insira totalmente a ficha do cabo de
alimentacdo na fonte de alimentagao.

Ligue a outra extremidade do cabo de
alimentacdo a tomada.
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0 CONTROLADOR SEM FIOS XBOX 360

0 seu controlador sem fios oferece-lhe
liberdade sem fios com a mesma precisao e
velocidade de um controlador com fios.

Botdo Guia Xbox

0 bot&o Guia Xbox no centro do controlador
coloca a experiéncia da Xbox 360 na ponta
dos seus dedos. Prima o botao Guia Xbox para
ligar a consola. Quando ligada, ao premir o
botdo Guia Xbox este da acesso imediato ao
Guia Xbox. Para desligar a consola, prima e
mantenha premido o botdo Guia Xbox durante
trés segundos e confirme a sua selecgao.

Anel de Luz

Composto por quatro quadrantes, o Anel de
Luz que rodeia o botdo Guia Xbox no
controlador e o botdo de energia na consola é
o indicador de estado da Xbox 360. Ao ligar
um controlador & consola, é-lhe atribuido um
quadrante especifico, o qual apresenta a luz
verde para indicar a posi¢ado e nimero do
controlador. A cada controlador adicionado

posteriormente a consola (até quatro) serd
atribuido um quadrante adicional.

Se ocorrerem problemas de sistema, o Anel
de Luz na consola pisca em combinacdes de
luz vermelha. Para obter mais informagdes,

consulte “Resolugao de Problemas”.

Porta de Expansao

A porta de expansao (com uma ficha de dudio
de 2,5 mm) do controlador permite ligar a
esse controlador dispositivos de expansao,
tais como o Auscultador/Microfone Xbox 360.
Para mais informagdes, consulte o manual de
instrugdes do seu dispositivo de expansao.

Entrada de Carregador

A entrada para o carregador, localizada na
frente do controlador, funciona
exclusivamente com o Kit Jogar e Carregar
Xbox 360& (vendido em separado).

CONFIGURAR O CONTROLADOR SEM FIOS

Antes de utilizar o Controlador Sem Fios Xbox
360 com a consola Xbox 360, necessita de
inserir o kit de pilhas.
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Inserir Pilhas

0 controlador sem fios utiliza pilhas
descartéveis ou o Kit de Pilhas Recarregaveis
Xbox 360 (vendido em separado). Se pretende
utilizar pilhas descartaveis, leia a secgdo
“Seguranca com Pilhas Descartéveis” abaixo.



A Seguranca com Pilhas Descartaveis
A utilizacao incorrecta das pilhas pode
resultar em fugas do liquido contido,
sobreaquecimento ou explosado das
mesmas. Pode haver risco de fogo no caso
de substituicdo das pilhas por outras de
tipo incorrecto. Os liquidos derramados das
pilhas sao corrosivos e podem ser toxicos.
0O electrdlito pode provocar queimaduras
na pele e nos olhos e é téxico quando
ingerido. Para reduzir o risco:

* Mantenha as pilhas fora do alcance das
criangas.

* As pilhas ndo devem ser aquecidas,
abertas, perfuradas, danificadas ou
colocadas no fogo.

+ Utilize apenas pilhas alcalinas, tipo AA
(LR6).

* Nunca misture pilhas novas com pilhas
velhas.

» Retire as pilhas se estiverem gastas ou
antes de guardar o controlador durante

um periodo de tempo prolongado. Nao
deixe as pilhas no kit de pilhas AA
quando este ndo estiver instalado no
controlador.

« Se houver derrame numa das pilhas,
remova todas as pilhas imediatamente,
evitando que o liquido derramado entre
em contacto com a sua pele ou com o
seu vestudrio. Se os liquidos
derramados entrarem em contacto com
a sua pele ou o seu vestudrio, lave a
pele imediatamente com &gua
abundante. Antes de introduzir novas
pilhas, limpe cuidadosamente o
compartimento das pilhas com um
toalhete de papel himido ou siga as
recomendacdes do fabricante das pilhas
relativamente a sua limpeza.

* Proceda a eliminacdo das pilhas de
acordo com os regulamentos locais e
nacionais (se existirem).

Insira as pilhas conforme as seguintes
instrugdes.

Para inserir as pilhas no kit de pilhas AA do
controlador sem fios:

1 Prima o gatilho de encaixe na parte de
cima do kit de pilhas AA e puxe-o para
baixo para o retirar do controlador.

2 Insira duas novas pilhas AA (LR6) com os
pélos positivo (+) e negativo (-)
posicionados conforme ilustrado na parte
inferior do kit de pilhas. Para obter o
melhor desempenho, evite utilizar pilhas
AA recarregdveis.

3 Volte a inserir o kit de pilhas AA no
controlador e empurre-o firmemente para
travé-lo.

NOTA

Para nao entalar os dedos ao inserir o kit, ao
empurrar, cologue os dedos apenas na
superficie plana do kit.
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Remova As Pilhas do
A Controlador A Bordo de Um
Aviao
Antes de embarcar em qualquer tipo de
aviao ou colocar o controlador sem fios
em malas sujeitas a serem verificadas,
remova todas as pilhas do controlador
sem fios. O controlador sem fios pode
transmitir energia de radiofrequéncia
(RF), a semelhanca de um telemével,
sempre que tiver pilhas instaladas.

Ligar o Controlador Sem Fios a Consola
0 seu Controlador Sem Fios Xbox 360 vem j&
ligado a sua consola, directamente a partir da
caixa. Caso necessite ligar novamente o seu
controlador sem fios & sua ou a outra consola,
consulte “Adicionar Controlador Sem Fios”.

Ligar a Consola e o Controlador

Sem Fios

Para ligar a consola e o controlador, prima e
mantenha premido o botdo Guia Xbox no
controlador.

Para ligar apenas a consola, prima o botdo de
ligar na consola. Para ligar apenas o
controlador, prima o bot&o Start no
controlador.

Desligar a Consola e o Controlador
Sem Fios

Para desligar a consola e o controlador, prima
e mantenha premido o botdo Guia Xbox no
controlador durante trés segundos. Em
seguida, escolha se quer desligar apenas o
controlador ou o controlador e a consola. (Se
seleccionar a consola, desligard tanto esta
como todos os controladores ligados.)

Se premir o botao de energia na consola
desligard tanto esta como todos os
controladores sem fios ligados.

Seleccionar o Idioma e

Outras Definigcdes

Quando liga pela primeira vez a consola Xbox
360, ser-lhe-4 pedido para introduzir um
Idioma. Siga as instrucdes para seleccionar
um idioma para a consola.

Pode alterar o idioma e outras definicdes da
consola na &rea Sistema da Interface Xbox,
incluindo a hora, dudio, visualizagdo e
desligamento automatico apds seis horas de
inactividade.

RESTRICOES DE ACESSO XBOX 360
A nova funcionalidade
. Restri¢des de Acesso na Xbox
(] 360 oferece aos pais e
"ﬁ encarregados de educagdo a
n capacidade de definirem o
entretenimento mais
adequado a idade através de defini¢des
personalizéveis. As definicdes da consola
permitem limitar os jogos e filmes que podem
ser jogados e vistos na consola. As definiges
do Xbox LIVE permitem personalizar a
experiéncia no Xbox LIVE para a conta de cada
crianga, mesmo quando a crianga jogar em
casa de amigos.
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Aplicar Restricdes de Acesso
Para aplicar as Restricdes de Acesso para 0s
Jjogos e para o Xbox LIVE:

1 Seleccione Sistema, Restricdes de
Acesso.

2 Seleccione as defini¢des que pretende
aplicar a consola e as contas do Xbox LIVE.

As Restricdes de Acesso para jogos e filmes
sao baseadas nos sistemas de classificagdes
utilizados na zona do utilizador. A Xbox 360
suporta os sistemas de classificacao
utilizados em grande parte das regides e
paises.

Nem todos os filmes possuem a classificacdo
codificada no DVD. Esses filmes em DVD serdo
reproduzidos independentemente das
definigdes existentes.



Definigdes do Xbox LIVE

Para assegurar-se de que a sua familia tem
um experiéncia positiva na utilizacdo do Xbox
LIVE, pode definir limites para as contas de
cada filho individual. Pode utilizar até oito
definicdes para cada uma das contas e definir
limites diferentes para cada uma das contas.
As definicdes do Xbox LIVE dos seus filhos sdo
pré-seleccionadas no momento em que sao
criadas as suas contas no Xbox LIVE. Pode
efectuar alteracdes sempre que necessario
bastando, para tal, seleccionar Sistema,
Restricdes de Acesso, Controlos Live e
seleccionando a conta da crianca.

As Restri¢des de Acesso para o Xbox LIVE
incluem as seguintes caracteristicas:

UTILIZAR 0 DISCO RiGIDO

« Aprovacdo dos educadores para
acrescentar pessoas a lista Amigos do
seu filho.

« Limitacdo dos chats por texto, video e voz
as pessoas incluidas na lista Amigos do
seu fitho.

Impedir ou limitar a apresentacao da
informacao de perfil e estado online do seu
filho.

« Impedir ou limitar a possibilidade de o seu
filho visualizar conteldos criados por
outros jogadores.

< Impedir o acesso a jogos multijogador do
Xbox LIVE.

« Impedir que a crianga possa fazer compras
no Mercado Xbox LIVE.

Para inserir um disco:

1 Prima o bot&o de ejecgdo para abrir o
tabuleiro do disco.

2 Coloque o disco do jogo Xbox 360, CD de
4udio ou filme de DVD no tabuleiro do
disco com a etiqueta virada para cima (ou
virada para a direita caso a consola esteja
na vertical).

Para ejectar um disco:

1 Prima o bot&o de ejecgdo para abrir o
tabuleiro do disco.

2 Remova o disco.

3 Prima o botdo de ejeccdo para fechar o
tabuleiro de disco.

NOTA

Com a consola orientada na vertical,
certifique-se de que o disco esta colocado
fixamente entre as saliéncias existentes no
tabuleiro do disco para que o disco ndo caia.

IMPORTANTE
Para ndo danificar o leitor de disco, os discos
ou a consola Xbox 360:

« Remova os discos antes de deslocar a
consola ou alternar entre as posicdes
horizontal e vertical.

« Nao utilize discos rachados. Estes podem
partir-se no interior da consola e encravar
ou quebrar partes internas.

* Quando a consola estd na posigao vertical,
nao utilize discos cujo tamanho seja
inferior aos DVDs e CDs de tamanho
normal. Se a unidade de disco estiver
encravada ou danificada, contacte o
Suporte a Clientes Xbox para proceder a
reparagao ou substituicdo da consola.
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A\ AVISOS DE SAUDE IMPORTANTES SOBRE VIDEOJOGOS

Ataques de Epilepsia Fotossensivel
Um ndmero muito reduzido de pessoas
podera ter um ataque epiléptico ao serem
expostas a determinadas imagens visuais,
incluindo luzes ou padrdes intermitentes que
poderdo aparecer em videojogos. Mesmo
pessoas sem quaisquer antecedentes de tais
ataqgues ou de epilepsia poderao sofrer de
sintomas ndo diagnosticados que podem
provocar estes “ataques de epilepsia
fotossensivel” ao verem videojogos.

Estes ataques poderao ter diversos sintomas,
incluindo tonturas, alteragdes da visao,
espasmos nos olhos ou na cara, espasmos ou
tremor nos bragos ou nas pernas,
desorientagdo, confusdo ou perda de
consciéncia passageira. Os ataques podem
também provocar a perda de consciéncia ou
convulsdes que podem resultar em
ferimentos devidos a quedas ou ao embate
em objectos préximos.

Pare de jogar imediatamente e consulte um
médico se observar algum destes sintomas.
Os encarregados de educacao devem
observar os seus filhos ou questioné-los
relativamente aos sintomas acima descritos
— as criangas e adolescentes tém maior
probabilidade do que os adultos de sofrerem
desses ataques. O risco de ataques de
epilepsia fotossensivel pode ser reduzido ao
ter em atengdo as seguintes recomendacoes:

» Sente-se a uma distancia confortével do
ecra de televisao.

 Utilize um ecra de televisao mais
pequeno.

» Jogue numa sala bem iluminada.

» Na&o jogue quando se sentir sonolento
ou fatigado.

Se tiver um historial, ou se houver um
historial na sua familia, de ataques ou
epilepsia, consulte um médico antes de jogar.

Distarbios Musculoesqueléticos

A utilizagdo de controladores de jogo,
teclados, ratos ou outros dispositivos
electrénicos podem estar relacionadas com
lesdes ou distarbios graves.

Ao jogar videojogos, tal como em muitas
outras actividades, pode sentir desconforto
ocasional nas maos, bragos, ombros, pescoco
ou outras partes do corpo. No entanto, se

observar sintomas tais como desconforto
persistente ou recorrente, dor, sensacao de
latejar, formigueiro, entorpecimento,
sensacao de ardor ou rigidez, NAO IGNORE
ESTES SINTOMAS. CONSULTE
IMEDIATAMENTE UM PROFISSIONAL DE
SAUDE QUALIFICADO, mesmo que os sintomas
ocorram quando nao estiver a jogar um
videojogo. Sintomas como estes podem estar
associados a lesdes ou distlrbios dolorosos e
podem, frequentemente, provocar a
incapacidade permanente dos nervos,
musculos, tenddes, veias e artérias e outras
partes do corpo. Estes disturbios
musculoesqueléticos (MSDs) incluem o
sindroma do tdnel cérpico, tendinites,
tenossinovites, sindromas de vibragao e
outras condigdes.

Embora os investigadores ndo saibam ainda
responder a muitas questdes relacionadas
com os MSDs, todos concordam que s&o
muitos os factores que podem estar ligados a
ocorréncia dos mesmos, incluindo: condigdes
de salde e condigdes fisicas, o stress e a
forma como o individuo o enfrenta, o estado
de saude geral e a forma como o individuo
posiciona o corpo durante o trabalho e outras
actividades (incluindo jogar um videojogo).
Alguns estudos sugerem que a quantidade de
tempo durante a qual uma pessoa
desempenha uma actividade pode também
ser um factor de risco.

Pode encontrar algumas orientagdes que o
ajudem a trabalhar e jogar de forma mais
confortével e, possivelmente, reduzir o risco
de sentir um MSD no Manual de Jogo
Saudével em www.xbox.com. Estas
orientacdes abordam tépicos tais como:

« Adoptar uma postura confortével
e natural.

* Manter as maos, dedos e outras partes
do corpo relaxadas.

« Fazer intervalos.
« Desenvolver um estilo de vida saudavel.

Em caso de dividas sobre a forma como os
MSDs podem estar relacionados com o seu
estilo de vida, com as actividades ou com as
condicdes de salde e condigdes fisicas,
consulte um profissional de satde qualificado.
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JOGAR

A consola Xbox 360 s6 Lé discos de jogos
licenciados pela Microsoft para o sistema de
videojogos e entretenimento Xbox 360.

Os jogos licenciados apresentam o

seguinte log6tipo:

Para obter as mais recentes informagdes
acerca dos jogos para a Xbox 360, visite
www.xbox.com.

LIGAR A0 XBOX LIVE

Para iniciar um jogo:

1 Prima o bot&o de ejecgdo para abrir o
tabuleiro do disco.

2 Coloque o disco do jogo Xbox 360 no
tabuleiro do disco com a etiqueta virada
para cima (ou virada para a direita caso a
consola esteja na vertical).

3 Prima o botdo de ejeccdo para fechar o
tabuleiro de disco. O jogo iniciara.

Para tornar-se membro Xbox LIVE Prata
instantaneamente, ligue simplesmente um
cabo Ethernet a porta Ethernet na parte de
tras da consola. Com uma subscricdo Prata,
pode criar um gamertag, aceder ao Mercado
Xbox LIVE, ver gamercards, participar em
chats, receber mensagens de voz, convidar
e aceitar amigos e utilizar as Restricdes de
Acesso do Xbox LIVE. Os membros Prata do
Xbox LIVE obtém tempo de jogo limitado
através de eventos especiais como, por
exemplo, o fim-de-semana de jogo gratuito
Ouro do Xbox LIVE, Xbox LIVE Game with
Fame e o Xbox LIVE Prime Time.

Se preferir obter a experiéncia completa do
Xbox LIVE, opte pela subscricdo Ouro do
Xbox LIVE. O Xbox LIVE Ouro disponibiliza
todas as funcionalidades do Xbox LIVE Prata
e a experiéncia de jogo online multijogador,
ferramentas melhoradas de criagcdo de
equipas e de opinido, privilégios e prémios
no Mercado Xbox LIVE e funcionalidades
multimédia como, por exemplo, a partilha
de fotografias.

Configurar a Ligagao

Configure a sua ligagao ao Xbox LIVE
utilizando um dos seguintes tipos de ligagao.
Pode também configurar uma ligagao de rede
doméstica sem fios utilizando o Adaptador de
Rede Xbox 360 Sem Fios (vendido em
separado). Para mais informacdes sobre como
configurar a sua ligagdo e outras informacdes
sobre redes domésticas, visite
www.xbox.com/setup.

NOTA

Necessita de uma ligagao a Internet de alta
velocidade (por cabo ou ADSL) para jogar no
Xbox LIVE. E também necessario um Disco
Rigido Xbox 360 ou uma Unidade de Mem@ria
Xbox 360 para armazenar os dados da conta
Xbox LIVE. O Xbox LIVE poderé ndo estar
disponivel na sua zona.
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Cabo/DSL modem
Ligacdo por Modem Para configurar uma ligagdo por modem:

Seleccione uma ligagdo directa caso pretenda
obter a forma mais facil de configurar e jogar
e se ndo pretender partilhar a sua ligagao a de alta velocidade, e a outra extremidade &

Internet com o seu computador (ou outro porta Ethernet na parte de tras da consola
dispositivo). Xbox 360.

1 Ligue uma das extremidades de um cabo
Ethernet & porta Ethernet do seu modem
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2 Siga as instrugdes que aparecem no ecra.
Poderd ser necessario introduzir a
informacao disponibilizada pelo seu ISP na
area Sistema da Interface Xbox.
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Cabo/DSL modem

Ligacao por Router 3 Ligue uma das extremidades de um cabo
Seleccione uma ligagdo por router se Ethernet a uma porta LAN Ethernet no seu
pretende partilhar a sua ligagdo a Internet router e a outra extremidade a porta
com o seu computador (ou outros Ethernet na parte de trds da consola
dispositivos), se 0 seu modem de alta Xbox 360. o
velocidade suporta uma ligagao Ethernet, (@]
e se pretende jogar no Xbox LIVE com o NOTA i . =L
computador ligado ou desligado. Alguns modems e dispositivos podem cC
. . requerer um concentrador de rede (hub) (=)
Para configurar uma ligagdo por router: em vez de um router. C
1 Ligue uma das extremidades de um cabo 4 Siga as instrucdes que aparecem no ecra. 8>
Ethernet 3 porta Ethernet no seu modem Podera ser necessario introduzir a
de alta velocidade e a outra extremidade

- . informacao disponibilizada pelo seu ISP na

3 porta WAN ou Uplink do router. 4rea Sistema da Interface Xbox.
2 Ligue uma das extremidades de um cabo

Ethernet a uma porta LAN Ethernet no seu

router e a outra extremidade a porta

Ethernet do seu computador (ou outro

dispositivo). Siga as instrucdes do seu ISP

para utilizar o browser ou software do seu

computador para configurar o router e,

em seguida, verifique se o seu computador

estd ligado a Internet.

161




Gateway para cabo/DSL

Ligacdo por Gateway 3 Ligue uma das extremidades de um cabo
Escolha uma ligagdo por gateway se o seu ISP Ethernet a uma porta LAN Ethernet no seu
Lhe proporcionou um dispositivo de gateway gateway, e a outra extremidade a porta
Ethernet. Tal como numa ligacdo por router, Ethernet na parte de trds da consola Xbox
7)) pode partilhar a sua ligacao a Internet com o 360.
@ seu computador (ou outro dispositivo) e jogar 4 Siga as instrucBes que aparecem no ecra.
3 no Xbox LIVE quer o computador esteja ligado Podera ser necessario introduzir a
g’ ou desligado. informacao disponibilizada pelo seu ISP na
4':! Para configurar uma ligagdo por gateway: area Sistema da Interface Xbox.
(@] 1 Estabelega a sua ligagdo a Internet de alta
a velocidade (utilizando a ficha de cabo

coaxial para fornecedores de cabo ou ficha
de telefone para fornecedores de DSL).

2 Ligue uma das extremidades de um cabo
Ethernet a uma porta LAN Ethernet no seu
gateway e a outra extremidade a porta
Ethernet do seu computador (ou outro
dispositivo). Siga as instrucdes do seu ISP
para utilizar o browser ou software do seu
computador para configurar o gateway e,
em seguida, verifique se o seu computador
estd ligado a Internet.
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Ligacao via Partilha da

Ligacao Internet

Seleccione uma Partilha de Ligacao Internet
do Windows se pretende partilhar a sua
ligacdo a Internet de alta velocidade com o
seu computador (ou outro dispositivo), o seu
modem de alta velocidade utilizar uma
ligacdo USB (ndo Ethernet) ou se for um
modem PCl interno, e se ndo se importa de ter
primeiro de ligar o computador para poder
jogar no Xbox LIVE.

Para configurar uma Partilha de Ligagdo
Internet do Windows:

1 Ligue uma das extremidades do cabo USB a
uma porta USB do seu computador e a
outra extremidade a uma porta USB no
modem de alta velocidade.

2 Ligue uma das extremidades do cabo
Ethernet a porta Ethernet no seu
computador, e a outra extremidade a porta
Ethernet na parte de trds da consola
Xbox 360.

3 Active a Partilha de Ligagado Internet no seu
Computador

4 Siga as instrugdes que aparecem no ecra.
Poderd ser necessario introduzir a
informacao disponibilizada pelo seu ISP na
area Sistema da Interface Xbox.

Resolucdo de Problemas Com

a Ligacao

Se nao consegue estabelecer a ligacdo da
consola Xbox 360 automaticamente, configure
as definicdes de rede manualmente na
Interface Xbox. Alguns fornecedores de
servicos Internet (ISPs) requerem definicdes
especificas, incluindo o nome do anfitrido,
endereco MAC e o nome e palavra-passe do
ISP (para autenticagdo PPPoE). Se nado tem a
certeza se necessita ou ndo desta informacao,
consulte o seu ISP. Para mais informacdes,
visite www.xbox.com/setup.

Subscrigdo no Xbox LIVE

Para criar uma conta, seleccione Xbox LIVE
na Interface Xbox e siga as instrugdes que
aparecem no ecra.

Comunicar no Xbox LIVE

Utilize o Auscultador/Microfone Xbox 360
para falar e comunicar com os seus amigos
enquanto estiver no Xbox LIVE.
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Ligar o Auscultador/Microfone ao
Controlador
Para ligar o auscultador/microfone:

1 Reduza o volume ao rodar o controlo de
volume totalmente para a esquerda. Insira
a ficha de 2,5 mm do auscultador na porta
de expansdo na parte de trds do
controlador.

Utilizar o Auscultador/Microfone
. Para desactivar temporariamente a
2 Coloque o auscultador na cabeca e ajuste 0 trangmissao de voz, mude a posicao do botao
microfone. de desactivacdo do som no controlo do
auscultador/microfone. Para ajustar o volume
NOTA . .
. de audicdo do auscultador, rode o botdo de
0 posicionamento correcto do auscultador -
. . controlo do volume. Para saber como utilizar
e do microfone é fundamental para uma o0 Auscultador/Microfone Xbox 360 num
boa utilizagdo dos mesmos. Certifique-se

de que o auscultador passa pela parte de determinado jogo, consulte o manual

cima da cabeca, e ndo pela parte de trds da desse jogo.
cabeca. Pode rodar o microfone e o Para utilizar o chat e enviar mensagens de
auscultador para o lado esquerdo ou voz, necessita de uma subscri¢cdo Xbox LIVE.
direito. Posicione o microfone a uma

IMPORTANTE

distancia de aproximadamente 2,5 cm da
boca, inclinado para um dos lados. Isto
serve para assegurar que a sua respiragao
nado seja transmitida nas conversagdes. Ao

Para evitar danos no auscultador/microfone,
nao se sente sobre ele nem o pise, nem sobre
o cabo ou a ficha do cabo.

ajustar o microfone, certifique-se de que a

abertura do mesmo aponta para a sua boca A Perda de Audicao

e que ndo esta rodado sobre o seu eixo. A exposicao prolongada a elevados

3 0 auricular estd agora preparado para uma volumes na utilizagao de um auricular

sessao de jogo ou de chat. Inicie 0 jogo ou pode resultar em perda de audicao

o chat e ajuste o volume para o nivel passageira ou permanente. Alguns

desejado. auriculares, ndo autorizados, de outros
fabricantes, poderdo produzir niveis de
som superiores aos niveis dos Auriculares
Xbox 360 aprovados.
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VER FILMES

A consola Xbox 360 permite ver filmes em 4 Para ver no ecrd os controlos do DVD,
DVD. Para melhorar a experiéncia com filmes prima qualquer botao do controlador
em DVD, considere utilizar o Controlo Remoto excepto o botdo Guia Xbox. Utilize o
Universal Xbox 360 (vendido em separado). controlador para controlar a reproducdo

Para ver filmes em DVD: do filme.

A consola Xbox 360 pode apenas reproduzir

1 Prima o bot&o de ejecgdo para abrir o - -
DVDs da regido 2 que possuam o seguinte

tabuleiro do disco.

logotipo:
2 Coloque o DVD do filme no tabuleiro do
disco com a etiqueta virada para cima (ou
virada para a direita caso a consola esteja
na vertical). -
3 Prima o botdo de ejeccao para fechar o
tabuleiro de disco. O filme comegara a ser
reproduzido.
OUVIR CDs
A consola Xbox 360 permite reproduzir CDs de  Para ouvir CDs de dudio:
dudio que possuam o seguinte logétipo: 1 Prima o bot&o de ejeccao para abrir o
tabuleiro do disco. ©
COMPACT o
2 Coloque o CD de 4udio no tabuleiro do -
disco com a etiqueta virada para cima (ou E"
virada para a direita caso a consola esteja o
DIGITAL AUDIO na vertical). [
3 Prima o botdo de ejeccdo para fechar o 8’

tabuleiro de disco. O CD comegard a ser
reproduzido.
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PARTILHAR MULTIMEDIA DE UM LEITOR DE AUDIO OU

DE UMA CAMARA

Utilize a consola Xbox 360 para reproduzir
musica, ver fotografias e aceder a ficheiros de
multimédia de outros dispositivos. Pode ligar
dispositivos USB tais como leitores de musica e
camaras digitais as portas USB da Xbox 360.
Pode também ligar a sua consola a um PC com
0 Windows ou um PC com o Windows Media
Center.

Para obter uma lista de dispositivos de outros
fabricantes suportados pela Xbox 360, visite
www.xbox.com/media.

Receber Misica na Consola por

Transmissdo em Sequéncia

Para receber musica de um leitor de dudio

pessoal na consola Xbox 360 por transmiss@o

em sequéncia:

1 Ligue o dispositivo e a consola com um cabo
USB (n&o disponibilizado com
a consola).

2 Configure o dispositivo para permitir a
reproducdo através da porta USB.

3 Seleccione Multimédia, Misica,
Dispositivo Portatil.

4 Seleccione a musica ou a lista de reprodugao
que pretende ouvir.
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NOTA

As gravacdes e programas poderao estar
protegidos por direitos de autor. A Microsoft
nao autoriza, preconiza nem consente a
utilizacdo dos seus produtos para fins de cdpia
nao autorizada. E proibido copiar, reproduzir,
distribuir, apresentar publicamente ou modificar
quaisquer gravagdes excepto quando
autorizado pelo detentor dos direitos de autor
ou quando permitido pela lei.

Visualizar Fotografias

Pode criar apresentagdes de diapositivos e ver
fotografias guardadas na cdmara digital.

Para ligar a camara digital:

1 Configure a cdmara digital para a
visualizagdo de fotografias. Consulte as
instrucdes da cdmara para obter
informacdes sobre como visualizar
fotografias.

2 Com a consola ligada, utilize um cabo USB
para ligar a cdmara a uma porta USB na
consola.

3 Aconsola detectard a camara digital. Siga as
instrucdes que aparecem no ecra para
aceder as fotografias.



PARTILHAR MULTIMEDIA DO SEU COMPUTADOR

Para aceder a ficheiros multimédia, incluindo
video, dudio e imagens, a partir de um PC
baseado no Windows XP, necessita de uma
ligacdo Ethernet simples entre a porta
Ethernet na parte de trds da consola Xbox 360
e o computador. Se o seu computador ou a
sua rede doméstica estiverem também
ligados a Internet por uma ligacao de alta
velocidade, pode utilizar esta ligagdo também
para se ligar ao Xbox LIVE. Para obter mais
informacgdes acerca destas opcdes de rede
doméstica, consulte “Ligar ao Xbox LIVE” ou
visite www.xbox.com/setup.

0 Windows Media Connect permite ligar a sua
consola Xbox 360 a um computador com o
Windows XP Service Pack 2 (SP2) ou posterior.
Se tiver um PC com o Windows Media Center,
pode também utiliza-lo com a consola Xbox
360 ligada ao mesmo.

Para além das funcdes de controlo remoto de
DVD normais, o Controlo Remoto Universal
Xbox 360 (vendido em separado) possui um
botdo Windows Media Center que permite
aceder a um computador baseado no
Windows Media Center ligado.

Windows Media Connect

0 Windows Media Connect permite a consola
Xbox 360 a reproducdo de sequéncias de
musica e imagens armazenadas no computador
baseado em Windows XP localizado em
qualquer lugar no seu lar. Veja apresentagdes
de diapositivos no seu televisor, e reproduza
toda a masica através de um sistema de som
ligado a sua consola através de um sintonizador
de dudio digital. Para obter mais informagdes
acerca do Windows Media Connect, visite
www.xbox.com/media.

Para configurar o Windows Media Connect:

1 Visite www.xbox.com/pcsetup e transfira o
software Windows Media Connect para um
computador com o Windows XP SP2 ou
posterior instalado.

2 Ligue a sua consola ao computador
utilizando um dos tipos de ligagdo
descritos em “Ligar ao Xbox LIVE".

3 Seleccione Multimédia e, em sequida,
seleccione as fotografias ou musica do seu
computador. Siga as instrucdes que
aparecem no ecra para concluir a
configuracdo do Windows Media Connect.

Windows Media Center

A sua consola Xbox 360 oferece a méxima
integracao de jogos e entretenimento de sala-
a-sala — incluindo a visualizagdo ou a
gravagao de programas de televisao,
visualizagdo de fotografias digitais e audicdo
da sua biblioteca de musica digital —a partir
de um computador baseado no Windows
Media Center para qualquer televisor no seu
Lar. Quando liga a sua consola @ mesma rede
do computador baseado no Windows Media
Center, permite a partilha de experiéncias
com o seu sistema de entretenimento e
videojogos Xbox 360 (Pode ligar até cinco
consolas a um computador baseado no
Windows Media Center.)

Para obter mais informacdes acerca do
Windows Media Center for Xbox 360, visite
www.microsoft.com/extender.

Para configurar o Windows Media Center:

1 Visite www.xbox.com/pcsetup e transfira
a mais recente actualizagao do software
Windows Media Center para o seu
computador baseado em Windows
Media Center.

2 Ligue a sua consola ao computador
Windows Media Center utilizando um dos
tipos de ligagdo descritos em “Ligar ao
Xbox LIVE".

3 Na sua consola Xbox 360, va para
Multimédia e, em seguida, seleccione
Windows Media Center. Siga as
instrugdes que aparecem no ecra para
concluir a configuragdo do Windows
Media Center.

167

1J0d

sgnbn




ARMAZENAMENTO

Com o Disco Rigido Xbox 360 (incluido) ou uma
unidade de memdria Xbox 360 (vendida em
separado) pode guardar jogos e outros
contetdos multimédia e permitir o inicio de
sessdo no Xbox LIVE.

Remova e Reinstale o Disco Rigido

A consola Xbox 360 é disponibilizada com um
disco rigido montado, mas caso pretenda
removeé-lo, siga os procedimentos descritos
abaixo para montagem e desmontagem.

Para remover o disco rigido:

1 Desligue a
consola.

2 Prima o gatilho
de encaixe na
parte da frente
do disco rigido e
retire a unidade
da consola.

IMPORTANTE

Evite tocar com os dedos ou objectos metélicos
nos contactos do compartimento do disco rigido
e nos contactos dos conectores do disco rigido.

Para montar o disco rigido:

1 Desligue a consola.

2 Posicione o
disco rigido
sobre o
compartimento
do disco com o
lado mais
estreito (parte
da frente) a
apontar para a
parte da frente da consola e o lado mais
largo (parte de trds) a apontar para a parte
de trds da consola.

3 Encoste a parte de tras do disco rigido na
parte de trds do compartimento. Certifique-
se de que a saliéncia ao longo da parte de
trds do disco rigido se encontra debaixo da
respectiva saliéncia na parte de trds do
compartimento.

4 Empurre o lado da frente do disco para
baixo até o gatilho de encaixe encaixar com
um clique audivel.
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Personalizar o Disco Rigido
Pode personalizar o seu disco rigido ao atribuir-
lhe um nome.

Para atribuir um nome ao disco rigido:

1 Com o disco rigido montado na consola
Xbox 360, seleccione Sistema, Meméria.

2 Seleccione o disco rigido.

3 Seleccione Opgdes do Dispositivo e
atribua um novo nome ao disco rigido.

Depois de personalizar o seu disco rigido,
poder3 identificd-lo através do novo nome.

Copiar ou Eliminar Itens Guardados
Pode copiar itens do seu disco rigido para uma
unidade de meméria, ou um PC ou dispositivo
USB gue esteja ligado a sua consola. Pode
também libertar espaco no disco rigido ao
eliminar itens.

Para copiar ou eliminar um item do disco

rigido:

1 Com o disco rigido montado na consola
Xbox 360, seleccione Sistema, Memaria.

2 Seleccione o disco rigido.

3 Seleccione o tipo de item e, em seguida,
especifique o item que pretende copiar
para outro local ou eliminar do disco rigido.

NOTA

Se eliminar conteddo incluido originalmente no
disco rigido, este ndo poderd ser recuperado.
Verifique se ndo pretende guardar o contetido
antes da eliminacao.

Unidades de Meméria

Pode também ligar até duas unidades de
meméria portéteis (vendidas em separado) as
portas de unidades de

meméria na parte da frente

da consola para uma maior

capacidade de

armazenamento. As

unidades de meméria sao

mais pequenas que o disco

rigido, mas foram

desenvolvidas para serem

portateis para que possa transportar o seu
perfil do Xbox LIVE ou guardar jogos para
utilizar em outras consolas Xbox 360. Pode
também levar a sua unidade de memoria a
revendedores participantes e transferir
conteddos dos quiosques de demonstracao
para a sua Xbox 360.



ADICIONAR CONTROLADORES SEM FIOS

Pode ter apenas quatro controladores, com ou desligar um controlador sem fios, prima e

sem fios, ligados a consola. A cada mantenha premido o botdo Guia do
controlador ligado é atribuido um quadrante controlador sem fios Xbox durante trés

no Anel de Luz. Antes de poder ligar um segundos e, em seguida, seleccione desligar.
controlador sem fios necessita, pelo menos, Para um controlador com fios, desligue a ficha
de um quadrante disponivel (ndo aceso). Para do cabo.

Para ligar o controlador sem fios a consola:

1 Prima e mantenha premido o botao Guia
Xbox até que o controlador ligue.

2 Certifique-se de que a consola est4 ligada.
Se ndo estiver, prima o botdo de energia.

1J0d

3 Prima e liberte o bot&o de ligar na consola.

sgnbn

4 Prima e liberte o botao de ligar no
controlador.

5 Depois de 0 Anel de Luz no controlador e
na consola rodar e piscar uma vez, o
controlador encontra-se ligado a consola.
0 quadrante que permanece aceso indica a
posicdo do controlador.
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NOTAS

* Quando desliga a consola, o controlador
permanece ligado a consola até que o
ligue novamente.

« 0O controlador sé pode estar ligado a uma
consola de cada vez. Sempre que desejar
pode ligé-lo a uma nova consola,
mas perderd a ligacdo a consola
anteriormente ligada.

LIGAR ACESSORIOS ADICIONAIS

* 0 Controlador Sem Fios Xbox 360 funciona
apenas dentro de um raio de 10 metros da
consola. Quaisquer objectos que se
encontrem entre o controlador e a consola
poderdo diminuir esse raio.

0 sistema de entretenimento e videojogos
Xbox 360 foi desenvolvido para funcionar com
um vasto ndmero de acessérios, incluindo:

« Até quatro controladores com fios e sem
fios e outros acessoérios de jogo
(controladores adicionais vendidos
em separado).

« Fichas AV tais como cabos de video
composto e cabos de dudio digital,
incluindo o Cabo SCART Xbox 360 e o Cabo
AV Alta Definicdo VGA Xbox 360 (vendidos
em separado).

« Dispositivos de rede doméstica sem fios e
Ethernet tais como o Adaptador de Rede
Sem Fios Xbox 360 (vendido em separado).

« Dispositivos de armazenamento tais como
o Disco Rigido Xbox 360 (incluido),
Unidades de Memaria Xbox 360 (vendidas
em separado) e dispositivos de
armazenamento baseados em USB.

« Dispositivos multimédia baseados em
USB tais como leitores de musica e
camaras digitais.

« Faces Xbox 360 Personalizaveis (vendidas
em separado).
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Nos acessérios da Microsoft para a Xbox 360,
procure o logétipo Xbox Authentic Product
(Produto Xbox Auténtico) para utilizar com o
seu sistema Xbox 360.

</ EREATEDBY_%

Para dispositivos de outros fabricantes,
procure um dos seguintes logétipos cuja
presenca significa que o dispositivo foi
testado e satisfaz todos os requisitos de
compatibilidade para o funcionamento com a
Xbox 360 ou o Xbox LIVE. Para obter mais
informacdes acerca de dispositivos
compativeis, visite www.xbox.com.

XBOX 360. ll XBOXLIVE
COMPATIBLE COMPATIBLE



RESOLUGAO DE PROBLEMAS

Siga os passos indicados para a resolugdo de
problemas com o sistema de videojogos e
entretenimento Xbox 360. Se os passos
fornecidos nesta seccdo ndo resolverem o seu
problema, visite www.xbox.com/support ou
telefone para o nimero de Suporte a Clientes
Xbox disponibilizado na contra-capa.

Leve a sua consola Xbox 360 ou os seus
acessorios ao seu revendedor, para reparagao
ou manutencao, apenas quando instruido para
tal por um Representante do Suporte a
Clientes Xbox 360.

A Nao Efectue Reparagdes

N&o tente desmontar, abrir, reparar ou
modificar a consola Xbox 360, a fonte de
alimentacdo ou os seus acessorios. Ao
fazé-lo, corre o risco de chogue eléctrico ou
fogo ou pode danificar a consola Xbox 360.

Por motivos de seguranga, quaisquer
indicios de tentativa de abrir e/ou modificar
a consola Xbox 360, incluindo quaisquer
tentativas de descolar, perfurar ou remover
etiquetas, anulardo a Garantia Limitada, e
fardo com que deixe de ter direito a
reparagao autorizada da consola Xbox 360.

Sem Energia

Confirme se possui uma fonte de alimentagdo
apropriada e verifique todas as ligacdes entre a
tomada e a fonte de alimentacao, e entre a
fonte de alimentagao e a consola (consulte a
secgdo “Ligar a Consola 3 Alimentacao”). A luz
da fonte de alimentacao deve estar verde
quando esta funciona devidamente.

Sem Imagem

Ligue o cabo AV apropriado (consulte a
seccdo “Ligar ao Seu Televisor e Sistema de
Audio”). Ligue o televisor Seleccione a
entrada de video do televisor (ou
videogravador, se estiver ligada a um
videogravador) onde esté a ser apresentado
0 jogo Xbox 360. Alguns nomes comuns para
as entradas de video no seu televisor sao
Input Select, AUX, Line In, Line, In, Input,
Source e EXT, consoante o tipo de televisor
ou videogravador. Para obter mais
informacdes, consulte o manual do seu
televisor ou videogravador. Nunca ligue o
cabo HD AV composto e o cabo HDMI AV a
consola em simultaneo.

Sem Som

Verifique a ligagdo AV (consulte a secgdo
“Ligar a0 Seu Televisor e Sistema de Audio”).
Se utilizar dudio digital, certifique-se de que o
seu sintonizador estd ligado e de que a saida
nas defini¢des de dudio da consola estd
configurada correctamente. Nunca ligue o
cabo HD AV composto e o cabo HDMI AV a
consola em simultaneo.

Qualidade de Som Fraca

Limpe o disco tal como demonstrado no
manual de Garantia da Xbox 360 (Volume 2).
Verifique a ligacdo AV (consulte a seccao
“Ligar a0 Seu Televisor e Sistema de Audio”).
Reproduza dudio Dolbye Digital apenas em
sistemas que suportem Dolby Digital.
Seleccione a saida de dudio suportada pelo
sistema ou televisor: estéreo ou Dolbye
Surround para altifalantes estéreo, mono para
altifalantes monofdnicos. Se o som sair
apenas de um dos altifalantes, verifique se
todos os cabos de dudio estdo correctamente
ligados. Ligue apenas o cabo de adaptador de
4udio opcional para saida de dudio enquanto
estiver ligado o cabo HDMI AV.

0 Tabuleiro do Disco Nao Abre
Certifique-se de que a face amovivel na parte
da frente da consola estd bem ligada e
devidamente alinhada. Verifique a ligagdo a
alimentacdo (consulte a secgdo “Ligar a
Alimentacao”). Ligue a consola premindo o
bot&o de ligar/desligar.
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0 Jogo, o Filme ou a Masica

Ndo Comecam

Utilize apenas discos suportados (CD &udio,
filmes em DVD e jogos para a Xbox 360). Insira
o disco tal como indicado neste manual e
feche o tabuleiro do disco. Limpe o disco tal
como demonstrado no manual de Garantia da
Xbox 360 (Volume 2).

0 Anel de Luz Pisca

As luzes no Anel de Luz da consola deverado
estar fixas enquanto a consola estiver ligada e
deverdo piscar quando prime o botdo de
ejectar. Se o Anel de Luz piscar de forma
diferente durante a operagao, a consola tem
um problema interno:

* Duas luzes na parte lateral esquerda na
consola piscam com luz encarnada: A
consola estd demasiado quente e ndo
permite jogar enquanto nao arrefecer.
Coloque a consola num local bem ventilado
longe de qualquer fonte de calor. Quando a
consola arrefecer, ird parar de piscar e j&
poderd jogar na consola Xbox 360. Para
obter mais informagdes, consulte a sec¢ao
“Seleccionar um Local para a Consola”.

* Quatro luzes verdes a piscar
periodicamente no controlador: Anel de Luz
sem atribui¢do de quadrantes de Luz. O
controlador ndo estd ligado ou os quatro
quadrantes estdo ocupados.

» Todos os restantes comportamentos:
Problema interno que requer assisténcia.
Contacte o Suporte a Clientes Xbox através
do ndmero de telefone indicado na capa
deste manual.
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0 Controlador Sem Fios Nao Funciona
Para ligar o controlador sem fios, prima o
botdo Guia Xbox e ligue o controlador sem
fios a consola (consulte “Adicionar
Controladores Sem Fios”).

Se as luzes girarem durante mais de 15
segundos ao ligar:

« Aproxime o controlador da consola.
« Certifique-se de que as pilhas sdo novas.

« Afaste a consola e o controlador pelo
menos 1 metro de quaisquer objectos
metélicos de grande porte, tais como
armaérios metdlicos, espelhos e frigorificos.

« Decoragdes ou autocolantes metélicos na
consola ou no controlador podem interferir
com o desempenho do controlador sem
fios. Remova eventuais decoragdes e tente
ligar novamente.

« Certifique-se de que a parte da frente da
consola aponta na direc¢do do controlador
e estd afastada das paredes.

« Os telefones sem fios (2,4 GHz), redes sem
fios, transmissores de video sem fios, 0s
microondas, determinados teleméveis e
auscultadores Bluetooth podem interferir
com o funcionamento do controlador.
Desligue esses dispositivos ou retire-os
da ficha e tente novamente estabelecer
a comunicacao.

< Se nada disso resultar, desligue a consola,
retire e volte a inserir o kit de pilhas AA ou
o kit de pilhas recarregéveis Xbox 360 no
controlador, e repita os passos indicados
em “Adicionar Controladores Sem Fios".



0 Auscultador/Microfone

N&o Funciona

Se o auscultador/microfone ndo emite qualquer

SOM ou N30 consegue transmitir a sua voz:

« Certifique-se de que a ficha do auscultador/
microfone estd inserida firmemente.

« Tente ajustar o volume com o botdo de
controlo do volume da ficha do auscultador/
microfone.

« Certifique-se de que ndo activou a opgao
Sem Som.

« Certifique-se de que a voz ndo estd
desactivada no Guia Xbox.

« Consulte o manual do jogo para determinar
se é necessario premir um botdo enquanto
estd a falar.

0 Acessério Nao Funciona
Utilize acessérios de jogo compativeis com a
Xbox 360 que apresentem o seguinte log6tipo:

XBOX 360.
COMPATIBLE

Se um acessorio ndo for suportado por um
determinado jogo, esse jogo poderd ndo
funcionar.

N&o E Possivel Guardar o Jogo

0 disco rigido Xbox 360 ou a unidade de
memodria deve ter espaco livre suficiente
disponivel para poder guardar o jogo. Elimine

itens desnecessarios da unidade de
armazenamento ou monte uma unidade de
meméria adicional (vendida em separado) para
obter mais espago.

Disco Rigido Nao Listado como
Dispositivo de Armazenamento

Se o disco rigido ndo aparecer na lista de
dispositivos de armazenamento, experimente
efectuar os seguintes passos pela

ordem indicada.

1 Certifique-se de que o disco rigido estd
completamente inserido no compartimento e
nao parece estar inclinado. Desligue a
consola e ligue-a novamente.

2 Desligue a consola e remova o disco rigido.
Ligue a consola e desligue-a em seguida.
Volte a montar o disco rigido.

3 Caso esteja disponivel, experimente montar
o disco rigido numa outra consola, ou
experimente montar um outro disco rigido na
sua consola para isolar o problema.

NOTA

Os discos rigidos danificados ndo sdo
apresentados no Guia Xbox e poderdo causar
danos na sua consola Xbox 360. Discos rigidos
que tenham sido amolgados, imersos em
liquidos ou expostos a calor intenso poderao
estar irreparavelmente danificados e ndo serdo
apresentados na lista de dispositivos de
armazenamento.

©2007 Microsoft Corporation. Todos os direitos
reservados.

Microsoft, Windows, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, os
logétipos da Xbox e do Xbox LIVE sdo marcas
registadas ou comerciais da Microsoft Corporation
nos Estados Unidos e/ou noutros paises.
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Nederlands

A WAARSCHUWING

Als je het Xbox 360 Videogame- en

entertainmentsysteem niet goed installeert,

kan dit de kans op ernstig letsel of overlijden, of
schade aan het Xbox 360 Videogame- en
entertainmentsysteem verhogen. Lees deze
handleiding en de handleidingen van eventuele
accessoires voor belangrijke informatie in
verband met veiligheid en gezondheid. Bewaar
alle handleidingen zodat je er later op kunt
teruggrijpen. Als je een nieuwe handleiding
nodig hebt, surf je naar www.xbox.com/support
of bel je het nummer van de Xbox-
klantenservice dat op de achterkant is vermeld.

Voordat je kinderen met het Xbox 360

videogame- en entertainmentsysteem laat

spelen:

1 Sta even stil bij wat je kinderen met de
Xbox 360-console kunnen doen (games
spelen, verbinding maken met Xbox LIVE,
batterijen vervangen, elektrische
aansluitingen maken, een AV-kabel
aansluiten en verbinding maken met een
netwerk) en beslis zelf of het verstandig
is om op deze activiteiten toe te zien.

2 Als je kinderen de Xbox 360 Console laat
gebruiken zonder erop toe te zien, leg
hen dan eerst alle relevante informatie
en instructies in verband met veiligheid
en gezondheid uit.

De Xbox 360-console speelt geen
gekopieerde of illegaal verkregen games of
andere niet-geautoriseerde media af. Een
poging om het Xbox 360-
antikopieerbeveiligingssysteem te kraken
kan ertoe leiden dat je Xbox 360-console
definitief ophoudt met functioneren. Hierdoor
wordt ook je beperkte garantie nietig en heb
je mogelijk geen recht meer op
geautoriseerde reparaties van je Xbox 360-
console, ook niet tegen betaling.

Je moet akkoord gaan met de voorwaarden
van de beperkte garantie en deze
handleiding om je Xbox 360-console te
kunnen gebruiken. Als je niet akkoord gaat
met deze voorwaarden, moet je je Xbox 360-
console niet installeren en gebruiken, maar
deze terugsturen naar Microsoft om je geld

terug te krijgen.

In deze handleiding en in de
handleidingen van Xbox 360-
accessoires wordt dit symbool

gebruikt om aan te geven dat informatie in
verband met veiligheid en gezondheid volgt.

Raadpleeg de Xbox 360-garantiehandleiding
voor informatie over garantie en andere
belangrijke informatie.
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Het Xbox 360 Videogame- en
entertainmentsysteem

Een geschikte plaats voor de
console kiezen

Aansluiten op een tv en een
audiosysteem

De console aansluiten op de
voeding

De Xbox 360 Wireless Controller
De draadloze controller instellen
Xbox 360 Family Settings

Het disc-station gebruiken
Belangrijke
gezondheidswaarschuwingen in
verband met het spelen van
videogames

Games spelen

Een verbinding maken met Xbox LIVE
Films bekijken

Cd's afspelen

Media delen van een audiospeler of
camera

Media delen vanaf een computer
Opslag

Draadloze controllers toevoegen
Extra accessoires aansluiten
Problemen oplossen

Klantenservice



HET XBOX 360 VIDEOGAME- EN ENTERTAINMENTSYSTEEM

Xbox 360 Console
Draadloze controller

% Batterijen

e

SCART-adapter

" AV-kabel

HDMI AV-kabel

Ethernet-kabel

Voedingssnoer Voeding

Bedankt dat je het Xbox 360™ Videogame- en
entertainmentsysteem van Microsoft hebt
gekocht. Je staat in het midden van een
aanpasbare ervaring die je games, je vrienden
en je digitale entertainment bundelt in één
krachtig pakket.

» Met het Xbox 360 Videogame- en
entertainmentsysteem kun je Xbox 360-
games, dvd-films en audio-cd’s spelen.

* Als je over een
breedbandinternetverbinding beschikt, kun
je via Xbox LIVE® verbinding maken met
miljoenen gamers. Maak onmiddellijk deel
uit van een community waar je samen kunt

2
(0%
Q
D
=
=L
o
)
(=
(2}

spelen, met je vrienden kunt communiceren
en nieuwe content kunt downloaden.

Stream plaatjes, muziek en nog veel meer
naar je Xbox 360-console door deze aan te
sluiten op jeMicrosoft ® Windows®-
computer of op andere apparaten, zoals
een digitale camera of draagbare
muziekspeler.

Geniet van muziek en andere content die
vooraf op de Xbox 360 Hard Drive is
geinstalleerd. Surf naar www.xbox.com
voor meer informatie over de Xbox 360
Hard Drive.

175




2]
O
c
4°]
—
[
()
=
(D)
c

EEN GESCHIKTE PLAATS VOOR DE CONSOLE KIEZEN

A Voorkomen dat de console valt
Als de Xbox 360-console valt en op
iemand terechtkomt, kan dit tot ernstig
letsel leiden, met name bij kleine
kinderen. Plaats de Xbox 360-console
volgens de onderstaande instructies om
het risico op dergelijk letsel en schade
aan de Xbox 360-console te beperken.
Zet de console op een oppervlak:

« dat vlak en horizontaal is;

+ dat stabiel is en niet gemakkelijk
kantelt;

« waarbij de vier voetjes van de console
het oppervlak raken;

« waarvan de console niet gemakkelijk
kan afvallen of afschuiven.

 dat schoon en vrij van stof en vuil is;

Als het oppervlak waarop je de console hebt
geplaatst vuil of stoffig wordt, reinig je het
met een droge doek. Hetzelfde geldt voor de
voetjes van de console. Als de console
rechtop staat, plaats je deze op een
oppervlak waarvan hij niet gemakkelijk kan
afvallen als hij omkantelt.

Plaats alle kabels en snoeren dusdanig dat
mensen en huisdieren er niet over kunnen
struikelen of er niet per ongeluk aan kunnen
trekken wanneer ze door de kamer lopen.
Wanneer de console niet in gebruik is, kan
het raadzaam zijn om alle kabels en snoeren
aan de voor- en achterkant van de console
los te koppelen en ze buiten bereik van
kinderen en huisdieren te bewaren. Laat
kinderen niet met kabels en snoeren spelen.

Oververhitting van de console
voorkomen

Blokkeer geen ventilatieopeningen op de
console of voeding. Plaats de console of
voeding niet op een bed, zitbank of een ander
zacht oppervlak dat de ventilatieopeningen
kan blokkeren. Plaats de console of voeding
niet in een besloten ruimte, zoals een
boekenkast, rek of stereomeubel, tenzij de
ruimte goed geventileerd is.

Plaats de console of voeding niet in de
nabijheid van een warmtebron, zoals een
radiator, verwarmingsrooster, kachel of
versterker.
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Rook en stof vermijden

Gebruik de console niet op rokerige of stoffige
plaatsen. Rook en stof kunnen de console en
in het bijzonder het dvd-station beschadigen.
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AANSLUITEN OP EEN TV EN EEN AUDIOSYSTEEM

BELANGRIJK

Stilstaande beelden in videogames kunnen in
sommige televisieschermen inbranden,
waardoor een blijvende schaduw ontstaat.
Raadpleeg de handleiding of de fabrikant van
je tv voordat je games speelt.

De Component HD AV-kabel aansluiten
Sluit de console met de component HD AV-
kabel op de tv aan.

Zo sluit je de console aan op een standaard-tv:

1 Plaats de stekker van de HD AV-kabel in de
AV-poort van de console.

2 Stel de schakelaar op de AV-
poortaansluiting in op TV.

3 Sluit de gele video-aansluiting voor het
composietsignaal van de HD AV-kabel aan op
de gele ingang van de tv. Sluit de rode, groene
en blauwe video-aansluitingen niet aan.

4 Sluit de egaal gekleurde linker- en
rechteraudio-aansluitingen (wit en rood)
van de HD AV-kabel aan op de audio-
ingangen van de tv of de stereo-ontvanger.

Als je beschikt over een mono-tv met
slechts één audio-ingang, sluit je de rechter
of linker audiostekker aan op de audio-
ingang.

Als je tv een SCART-poort heeft, sluit je de
aansluitingen met kleurcodering aan op de
overeenkomstige aansluitingen op de
SCART-adapter en sluit je de SCART-
adapter aan op de tv.

5 Selecteer de juiste video-ingang op de tv
(zie ‘Geen beeld’ onder ‘Problemen
oplossen’ voor meer informatie).

OPMERKING

De Xbox 360 Component HD AV-kabel heeft
twee verschillende sets aansluitingen aan het
tv-uiteinde die zijn gegroepeerd volgens audio
en video. Verwar de rode aansluiting van de
audiogroep niet met de rode aansluiting van
de videogroep.
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Zo sluit je de console aan op een high-definition tv:

1 Plaats de stekker van de HD AV-kabel in de
AV-poort van de console.

2 Stel de schakelaar op de AV-
poortaansluiting in op TV of HDTV.
Selecteer de HDTV-stand als de tv high-
definition resoluties zoals 480p, 720p,
1080i of 1080p ondersteunt.

3 Sluit de rode, groene en blauwe video-
aansluitingen van de HD AV-kabel aan op
de ingangen met de overeenkomstige kleur
(Y, Cb/Pb, Cr/Pr) op de tv. Sluit de gele
composietvideo-aansluiting niet aan.

4 Sluit de egaal gekleurde linker- en
rechteraudio-aansluitingen (wit en rood)
van de HD AV-kabel aan op de audio-
ingangen van de tv of de stereo-ontvanger.

5 Selecteer de juiste video-ingang op de tv
(zie ‘Geen beeld’ onder ‘Problemen
oplossen’ voor meer informatie).

Nadat je de console hebt ingesteld, kun je
andere audio-instellingen van de console
configureren en de aansluiting testen vanuit
het gebied System van het Xbox Dashboard.
Voer echter eerst de stappen op de volgende
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pagina’s uit voor aansluiting op de voeding,
aansluiting van de controller en andere
begininstellingen.

Aansluiten op een digitaal
audiosysteem met de componentkabel
Als het systeem (gewoonlijk een ontvanger of
een versterker) digitale audio ondersteunt,
kun je de Xbox 360 aansluiten op een digitale
audio-ingang in plaats van op de standaard
linker- en rechteraudio-ingang. Digitale audio
geeft normaal een betere geluidskwaliteit.

Zo sluit je de console aan op een digitaal
audiosysteem:

1 Sluit de video-ingang aan zoals wordt
beschreven in de voorgaande paragrafen.

2 Sluit de digitale-audiokabel (niet
bijgeleverd) aan op de digitale-audio-
uitgang op de AV-kabel en op de digitale-
audio-ingang op de ontvanger.



De HDMI AV-kabel aansluiten

Zo sluit je de console aan op een high-
definition tv:

1
2

Schakel de console uit.

Als er al een andere AV-kabel (zoals de HD
AV-componentkabel) op de AV-poort van je
console is aangesloten, koppel je deze los
voordat je doorgaat.

Sluit de HDMI AV-kabelaansluiting aan op
de HDMI AV-poort (niet de standaard AV-
poort) op de console.

Sluit het andere uiteinde van de HDMI AV-
kabel aan op de HDMI-ingang op de tv.
Schakel de console in. Selecteer de juiste
high-definition video-instelling voor je tv in
het onderdeel System.

Aansluiten op een stereo-
audiosysteem met de HDMI-kabel
HDMI ondersteunt audio-invoer via de tv.
Maar misschien wil je de Xbox 360-audio-
invoer liever aansluiten op een ander
audiosysteem, zoals een stereo-ontvanger
of -versterker. Als je dat wilt, sluit je de HDMI
AV-kabel aan voor video-invoer en de
meegeleverde audio-adapterkabel voor
audio-invoer.
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Zo sluit je de console aan op een stereo-
audiosysteem:

1 Sluit de HDMI AV-kabel aan zoals wordt
beschreven in ‘De HDMI AV-kabel
aansluiten’.

2 Sluit de audio-adapterkabelaansluiting aan
op de AV-poort (niet de HDMI AV-poort) op
de console. Zorg dat de HDMI AV-kabel
aangesloten blijft op de tv voor
videobeelden.

Aansluiten op een digitaal
audiosysteem met de HDMI-kabel

Als het systeem (gewoonlijk een ontvanger of
een versterker) een digitale audio-ingang
heeft, kun je een aansluiting maken op een
digitale audio-ingang in plaats van op de
standaard linker- en rechteraudio-ingang.
Digitale audio-invoer geeft een geluid van
hogere kwaliteit dan standaard links en rechts
stereo-audio-invoer.

Andere AV-ingang

Je kunt de console ook aansluiten op andere
soorten tv-ingangen met behulp van de Xbox
360 SCART-kabel of de Xbox 360 VGA HD AV-
kabel (beide apart verkrijgbaar). Surf naar
www.xbox.com/setup voor meer informatie.
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3 Sluit een standaard stereo-
audioverlengkabel (apart verkrijgbaar) aan
op de gekleurde audio-aansluitingen links
en rechts (wit en rood) op de audio-
adapterkabel. Sluit het andere uiteinde van
de verlengkabel aan op de audio-ingangen
op het stereo-audiosysteem.

Als je beschikt over een monosysteem met
slechts één audio-ingang, sluit je de rechter
of linker audiostekker aan op de audio-
ingang.

Zo sluit je de console aan op een digitaal
audiosysteem:

1 Sluit de HDMI AV-kabel aan zoals wordt
beschreven in ‘De HDMI AV-kabel
aansluiten’.

2 Sluit de audio-adapterkabelaansluiting aan
op de AV-poort (niet de HDMI AV-poort) op
de console. Zorg dat de HDMI AV-kabel
aangesloten blijft op de tv voor
videobeelden.

3 Sluit je digitale audiokabel (niet
meegeleverd) aan op de digitale audio-
invoer op de audio-adapterkabel. Sluit het
andere uiteinde van je digitale audiokabel
aan op de digitale audio-invoer op de
ontvanger.

4 Schakel de console in. Via het onderdeel
System kun je de instellingen voor audio en
digitale uitvoer wijzigen. Selecteer de juiste
digitale audio-instelling voor je systeem.
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DE CONSOLE AANSLUITEN OP DE VOEDING

A Elektrische veiligheid

Zoals bij veel andere elektrische
apparaten bestaat er gevaar voor ernstig
letsel of overlijden als gevolg van
elektrische schokken of brand of kan het
Xbox 360 Videogame- en
entertainmentsysteem beschadigen als
de volgende voorzorgsmaatregelen niet
in acht worden genomen.

Een geschikte stroombron voor de Xbox
360-console kiezen:

Gebruik alleen de voeding en het
netsnoer die bij de console werden
geleverd of die je van een erkend
reparatiecentrum hebt ontvangen. Als
je niet zeker weet of je de juiste
voeding hebt, vergelijk je het
modelnummer op de voeding met het
modelnummer dat op je console is
vermeld. Als je een andere voeding of
een ander netsnoer nodig hebt, neem
je contact op met de Xbox-
klantenservice.

Controleer of het voltage [V] en de
frequentie [Hz] van het stopcontact
overeenstemmen met die van de
voeding. Als je twijfelt aan het voltage

(de spanning) en de frequentie van je
stopcontacten, raadpleeg je een
erkende elektricien.

Gebruik uitsluitend een
standaardvoeding, dus nooit een
generator of wisselrichter, zelfs niet
als de spanning en frequentie
aanvaardbaar lijken. Gebruik alleen
wisselstroom uit een
standaardstopcontact.

Let erop dat je het stopcontact, het
verlengsnoer, de contactdoos of een
ander elektrisch contact niet
overbelast. Controleer in de
specificaties van deze items of ze
bestand zijn tegen de totale stroom (in
ampere [A]) die wordt afgenomen door
de Xbox 360-console (vermeld op de
voeding) en door eventuele andere
apparaten die op dezelfde kring zijn
aangesloten.

Sluit geen andere apparaten aan
tussen de Xbox 360-voeding en de
Xbox 360-console of tussen het
netsnoer en de Xbox 360-voeding.
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« Zorg ervoor dat niemand op een
netsnoer kan stappen.

« Zorg ervoor dat snoeren niet gekneld
raken of sterk worden geplooid,
vooral niet aan de aansluiting op het
stopcontact, de voeding en de
console.

* Ruk niet aan de netsnoeren, leg er
geen knoop in, plooi ze niet sterk en
maak er geen ander oneigenlijk
gebruik van.

< Stel de netsnoeren niet bloot aan
warmtebronnen.

« Wikkel netsnoeren nooit rond de
voeding.

* Houd kinderen en huisdieren weg van
de netsnoeren. Laat nooit toe dat
kinderen of huisdieren op een
netsnoer bijten of kauwen.

< Trek altijd aan de stekker en nooit aan
het netsnoer zelf wanneer je een
netsnoer uittrekt.

Beschadiging van de netsnoeren en voeding voorkomen:

+ Laat de voeding nooit aan een
netsnoer hangen.

Als een netsnoer of voeding op een of
andere wijze beschadigd raakt, mag je het
netsnoer of de voeding niet langer
gebruiken en neem je contact op met de
Xbox-klantenservice voor een nieuw
exemplaar.

Koppel de Xbox 360-console los tijdens
onweer of als je van plan bent het geruime
tijd niet te gebruiken.

Sluit de netsnoeren altijd aan volgens de
onderstaande instructies:

1 Steek het snoer van de voeding geheel in
de Xbox 360-console

2 Steek de stekker van het netsnoer zo ver
mogelijk in de voeding.

3 Steek het andere uiteinde van het
netsnoer in een stopcontact.
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DE XBOX 360 WIRELESS CONTROLLER

De draadloze controller biedt je de ultieme
draadloze vrijheid met dezelfde precisie,
snelheid en nauwkeurigheid als een
bekabelde controller.

Xbox Guide-knop

Met de Xbox Guide-knop in het midden van de
controller heb je alle mogelijkheden van de
Xbox 360 binnen handbereik. Druk op de Xbox
Guide-knop om de console in te schakelen. Als
de console is ingeschakeld, biedt de Xbox
Guide-knop direct toegang tot de Xbox Guide.
Je schakelt de console uit door de Xbox
Guide-knop drie seconden ingedrukt te
houden en je selectie te bevestigen.

Ring of Light

De Ring of Light rondom de Xbox Guide-knop
op de controller en de aan/uit-knop op de
console bestaat uit vier kwadranten en geeft
status van de Xbox 360 aan. Als je een
controller op de console aansluit, wordt er
een kwadrant aan toegewezen. Het lampje

van dat kwadrant brandt groen om het
nummer en de positie van de controller aan te
geven. Aan elke volgende controller die op de
console wordt aangesloten (maximaal vier)
wordt een ander kwadrant toegewezen.

Als zich een probleem met het systeem
voordoet, knippert de Ring of Light op de
console rood. Meer informatie vind je in
‘Problemen oplossen’.

Uitbreidingspoort

Met de uitbreidingspoort (met 2,5-mm
audioaansluiting) op de controller kun je
uitbreidingsapparaten, zoals de Xbox 360-
koptelefoon, op de controller aansluiten. Zie
de instructiehandleiding van het
uitbreidingsapparaat van de controller voor
meer informatie.

Oplaadpoort

De oplaadpoort op de voorzijde van de
controller werkt uitsluitend met de Xbox 360
Play & Charge Kit (apart verkrijgbaar).

DE DRAADLOZE CONTROLLER INSTELLEN

Voordat je de Xbox 360 Wireless Controller
kunt gebruiken met je Xbox 360-console, moet
je een batterypack plaatsen.

b

Batterijen plaatsen

De draadloze controller werkt op
wegwerpbatterijen of het Xbox 360
Rechargeable Battery Pack (apart
verkrijgbaar). Lees het gedeelte ‘Veiligheid bij
wegwerpbatterijen’ hieronder als je van plan
bent om wegwerpbatterijen te gebruiken.

A Veiligheid bij wegwerpbatterijen

Een onjuist gebruik van batterijen kan

leiden tot lekkage van batterijvloeistof,

oververhitting of ontploffing. Als

batterijen van het verkeerde type worden

gebruikt, kan er brand ontstaan. Lekkende

batterijvloeistof is corrosief en kan giftig

zijn. Batterijvloeistof kan brandwonden op

de huid en in de ogen veroorzaken en is

schadelijk bij inslikken. Je kunt de kans op

letsel als volgt beperken:

* Houd batterijen buiten het bereik van
kinderen.

< Batterijen mogen niet worden verhit,
geopend, doorboord, beschadigd of in
het vuur gegooid.

« Gebruik uitsluitend alkalinebatterijen
van het type AA (LR6).

< Gebruik geen nieuwe batterijen samen
met oude.

» Verwijder de batterijen als ze versleten
zijn of voordat je de controller voor
langere tijd opbergt. Laat geen
batterijen in de AA-batterijhouder zitten
als deze niet in de controller is
geplaatst.

» Als een batterij lekt, moet je direct alle
batterijen verwijderen en ervoor zorgen
dat de gelekte vloeistof niet in aanraking
komt met je huid of je kleren. Als
batterijvloeistof in contact komt met je
huid of kleren, moet je je huid
onmiddellijk met water afspoelen.
Voordat je nieuwe batterijen plaatst,
reinig je het batterijvak grondig met een
vochtige doek, of je volgt de
aanbevelingen voor reinigen van de
batterijfabrikant.

» Verwijder batterijen volgens de lokale
en nationale verwijderingsvoorschriften.
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Plaats batterijen volgens de onderstaande
instructies.

Batterijen in de AA-batterijhouder van de
draadloze controller plaatsen:

1 Druk het lipje aan de bovenkant van de AA-
batterijhouder omlaag om het los te maken
van de controller.

2 Plaats twee nieuwe AA-batterijen (LR6) met
de pluspolen (+) en minpolen (=) zoals
wordt aangegeven op de onderkant van het
batterypack. Voor optimale prestaties
worden oplaadbare AA-batterijen afgeraden.

3 Schuif het AA-batterypack weer op zijn
plaats in de controller en duw het pack in
de controller om dit te vergrendelen.

A Controllerbatterijen
verwijderen aan boord van
een vliegtuig

Verwijder de batterijen uit de draadloze

controller voordat je aan boord van een

vliegtuig gaat of de draadloze controller
in bagage inpakt die wordt
gecontroleerd. De draadloze controller
kan radiofrequente (RF) energie
uitzenden wanneer de batterijen zijn
geinstalleerd, zoals een mobiele
telefoon.

De draadloze controller met de
console verbinden

De Xbox 360 Wireless Controller is direct na
aanschaf al draadloos met de console
verbonden. Als je de draadloze controller
opnieuw met de console moet verbinden of
met een andere console wilt verbinden, lees
dan ‘Draadloze controllers toevoegen'.

De console en draadloze controller
inschakelen

Je schakelt de console en controller in door
de Xbox Guide-knop op de controller ingedrukt
te houden.

Als je alleen de console wilt inschakelen, druk
je op de aan/uit-knop van de console. Als je
alleen de controller wilt inschakelen, druk je
op de Start-knop van de controller.
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OPMERKING

Druk alleen op het platte oppervlak van het
Battery Pack om je vingers niet te beknellen
tijdens het plaatsen.

De console en draadloze controller
uitschakelen

Je schakelt de console en controller uit door
de Xbox Guide-knop op de controller

gedurende drie seconden ingedrukt te houden.

Selecteer vervolgens of je alleen de controller
of de controller en de console wilt
uitschakelen. (Als je de console selecteert,
worden de console en alle aangesloten
controllers uitgeschakeld.)

Als je op de aan/uit-knop van je console drukt,
worden de console en alle aangesloten
draadloze controllers uitgeschakeld.

De taal en andere instellingen selecteren
Als je de Xbox 360-console voor het eerst
inschakelt, word je gevraagd een taal in te
voeren. Volg de aanwijzingen op om de taal
voor de console te selecteren.

Je kunt de taal en andere console-instellingen
wijzigen in het gebied System van het Xbox
Dashboard. Er zijn instellingen beschikbaar
voor tijd, audio, weergave en de console
automatisch uitschakelen als deze gedurende
zes uur niet is gebruikt.



XBOX 360 FAMILY SETTINGS
Met de nieuwe functie Family
. Settings op de Xbox 360
() kunnen ouders en verzorgers
‘(ﬁ via aanpasbare instellingen
I! ervoor zorgen dat hun
kinderen alleen toegang
hebben tot entertainment dat gepast is voor
hun leeftijd. Via de instellingen van de console
kun je opgeven welke games en films al dan
niet op de console kunnen worden gespeeld.
Via de instellingen van Xbox LIVE kun je de
Xbox LIVE-ervaring voor elke kinderaccount
aanpassen, zelfs als het kind niet thuis speelt.

Family Settings toepassen
Family Settings voor games en Xbox LIVE
toepassen:

1 Selecteer System, Family Settings.

2 Kies de instellingen die je op de console en
je Xbox LIVE-accounts wilt toepassen.

Family Settings voor games en films zijn
gebaseerd op de classificatiesystemen die in
jouw regio worden gebruikt. De Xbox 360
ondersteunt de classificatiesystemen die in de
meeste regio’s en landen worden gebruikt.

Niet alle films hebben een classificatie op de
dvd. Deze dvd-films worden altijd afgespeeld,
ongeacht de instellingen.

Instellingen voor Xbox LIVE

Je kunt je kinderen nare ervaringen op Xbox
LIVE besparen door voor elke kinderaccount
beperkingen in te stellen. Je kunt voor elke
account maximaal acht instellingen beheren
en voor elke account andere beperkingen
instellen. De Xbox LIVE-instellingen van je kind
worden vooraf geselecteerd op het moment
dat zijn Xbox LIVE-account wordt gemaakt. Je
kunt op elk moment wijzigingen aanbrengen
door achtereenvolgens System, Family
Settings en LIVE Controls te selecteren en
de account van het kind te kiezen.

De Family Settings voor Xbox LIVE omvatten
de volgende functies:

» QOuderlijke toestemming vereisen om
personen toe te voegen aan de lijst met
vrienden van je kind.

« Spraak-, video- en chatsessies beperken tot
personen die in de lijst met vrienden van je
kind zijn opgenomen.

» De weergave van profielgegevens en van
de online status van je kind blokkeren of
beperken.

» De mogelijkheid van je kind om door
andere gamers gemaakte content weer te
geven, blokkeren of beperken.

« Toegang blokkeren tot Xbox LIVE-games die
door meerdere spelers worden gespeeld.

» Voorkomen dat je kind items koopt op Xbox
LIVE Marketplace.
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HET DISC-STATION GEBRUIKEN

Een schijf plaatsen:

1 Druk op de uitwerpknop om de disc-lade te
openen.

2 Plaats de schijf van een Xbox 360-game,
een audio-cd of een dvd-film in de lade met

het label naar boven (of met het label naar BELANGRIJK
rechts als de console rechtop staat). Voorkomen dat het dvd-station vastloopt en
Een schijf uitwerpen: dat schijven of de console beschadigen:

.

1 Druk op de uitwerpknop om de disc-lade te Verwijder schijven voordat je de console
openen. verplaatst of tussen de horizontale en
verticale positie kantelt.
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2 Verwijder de schijf.
» Gebruik nooit schijven die barsten
vertonen. Dergelijke schijven kunnen in
stukken uiteenvallen in de console en
OPMERKING onderdelen binnenin blokkeren of
beschadigen.

3 Druk op de uitwerpknop om de disc-lade te
sluiten.

Als de console rechtop staat, moet je ervoor

zorgen dat de lipjes op de lade de schijf op » Als de console rechtop staat, gebruik dan
zijn plaats houden zodat de schijf niet kan geen schijven die kleiner zijn dan standaard
vallen. dvd’s en cd's. Als het dvd-station vastloopt

of beschadigd raakt, neem dan contact op
met de Xbox-klantenservice om de console
te laten repareren of te ruilen.
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A\ BELANGRIJKE GEZONDHEIDSWAARSCHUWINGEN IN VERBAND

MET HET SPELEN VAN VIDEOGAMES

Aanvallen ten gevolge van
fotosensitiviteit

Een zeer klein percentage personen kan
een aanval krijgen bij blootstelling aan
bepaalde visuele beelden, zoals
knipperende lichten of patronen die in
videogames kunnen voorkomen. Ook
personen zonder voorgeschiedenis van
aanvallen of epilepsie kunnen een niet-
gediagnosticeerde aandoening hebben die
tijdens het bekijken van videogames
dergelijke fotosensitieve epileptische
aanvallen kan veroorzaken.

Dergelijke aanvallen kunnen verschillende
symptomen hebben, zoals een licht gevoel
in het hoofd, een veranderd
gezichtsvermogen, trekkingen in het oog of
het gezicht, trekkingen of trillingen in
armen of benen, desoriéntatie,
verwardheid of kortstondig
bewustzijnsverlies. Aanvallen kunnen ook
bewusteloosheid of stuiptrekkingen
veroorzaken, waardoor de persoon op de
grond of tegen omringende voorwerpen
kan vallen en letsel kan oplopen.

Stop onmiddellijk met spelen en raadpleeg
een arts als je een van deze symptomen
vertoont. Ouders moeten waakzaam zijn
voor deze symptomen en aan hun kinderen
vragen of ze er last van hebben. Kinderen
en tieners lopen meer kans op dergelijke
aanvallen dan volwassenen. De kans op
fotosensitieve epileptische aanvallen kan
worden verkleind door de volgende
voorzorgsmaatregelen te nemen:

» Ga verder bij het televisiescherm
vandaan zitten.

*+ Gebruik een kleiner televisiescherm.
+ Speel in een goedverlichte ruimte.
» Speel niet als je suf of vermoeid bent.

Als een van je familieleden een
voorgeschiedenis van aanvallen of
epilepsie heeft, raadpleeg dan een arts
voordat je gaat spelen.

Aandoeningen van spieren en
beenderen

Het gebruik van gamecontrollers,
toetsenborden, muizen of andere
elektronische invoerapparaten kan de
oorzaak zijn van ernstig letsel of
aandoeningen.

Wanneer je videogames speelt, kun je net
zoals bij vele andere activiteiten af en toe
een onbehaaglijk gevoel in de handen,

armen, schouders, nek of andere
lichaamsdelen ondervinden. Als je echter
aanhoudende of terugkerende symptomen
zoals ongemak, pijn, een bonzend gevoel,
een pijnlijk gevoel, tintelingen, slapende
ledematen, een branderig gevoel of
stijfheid vaststelt, MAG JE DEZE
WAARSCHUWINGSSIGNALEN IN GEEN
GEVAL NEGEREN. RAADPLEEG
ONMIDDELLIJK EEN ERKENDE ARTS, ook
wanneer de symptomen optreden als je
geen videogames aan het spelen bent.
Deze symptomen kunnen worden
geassocieerd met pijnlijke en soms blijvend
letsel aan of stoornissen van de zenuwen,
spieren, pezen, bloedvaten en andere
lichaamsdelen. Deze spier- en
skeletaandoeningen omvatten het carpale-
tunnelsyndroom, peesontstekingen,
peesschedeontstekingen,
vibratiesyndromen en andere
aandoeningen.

Hoewel er nog veel onopgeloste vragen
zijn omtrent spier- en skeletaandoeningen,
zijn onderzoekers het er toch over eens dat
deze aandoeningen door veel factoren
kunnen worden veroorzaakt, zoals de
medische en fysieke toestand, stress en
hoe iemand ermee omgaat, algemene
gezondheid, en de lichaamshouding en het
gebruik van het lichaam tijdens het werk of
andere activiteiten (waaronder het spelen
van videogames). Sommige studies
beweren dat de tijd die een persoon
spendeert aan het uitvoeren van een
activiteit ook een bepalende factor kan zijn.

Enkele richtlijnen die kunnen helpen om
comfortabeler te werken en te spelen en
die de kans op het oplopen van een spier-
of skeletaandoening kunnen verminderen,
worden beschreven in de Handleiding voor
gezond spelen op www.xbox.com. In deze
richtlijnen worden onder meer de volgende
onderwerpen behandeld:

» Makkelijke en geen vervelende
lichaamshoudingen aannemen.

» Je handen, vingers en andere
lichaamsdelen ontspannen houden.

+ Pauzes nemen.
» Een gezonde levensstijl opnemen.

Als je vragen hebt over hoe je eigen
levensstijl, activiteiten, of medische of
fysieke toestand in verband kunnen
worden gebracht met spier- en
skeletaandoeningen, raadpleeg dan een
erkende arts.
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GAMES SPELEN

Met de Xbox 360-console kun je alleen games
spelen waarvoor Microsoft een gebruiksrecht
heeft verleend voor het Xbox 360 Videogame
en entertainmentsysteem. Games waarvoor
een gebruiksrecht wordt verleend, dragen het
volgende logo:

Surf naar www.xbox.com voor de nieuwste
informatie over Xbox 360-games.

Een game starten:

1 Druk op de uitwerpknop om de disc-lade te
openen.

2 Plaats de schijf van een Xbox 360-game in
de disc-lade met het label naar boven (of
met het label naar rechts als de console
rechtop staat).

3 Druk op de uitwerpknop om de disc-lade te
sluiten. Het game start.

EEN VERBINDING MAKEN MET XBOX LIVE

Je kunt direct lid worden van Xbox LIVE Silver
door simpelweg een Ethernet-kabel aan te
sluiten op de Ethernet-poort aan de
achterkant van de console. Met een Silver-
lidmaatschap kun je een gamertag maken, de
Xbox LIVE Marketplace bezoeken, gamercards
bekijken, deelnemen aan chats, voiceberichten
ontvangen, vrienden maken en Xbox LIVE
Family Settings gebruiken. Xbox LIVE Silver-
leden kunnen gedurende een beperkte tijd
games spelen tijdens speciale evenementen,
zoals de gratis Xbox LIVE Gold-weekendplay,
Xbox LIVE Game with Fame en Xbox LIVE
Prime Time.

Als je klaar bent voor de volledige Xbox LIVE-
ervaring, meld je je aan voor het lidmaatschap
van Xbox LIVE Gold. Xbox LIVE Gold biedt alle
mogelijkheden van Xbox LIVE Silver,
aangevuld met online multiplayergames,
verbeterde matchmaking en
feedbackprogramma'’s, privileges en rewards
op Xbox LIVE Marketplace, en mediafuncties
zoals muziek en foto’s delen.
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De verbinding instellen

Stel de Xbox LIVE-verbinding in met een van
de volgende verbindingstypen. Je kunt ook
een draadloze thuisnetwerkverbinding
instellen met behulp van de Xbox 360
Wireless Networking Adapter (apart
verkrijgbaar). Surf naar www.xbox.com/setup
voor meer informatie over de instelling van de
verbinding en over andere opties voor een
thuisnetwerk.

OPMERKING

Je hebt een breedbandinternetverbinding
(kabel of DSL) nodig om op Xbox LIVE te
spelen. Daarnaast heb je een Xbox 360 Hard
Drive of Memory Unit (apart verkrijgbaar)
nodig om de gegevens van je Xbox LIVE-
account op te slaan. Xbox LIVE is in jouw regio
mogelijk niet beschikbaar.

o
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Modemverbinding

Kies een modemverbinding als je de
makkelijkste methode wilt om te installeren
en te spelen en je de internetverbinding niet
wilt delen met je computer (of een ander
apparaat).

Kabel-/DSL-modem

Een modemverbinding instellen:

1 Sluit het ene uiteinde van een Ethernet-
kabel aan op de Ethernet-poort van je
breedbandmodem en sluit het andere
uiteinde aan op de Ethernet-poort aan de
achterkant van de Xbox 360-console.

2 Volg de aanwijzingen op het scherm.
Mogelijk moet je in het gebied System van
het Xbox Dashboard informatie invoeren
die je van je internetprovider hebt
ontvangen.
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Kabel-/DSL-modem

Routerverbinding

Kies een routerverbinding als je je
internetverbinding wilt delen met je computer
(of een ander apparaat), je breedbandmodem
een Ethernet-verbinding ondersteunt en je op
Xbox LIVE wilt kunnen spelen ongeacht het
feit of je computer is in- of uitgeschakeld.

Een routerverbinding instellen:

1 Sluit het ene uiteinde van een Ethernet-
kabel aan op de Ethernet-poort van je
breedbandmodem, en sluit het andere
uiteinde aan op de WAN- of Uplink-poort
van de router.

2 Sluit het ene uiteinde van een Ethernet-
kabel aan op een Ethernet LAN-poort van
de router, en sluit het andere uiteinde aan
op de Ethernet-poort van de computer (of
het andere apparaat). Volg de instructies
van je internetprovider om de router te
configureren via de browser of software op
je pc en controleer vervolgens of de pc
verbinding heeft met internet.
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3 Sluit het ene uiteinde van een Ethernet-
kabel aan op een Ethernet LAN-poort van
de router, en sluit het andere uiteinde aan
op de Ethernet-poort op de achterkant van
de Xbox 360-console.

OPMERKING

Sommige modems en apparaten vereisen
een netwerk-hub in plaats van een router.

4 Volg de aanwijzingen op het scherm.
Mogelijk moet je in het gebied System van
het Xbox Dashboard informatie invoeren
die je van je internetprovider hebt
ontvangen.



Gatewayverbinding

Kies een gatewayverbinding als je een
Ethernet-gatewayapparaat van je
internetprovider hebt gekregen. Net als bij
een routerverbinding kun je je
internetverbinding delen met je pc (of een
ander apparaat) en spelen op Xbox LIVE
ongeacht of de pc is in- of uitgeschakeld.

Een gatewayverbinding instellen:

1 Sluit de gateway aan op de
breedbandinternetaansluiting (met de
stekker van de coaxkabel in het geval van
een kabelprovider of de telefoonstekker in
het geval van een ADSL-provider).

2 Sluit het ene uiteinde van een Ethernet-
kabel aan op een Ethernet LAN-poort van
de gateway en sluit het andere uiteinde
aan op de Ethernet-poort van de computer
(of het andere apparaat). Volg de
instructies van je internetprovider om de

gateway te configureren via de browser of
software op je pc en controleer vervolgens
of de pc verbinding heeft met internet.

Sluit het ene uiteinde van een Ethernet-
kabel aan op een Ethernet LAN-poort van
de gateway en sluit het andere uiteinde
aan op de Ethernet-poort op de achterkant
van de Xbox 360-console.

Volg de aanwijzingen op het scherm.
Mogelijk moet je in het gebied System van
het Xbox Dashboard informatie invoeren
die je van je internetprovider hebt
ontvangen.
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ICS-verbinding

Kies een Windows Internet Connection
Sharing-verbinding als je de
breedbandinternetverbinding wilt delen met je
computer (of een ander apparaat), je
breedbandmodem gebruikmaakt van een USB-
verbinding (dus geen Ethernet-verbinding) of
een interne PCl-modem is, en je het niet erg
vindt dat je je computer moet inschakelen
voordat je op Xbox LIVE games kunt spelen.

Een Windows ICS- verbinding instellen:

1 Sluit het ene uiteinde van een USB-kabel
aan op een USB-poort van de computer, en
sluit het andere uiteinde aan op een USB-
poort van de breedbandmodem.

2 Sluit het ene uiteinde van een Ethernet-
kabel aan op de Ethernet-poort van de
computer en sluit het andere uiteinde aan
op de Ethernet-poort aan de achterkant van
de Xbox 360-console.

3 Schakel Internet Connection Sharing
(Internet-verbinding delen) in op je pc.

4 Volg de aanwijzingen op het scherm.
Mogelijk moet je in het gebied System van
het Xbox Dashboard informatie invoeren
die je van je internetprovider hebt
ontvangen.
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Problemen met de verbinding oplossen
Als de Xbox 360-console niet automatisch een
verbinding kan maken, moet je de
netwerkinstellingen mogelijk handmatig
configureren in het Xbox Dashboard. Sommige
internetproviders vereisen specifieke
instellingen, waaronder de hostnaam, het MAC-
adres, de gebruikersnaam en het wachtwoord
die je van de internetprovider hebt ontvangen
(voor PPPoE-verificatie). Als je niet zeker weet of
je deze informatie nodig hebt, raadpleeg je je
internetprovider. Surf naar
www.xbox.com/setup voor meer informatie.

Aanmelden bij Xbox LIVE

Om je account te maken, selecteer je
Xbox LIVE vanuit het Xbox Dashboard en
volg je de instructies op het scherm.

Communiceren op Xbox LIVE

Met de Xbox 360-hoofdtelefoon kun je met je
vrienden op Xbox LIVE chatten en
communiceren.



De hoofdtelefoon op de controller
aansluiten
De headset aansluiten:

1 Zet het volume uit door de volumeknop
volledig naar links te draaien. Plaats de
headsetstekker van 2,5 mm in de
controlleruitbreidingspoort op de
achterkant van de gamecontroller.

2 Zet de hoofdtelefoon op en stel de
microfoon in.

OPMERKING

Voor een optimaal gebruik van de
hoofdtelefoon is het essentieel dat je de
hoofdtelefoon en microfoon juist plaatst.
Zorg ervoor dat de hoofdtelefoon over de
bovenkant van je hoofd gaat en niet om de
achterkant. Je kunt de microfoon en het
oorstuk naar je rechter- of linkerkant
draaien. Plaats de microfoon op een
afstand van ongeveer 2,5 cm van je mond,
en niet vlak voor maar naast je mond. Op
die manier is je ademhaling niet hoorbaar
tijdens een chatsessie. Zorg bij het
instellen van de microfoon dat de opening
van de microfoon naar je mond is gericht
en niet om de as is gedraaid.

3 Je kunt je hoofdtelefoon nu gebruiken om
te chatten of een game te spelen. Begin te
spelen of te chatten en stel een
comfortabel geluidsniveau in.

De headset gebruiken

Als je de overdracht van je stemgeluid tijdelijk
wilt uitschakelen, verschuif je de
dempschakelaar op de
hoofdtelefoonbediening. Draai aan de
volumeregelknop om het luistervolume van
de hoofdtelefoon in te stellen. Zie de
gamehandleiding voor meer informatie over
het gebruik van de Xbox 360 hoofdtelefoon bij
een bepaald game.

Voor chatten en het verzenden van

voicemessages heb je een Xbox LIVE-
lidmaatschap nodig.

BELANGRIJK

Voorkom schade aan de headset door niet op
de headset, de kabel of de kabelaansluiting te
gaan zitten of staan.

A Gehoorschade

Als je bij het gebruik van een
hoofdtelefoon langdurig aan hoge
geluidsvolumes wordt blootgesteld, kan
dit leiden tot tijdelijke of blijvende
gehoorschade. Sommige niet-
goedgekeurde hoofdtelefoons van andere
merken produceren hogere
geluidsniveaus dan goedgekeurde

Xbox 360-hoofdtelefoons.
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FILMS BEKIJKEN

Met de Xbox 360 Console kun je dvd-films
afspelen. Overweeg de aankoop van een
Xbox 360 Universal Media Remote (apart
verkrijgbaar) voor een nog betere ervaring bij
het afspelen van dvd-films.

Dvd-films afspelen:

1 Druk op de uitwerpknop om de disc-lade
te openen.

2 Plaats de schijf met de dvd-film in de disc-
lade met het label naar boven (of met het
label naar rechts als de console rechtop
staat).

CD'S AFSPELEN

Druk op de uitwerpknop om de disc-lade te
sluiten. De dvd-film wordt afgespeeld.

Druk op een andere controllerknop dan de
Xbox Guide-knop om dvd-bediening op het
scherm weer te geven. Je regelt de
filmweergave met de controller.

Met de Xbox 360-console kun je alleen dvd’s
van regio 2 met het volgende logo afspelen:

™

Met de Xbox 360-console kun je audio-cd’s
afspelen met het volgende logo:

IsSE

DIGITAL AUDIO
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Audio-cd’s afspelen:

1

Druk op de uitwerpknop om de disc-lade te
openen.

Plaats de audio-cd in de disc-lade met het
label naar boven (of met het label naar
rechts als de console rechtop staat).

Druk op de uitwerpknop om de disc-lade te
sluiten. De cd wordt afgespeeld.

~ o o



MEDIA DELEN VAN EEN AUDIOSPELER OF CAMERA

Met de Xbox 360-console kun je muziek
afspelen, plaatjes weergeven en toegang
krijgen tot mediabestanden vanaf andere
apparaten. Je kunt USB-apparaten, zoals
muziekspelers en digitale camera’s, aansluiten
op de USB-poorten van de Xbox 360. Je kunt je
console ook aansluiten op een pc met Windows
of Windows Media Center.

Surf naar www.xbox.com/media voor een Llijst
van apparaten van andere fabrikanten die door
Xbox 360 worden ondersteund.

Muziek naar de console streamen
Muziek van een persoonlijke audiospeler naar
de Xbox 360-console streamen:

1 Sluit een USB-kabel (niet bijgeleverd) aan
tussen het apparaat en de console.

2 Configureer het apparaat, zodat dit afspeelt
via de USB-poort.

3 Selecteer Media, Music, Portable Device.

4 Selecteer de muziek of playlist die je wilt
beluisteren.

OPMERKING
Opnamen en programma’s zijn mogelijk
beschermd door copyright. Het oneigenlijke

Ethernet

kopiéren van onze producten wordt niet
toegestaan, ondersteund of goedgekeurd
door Microsoft. Je mag opnamen niet
kopiéren, verveelvoudigen, distribueren, in
het openbaar tonen of wijzigen tenzij dit is
toegestaan door het copyright of de
wetgeving.

Foto’s weergeven

Je kunt diavoorstellingen maken en plaatjes
weergeven die op een digitale camera zijn
opgeslagen.

Een digitale camera aansluiten:

1 Stel de digitale camera in voor het
weergeven van foto’s. Raadpleeg de
instructies bij de camera voor informatie
over het weergeven van foto's.

2 Terwijl de console is ingeschakeld, sluit je de
camera met een USB-kabel aan op een USB-

poort op de console.

3 De console zal de digitale camera
detecteren. Volg de instructies op het
scherm op om toegang te krijgen tot de
foto’s.
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MEDIA DELEN VANAF EEN COMPUTER

Voor toegang tot mediabestanden vanaf een
pc met Windows XP, inclusief video- en
audiobestanden en afbeeldingen, heb je een
eenvoudige Ethernet-verbinding van de
Ethernet-poort op de achterkant van de Xbox
360-console naar de computer nodig. Als de
computer of het thuisnetwerk eveneens kan
beschikken over een
breedbandinternetverbinding, kun je deze
verbinding ook gebruiken om een verbinding
te maken met Xbox LIVE. Zie ‘Een verbinding
maken met Xbox LIVE’ of surf naar www.xbox.
com/setup voor meer informatie over deze
opties voor thuisnetwerken.

Met Windows Media Connect kun je je Xbox
360-console aansluiten op een pc met
Windows XP Service Pack 2 (SP2) of later. Als
je een pc met Windows Media Center hebt,
kun je deze ook gebruiken met je aangesloten
Xbox 360-console.

Naast normale afstandsbedieningsfuncties
voor dvd’s heeft de Xbox 360 Universal Media
Remote (apart verkrijgbaar) een Windows
Media Center-knop waarmee je toegang krijgt
tot een aangesloten pc met Windows Media
Center.

Windows Media Connect

Via Windows Media Connect kan de Xbox 360-
console muziek en plaatjes streamen die zijn
opgeslagen op een pc met Windows XP. Je
kunt diavoorstellingen weergeven op een tv
en al je muziek afspelen via hetzelfde
geluidssysteem dat via een digitale audio-
ontvanger op de console is aangesloten. Surf
naar www.xbox.com/media voor meer
informatie over Windows Media Connect.

Windows Media Connect instellen:

1 Surf naar www.xbox.com/pcsetup en
download de Windows Media Connect-
software naar een pc met Windows XP SP2
of later.

2 Sluit de console aan op je pc op een van de
manieren die worden beschreven in ‘Een
verbinding maken met Xbox LIVE"
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3 Selecteer Media en selecteer plaatjes of
muziek op je pc. Volg de instructies op het
scherm om de installatie van Windows
Media Connect te voltooien.

Windows Media Center

Je Xbox 360-console biedt de ultieme
integratie van games en entertainment —
zoals tv-programma’s kijken en opnemen,
digitale foto’s bekijken en luisteren naar je
digitale muziekbibliotheek— vanaf een pc met
Windows Media Center naar elke andere tv in
je huis. Als je de console aansluit op hetzelfde
netwerk als je Windows Media Center-pc,
wordt dit alles naar je Xbox 360 Videogame-
en entertainmentsysteem gezonden. (Je kunt
maximaal vijf consoles aansluiten op een pc
met Windows Media Center.)

Surf naar www.microsoft.com/extender voor
meer informatie over Windows Media Center
voor Xbox 360.

Windows Media Center instellen:

1 Surf naar www.xbox.com/pcsetup en
download de recentste update van
Windows Media Center-software naar je
Windows Media Center-computer.

2 Sluit de console aan op je pc met Windows
Media Center op een van de manieren die
worden beschreven in ‘Een verbinding
maken met Xbox LIVE".

3 Ga op de Xbox 360-console naar Media en
selecteer Windows Media Center. Volg
de instructies op het scherm om de
installatie van Windows Media Center te
voltooien.

[P e
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OPSLAG

Met de Xbox 360 Hard Drive (bijgeleverd) of
een Xbox 360 Memory Unit (apart
verkrijgbaar) kun je games en andere media
opslaan en kun je je aanmelden bij Xbox LIVE.

De vaste schijf verwijderen en
opnieuw aansluiten

De Xbox 360-console wordt geleverd met een
vaste schijf. Als je de vaste schijf ooit moet
verwijderen, volg je de onderstaande stappen
om de vaste schijf te verwijderen en opnieuw
aan te sluiten.

Je kunt de harddisk als volgt verwijderen:

1 Schakel de
console uit.

2 Duw het lipje
op de
voorkant van
de harddisk
omlaag en til
de unit uit de
console.

BELANGRIJK

Raak de contactpunten van de aansluiting en
de connector van de vaste schijf niet aan met
je vingers of met een metalen voorwerp.

Je kunt de harddisk als volgt aansluiten:

1 Schakel de =
console uit.

2 Plaats de
vaste schijf
boven het
aansluitpunt
met het
smalle
uiteinde
(voorkant) naar de voorkant van de console
gericht en het brede uiteinde (de
achterkant) naar de achterkant van de
console gericht.

3 Plaats de achterkant van de harddisk tegen
de achterkant van het aansluitpunt. Zorg
ervoor dat de rand langs de achterkant van
de harddisk onder het lipje op de achterkant
van het harddisk-aansluitpunt zit.

4 Duw de voorkant van de harddisk omlaag
tot het lipje vastklikt.

De harddisk persoonlijk maken

Je kunt de harddisk persoonlijk maken door

deze een naam te geven.

Je kunt je harddisk als volgt een naam geven:

1 Selecteer System en Memory terwijl de
harddisk op de Xbox 360-console is
aangesloten.

2 Selecteer je harddisk.

3 Kies Device Options en wijzig de naam
van je harddisk.

Zodra de harddisk een persoonlijke naam
heeft, kun je deze via de nieuwe naam vinden.

Opgeslagen items kopiéren of verwijderen
Je kunt items op de harddisk kopiéren naar
een memoryunit (geheugenmodule), een
aangesloten pc of een aangesloten USB-
apparaat. Je kunt ook ruimte op de harddisk
vrijmaken door items te verwijderen.

Je kunt als volgt een item van de harddisk
kopiéren of verwijderen:

1 Selecteer System en Memory terwijl de
harddisk op de Xbox 360-console is
aangesloten.

2 Selecteer je harddisk.
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3 Kies het soort item en kies vervolgens het
specifieke item dat je naar een andere
locatie wilt kopiéren of van de harddisk wilt
verwijderen.

OPMERKING

Als je de oorspronkelijke inhoud van de harddisk
verwijdert, kan deze niet worden hersteld.
Wees er zeker van dat je de inhoud niet wilt
bewaren voordat je deze verwijdert.

Memory units

Als je extra opslagruimte wenst, kun je ook tot
twee draagbare memory

units (apart verkrijgbaar)

aansluiten op de

memory unit-poorten

aan de voorkant van de

console. Memory units

zijn kleiner dan een

vaste schijf, maar zijn

draagbaar, zodat je je

Xbox LIVE-profiel of

opgeslagen games kunt meenemen naar
andere Xbox 360-consoles. Je kunt je memory
unit ook meenemen naar deelnemende
verkopers en content downloaden van hun
Xbox 36-demokiosks.
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DRAADLOZE CONTROLLERS TOEVOEGEN

Er kunnen maximaal vier controllers, bekabelde

en draadloze, tegelijk actief op een console
aangesloten zijn. Aan elke aangesloten
controller wordt een kwadrant op de Ring of
Light toegewezen. Je kunt een draadloze
controller pas aansluiten als minstens één
kwadrant vrij is (niet verlicht). Je verbreekt de

verbinding met een draadloze controller door
de Xbox Guide-knop op de draadloze controller
gedurende drie seconden ingedrukt te houden
en ervoor te kiezen de controller uit te
schakelen. In het geval van een bekabelde
controller, verwijder je de kabel.

Je kunt de draadloze controller als volgt op de console aansluiten:
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1 Houd de Xbox Guide-knop ingedrukt tot de

controller wordt ingeschakeld.

2 Controleer of de console is ingeschakeld.

Zo niet, druk dan op de aan/uit-knop.

3 Druk op de Connect-knop op de console en

laat deze los.

4 Druk op de Connect-knop op de controller

en laat deze los.

5 Zodra de Ring of Light op de controller en

de console een keer heeft gedraaid en
geknipperd, is de controller aangesloten.
Het kwadrant dat verlicht blijft, geeft de
positie van de controller aan.



OPMERKINGEN

« Wanneer je de console uitschakelt, zal de
controller nog steeds aangesloten zijn
wanneer je de console de volgende keer
inschakelt.

« De controller is op slechts één console
tegelijk aangesloten. Je kunt het racestuur
op elk moment aansluiten op een nieuwe

EXTRA ACCESSOIRES AANSLUITEN

console, maar dan wordt de verbinding met
de eerder aangesloten console verbroken.

» De Xbox 360 Wireless Controller werkt
alleen binnen een afstand van 10 meter
van de console. Objecten tussen de
controller en de console kunnen dit bereik
verkleinen.

Het Xbox 360 Videogame- en
entertainmentsysteem is compatibel met
diverse accessoires, waaronder:

* Maximaal vier bekabelde en draadloze
controllers en andere game-accessoires
(extra controllers apart verkrijgbaar).

» AV-aansluitingen, zoals
componentvideokabels en digitale-
audiokabels, inclusief de Xbox 360
Advanced SCART AV-kabel en de Xbox 360
VGA HD AV-kabel (apart verkrijgbaar).

* Ethernet-apparaten en draadloze apparaten
voor thuisnetwerken, zoals de Xbox 360
Wireless Networking Adapter (apart
verkrijgbaar).

« Opslagapparaten, zoals de Xbox 360 Hard
Drive (meegeleverd), Xbox 360 Memory
Units (apart verkrijgbaar) en USB-
opslagapparaten.

* Op USB gebaseerde media-apparaten,
zoals muziekspelers en digitale camera’s.

» Aangepaste Xbox 360 Faceplates (apart
verkrijgbaar).

Let op het Xbox Authentic Product-logo voor
accessoires van Microsoft die je met het Xbox
360-systeem kunt gebruiken:

</ CREATED BY

Wat apparaten van andere fabrikanten betreft,
let je op een van de volgende logo’s, die
aangeven dat het apparaat is getest en
voldoet aan de strengste
compatibiliteitsvereisten voor gebruik met de
Xbox 360 of met Xbox LIVE. Surf naar www.
xbox.com voor meer informatie over
compatibele apparaten.

XBOX 360. |l XBOXLIVE
COMPATIBLE COMPATIBLE
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PROBLEMEN OPLOSSEN

Volg de onderstaande stappen om eventuele
problemen met het Xbox 360 Videogame- en
entertainmentsysteem op te lossen. Als je een
bepaald probleem niet kunt oplossen aan de
hand van de stappen in dit deel ‘Problemen
oplossen, surf je naar www.xbox.com/support of
bel je het nummer van de Xbox-klantenservice
dat op de achterkant is vermeld.

Breng de Xbox 360-console of de accessoires
voor reparatie of service alleen naar de verkoper
als een vertegenwoordiger van de Xbox-
klantenservice dit adviseert.

A Probeer nooit zelf reparaties
uit te voeren

Probeer de Xbox 360-console, voeding of
accessoires niet uit elkaar te halen, te
openen, te repareren of aan te passen. Als
je dit doet, loop je het risico op een
elektrische schok, brand of schade aan je
Xbox 360-console.

Alles wat duidt op een poging om de Xbox
360-console te openen en/of te wijzigen,
inclusief het lostrekken, doorboren of
verwijderen van labels, leidt ertoe, om
veiligheidsredenen, dat de beperkte
garantie vervalt en dat je Xbox 360-
console niet in aanmerking komt om door
een erkend reparatiecentrum te worden
gerepareerd.

Geen voeding

Zorg dat je de juiste stroombron gebruikt en
controleer alle aansluitingen tussen het
stopcontact en de voeding en tussen de
voeding en de console (zie ‘De console
aansluiten op de voeding’). Het
voedingslampje brandt groen wanneer de
voeding correct werkt.

Geen beeld

Sluit de juiste AV-kabel aan (zie ‘Aansluiten op
een tv- en audiosysteem’). Zet de tv aan.
Selecteer de video-ingang op de tv (of
videorecorder als de Xbox 360 op een
videorecorder is aangesloten) waarop de Xbox
360-game wordt weergegeven. De video-
ingang wordt meestal aangeduid met ‘Input
Select’, ‘AUX’, ‘Line In’, ‘Line’, ‘In’, ‘Input’,
‘Source’ of ‘EXT’, afhankelijk van het type tv of
videorecorder. Raadpleeg de handleiding van
de tv of videorecorder voor meer informatie.
Sluit de component HD AV-kabel en de HDMI
AV-kabel niet tegelijk op de console aan.

Geen geluid

Controleer de AV-verbinding (zie ‘Aansluiten op
een tv- en audiosysteem’). Als je digitale audio
gebruikt, controleer je of de ontvanger is
ingeschakeld en of de uitgang correct is
ingesteld in de audio-instellingen van de
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console. Sluit de component HD AV-kabel en de
HDMI AV-kabel niet tegelijk op de console aan.

Slechte geluidskwaliteit

Maak de schijf schoon volgens de aanwijzingen
in de Xbox 360-garantiehandleiding (deel 2).
Controleer de AV-verbinding (zie ‘Aansluiten op
een tv- en audiosysteem’). Speel Dolbye Digital-
audio alleen af op audiosystemen die Dolby
Digital ondersteunen. Selecteer de audio-
uitvoer die door je systeem of tv wordt
ondersteund: stereo of Dolbye Surround voor
stereoluidsprekers, mono voor
monoluidsprekers. Controleer of alle
audiokabels juist zijn aangesloten als het geluid
maar uit één luidspreker komt. Als de HDMI AV-
kabel is aangesloten, sluit je alleen de
optionele audio-adapterkabel aan voor audio-
uitvoer.

Disc-lade gaat niet open

Controleer of de verwijderbare plaat aan de
voorkant van de console volledig is
aangesloten en juist is geplaatst. Controleer de
aansluiting naar de voeding (zie ‘Aansluiten op
de voeding’). Druk op de aan/uit-knop om de
console in te schakelen.

Game, film of muziek start niet

Speel alleen ondersteunde discs af (Xbox 360-
games, audio-cd'’s, dvd-films). Plaats de schijf
zoals wordt beschreven in deze handleiding en
sluit de schijflade. Maak de schijf schoon
volgens de aanwijzingen in de Xbox 360-
garantiehandleiding (deel 2).

Ring of Light knippert

De lampjes van de Ring of Light van de console

moeten continu branden terwijl de console is

ingeschakeld en knipperen wanneer je op de
uitwerpknop drukt. Als de Ring of Light anders
knippert tijdens gebruik, is er een intern
probleem met de console:

« Twee linker lampjes op de console
knipperen rood: De console is oververhit en
je kunt er pas weer op spelen als de console
is afgekoeld. Plaats de console in een goed
geventileerde ruimte en uit de buurt van
warmtebronnen. Zodra de console is
afgekoeld, stopt het knipperen en kun je
weer spelen op de Xbox 360-console. Zie
‘Een geschikte plaats voor de console
kiezen’ voor meer informatie.

* Vier lampjes op de controller knipperen
periodiek groen: Er is geen Ring of Light-
kwadrant toegewezen. De controller is niet
aangesloten of alle vier kwadranten zijn vol.

« Alle andere knipperpatronen: Intern
probleem dat moet worden nagekeken.
Neem contact op met de Xbox-
klantenservice via het telefoonnummer op
de achterkant van deze handleiding.
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Draadloze controller werkt niet

Zet de draadloze controller aan door te
drukken op de Xbox Guide-knop en verbind de
draadloze controller met de console (zie
‘Draadloze controllers toevoegen’).

Als het licht tijdens het maken van een
verbinding langer dan 15 seconden blijft
draaien:

« Breng de controller in de buurt van de
console.

» Controleer of de batterijen nieuw zijn.

* Houd de console en de controller minstens
90 cm uit de buurt van grote metalen
voorwerpen, zoals archiefkasten en
ijskasten.

» Metalen versieringen of stickers op de
console of controller kunnen de prestaties
van de draadloze controller negatief
beinvloeden. Verwijder versieringen en
probeer nogmaals verbinding te maken.

+ Zorg ervoor dat de voorkant van de console
naar de controller en niet naar een nabije
muur is gericht.

+ Draadloze telefoons (2,4 GHz), draadloze
LAN’s, draadloze videozenders,
magnetrons, sommige mobiele telefoons
en Bluetooth-koptelefoons kunnen de
werking van de controller storen. Schakel
deze uit of koppel ze los en sluit ze
opnieuw aan.

» Als niets werkt, schakel je de console uit,
verwijder je de AA-batterijen of het Xbox
360 Rechargeable Battery Pack uit de
controller, plaats je de batterijen of het
batterypack weer terug en herhaal je de
stappen die zijn beschreven onder
‘Draadloze controllers toevoegen'.

Headset werkt niet
Als de headset geen geluid weergeeft of als
je stemgeluid niet wordt doorgegeven:

» Controleer of de hoofdtelefoonaansluiting
goed is aangesloten.

» Probeer het volume aan te passen met de
volumeknop op de aansluiting van de
koptelefoon.

» Controleer of de dempknop is
uitgeschakeld.

« Controleer of spraak niet is gedempt in de
Xbox Guide.

« Zoek in de gamehandleiding op of je op een
knop moet drukken tijdens het spreken.

Accessoire werkt niet
Gebruik Xbox 360-compatibele game-
accessoires met dit logo:

XBOX 360
COMPATIBLE

Als een accessoire door een bepaalde game
niet wordt ondersteund, kan de game mogelijk
niet worden gespeeld.

Kan game niet opslaan

Er moet op de Xbox 360 Hard Drive of Memory
Unit voldoende vrije ruimte zijn om de game
op te slaan. Verwijder items die je niet meer
nodig hebt of breid de opslagruimte uit door
een extra memory unit (apart verkrijgbaar)
aan te sluiten.

De vaste schijf wordt niet vermeld als
opslagapparaat

Als je harddisk niet als opslagapparaat wordt
vermeld, kun je deze stappen in volgorde
uitvoeren.

1 Controleer of de disk goed in het
aansluitpunt is geplaatst en recht zit.
Schakel de console uit en weer in.

2 Schakel de console uit en verwijder de
harddisk. Schakel de console uit en weer
in. Sluit de harddisk opnieuw aan.

3 Probeer zo mogelijk de harddisk op een
andere console, of probeer een andere
harddisk op je console, om te zien waar het
probleem zit.

OPMERKING

Beschadigde harddisks worden niet
weergegeven in de Xbox Guide en kunnen je
Xbox 360-console beschadigen. Harddisks die
zijn gedeukt, ondergedompeld in vloeistof of
blootgesteld aan intense hitte kunnen teveel
zijn beschadigd om nog te worden gebruikt en
worden niet weergegeven in de lijst met
opslagapparaten.

©2007 Microsoft Corporation. Alle rechten
voorbehouden.

Microsoft, Windows, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, de
Xbox-logo's en het Xbox LIVE-logo zijn handelsmerken
of gedeponeerde handelsmerken van Microsoft
Corporation in de Verenigde Staten en/of andere
landen.
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EAANVIKG

A NMPOEIAONO’THEZH

H amotux{o owotrig puBPLong, Xpriong Kot
(PpovTBac ToU CUTTAPATOG BLVTEOTIOUXVIELOV Kot
Yuxaywyiog Xbox 360 propel v auEnaoeL tov
kivBuvo goBopOU TPOUPATLONOU, ATAELNG LW
A BAGBNC TOU CUOTAPOTOC BVTEOTIOUXVLELLV KOl
Yuxaywyiog Xbox 360. AlxBaate to apév
eyXELPiBLo Ko T eyXELPiBLa TV EEapTPETWV
YL ONUOVTLKEG TTANPOPOPIEC TIOU apopolV TNV
QoPAAELD KoL TNV Vyelo. PUAGETE OAa T
eyxeLpidLo ylor peEANOVTIKI avapopd. Mo
avtlypo@o Twv eyxewpLdiny, petapeite otnv
tomoBeoio www.xbox.com/support fj kaAéoTe Tov
opLBPG TNAEP®VOU TNC UTIOOTAPLENG TIEAXTWV
Tou Xbox Ttou TtapéxeTaL oTo omLoBApUAAD.

Mpuv va emitpéPete ota moudLd var
XPNOLWOTIOL 0LV TO CUCTNHO BLVTEOTIOUXVLELOV
ko puxaywyioc Xbox 360:

1 KoBopiote pe molov Tpdmo K&Be Trondi propel
Vo xpnaotyorotrjoeL Tnv kovadAa Xbox 360
(mauyvibla, oUv6ean oto Xbox LIVE,
QVTIKOTAOTOON PTIOTOPLAY, TIPAYHOTOTIOlNaN
NAEKTPIKKV OUVEETEWY, CUVEETEWY
KoAWS{WV AV ko oUVEETEWVY SIKTUOU) Kot
€4V TIPETIEL VO T ETUPBAETIETE EVE
TIPOYHOTOTIOLOUV QUTEG TLG SpaaTnPLOTNTEC.

2 Edv eTuTpémETe oTo IAUSLE VO
Xpnootoljgouv thv kovaoAa Xbox 360
Xwpic emiBAewn, BePatwBeite OTL TOUG EXETE
€ENYNOEL OAEC TG OXETIKEG TTANPOPOPLEG KOt
08nyleg ylo TNV aopAAELD KoL TV UYELD.

H kovodAa Xbox 360 Sev avamapdyel

QVTLYPOHPEV 1) “TELPOTIKE” Tty ViSLa i) AN

péoa xwplc eEouatodétnon. Av tpooTiaBrioete

Vo aVOTPEWPETE TO 0UOTNPA OVTL-TIELPOTLKAG
mpootaaiog tou Xbox 360, propel vo
TIPOKOAECETE TN POVLKN SLakoTr Aettoupylag tng
kovodAag Xbox 360. Emiong, B akup@OETE TNV

Meploplopévn Eyylnor oog Kot eVEEXETOL VO PNV

elvow Suvotr n eEoucLodotnPévn ETILOKEUN TNG

kovooAac Xbox 360, aképa Ko ETTE TANpWPI.

Mpémel va amodexBeite Toug 6pOUC KaL TLG
ouvBrikeg tne Meploplopévng Eyydnong kat autd
TO EYXELPIBLO, YLO VOl XPNOLHOTIOL|OETE TNV
kovooAa Xbox 360. Edv dev amobexBeite autolg
TOUG BPOUG Kal TIG GUVBIKEG, PNV EYKOTOOTHOETE
KaL PNV XpnotyoToLioete TNV kovaoAa Xbox 360
Kot emoTpéPTe TNV otn Microsoft ylo emotpopn
XpNpaTwy.
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A Autd 1o oUPBOAO UTIOSEIKVUEL T

pnvOpoTa TTou oipopolv TNV aoPAAELX Kot
v uyeia 0To TTaPGY EYXELPIBLO KaL oTO
eyxelpidla twv eEaptnpdtwy Tou Xbox 360.

Mo TV eyylnon Kot GAAEG ONUOVTLKEG
nAnpopopieg, avatpégte ato Eyxepidio
eyyunaonc tou Xbox 360.

Z00TNPA BLVTEOTIOULXVLELAV Kol
wuxaywyiog Xbox 360

A Em\oyn Mo Beono Ma Tnv
Kovooha oo

Zuvdean Me Tnv TnAeopaon Ko To
Hxoouatnpa

>

Zuvdean Tno Kovoohao Me Peupa

To Aguppoto Xewplotnplo Xbox 360

®E ® ® ®

®
>

Eykataotaon Tou Acuppatou
Xelplotnplou

lovikoo EAeyxoo Mo To Xbox 360
Xpnon Tno Movasao Alokou
Znpavtikeo MpoetSomownoelo MNa
Tnv Yyewx Otav Nogete
Bwteomaiyvibia

Avamopaywyn Moy vislwv
Juvéeon Me To Xbox Live
MoapakoiouBnaon Tawiwv
Avamopaywyn Cd

Kown Xpnon NoAuvpeowyv At
2uakeun Avamapaywyna Hxou H

Pwrtoypapkn Mnxoavn

Kown Xpnon NMoAupecwv At
Tov YmoAoylotn oo

AnoBhkeuan

MpooBrkn AcUppatwv
Xelplotnpiwv

Juvéeon NpoaBetwv
EEaptnpotwv

® ®® ® @@@?6 @9@

@ A Avtpetwmion MpopAnpatwy

YmootnplEn Nedatwv

®



ZYITHMA BINTEOMAIXNIAIQN KAI WYXArQriAz XBox 360

Eyxelpidlo
xefone. (@)

=

Xbox 360 KovadAa % Mmatapieg Mpooappoyéag SCART
Aalppato xelplotiplo

TSR ARCEEE

¥
KoAc810 HDMI Audio  KaAcoSto HDMI AV KoAw8io AV Kahk8io Ethernet KaAm&1o pevpartog Napoxn pedpatog
(fixou/eK6vac)

Euxaplotolpe mou ayop&oate 10 cUOTNPO « Mmopeite va €XETE oUVEXT PON| EKOVWVY,
BwteomouyviSLadv kat Puxaywyiog Xbox 360™ HOUGOLKAG Kot TTOAAQV GAAWV otV
¢ Microsoft. Bplokeate aTo kévtpo pLog kovadAo Xbox 360, ouvEéovtdg tn pe Tov
TIPOCAPPOOLUNG EPTIELPIOG TIOU PTIOPEL VO UTIOAOYLOTH OQG TIoU eKTEAE( T Microsofte
ouvBudoeL T oy vidLa, Toug pidoug Kat TNV Windowse i} pe GANEC TUOKEUEC, OTIWC
YneLaky oog Puxaywyia o éva Loxupo YNPLAKEG PWTOYPAPLKEC PNXAVEC KoL
TIOKETO. (POPNTEG CUOKEUEG avaTapaywynig
« To ovotnpa BVTEOTIOUXVLELLV KOl HOUGLKNC.
Yuxaywyiog Xbox 360 odcg Sivel tn *  AMOAQUCTE POUOLKN Kol GANO TIEPLEXOPEVO
SuvaTdTNT AVATIHPAYWYAG TIALXVISLOV TIoU €{vOL TIPOEYKOTETTNPEVD OTO ZKANPO
Xbox 360, tawviwv DVD kot CD rxou. 6ioko tou Xbox 360. Mo meplogdtepeg

TIANPOPOPIEG OXETIKA PE TO ZKANPO SioKo
Xbox 360, petaBeite otnv TomoBeaio www.
xbox.com.

* Me tnv umtnpeoia Internet uPnAng
Taxotntag, ouveeBeite pe ekatoppUpLYL
Taikteg oto Xbox LIVEe. Mvete apéowg
péNOG pLog kowaTnTag aTnV ool
pTopeite va Ta{lETE pE GAAOUC, VO PLAGTE
HE ToUG (PIAOUC TOC KOL VO HETOPOPTWVETE
véo TepLexdPevoO.
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EMIAOTH MIAZ BEZHX INA THN KONZOAA ZAZ

E&v n kova6Aa Xbox 360 méael kat
XTUTOEL K&TtoLoV, LElaitepa Eva pkpo
oS, pmopel va tpokaAéoeL aoBapo
TpaupaTiopd. Mo vo teplopioeTe Tov
Kivéuvo tpaupotiopol Kat BA&BNG otV
kovooAo Xbox 360, eykataoTAOTE TNV
kovaéAo Xbox 360 cOp@wva PE TLG
oak6AouBeg odnyiec. TomoBetroTE TNV
KOVOOAX O pLa ETILPAVELD TIOU:

» Eivow emimedn kat opLfovria.

» Eivaw otaBepr kat §ev umtapyeL
kivéuvog va avatparer.

» Emurpémel va Bplokovtal o€ emapr Pe
TNV EMUPAVELD KOL TO TETTEPD
oTnplypata TN KOVOOAQG.

* Aev eivol TETOL DOTE VO UTIEPXEL
kivBuvog va yALoTproEL 1) va
PETOTOTILOTEL N KOVOOAQL.

» Eivaw kaBapr), xwpig okévn Kot GAAQ
QVTIKE(PEVL.

A MpopUAagn Tng KOVEOANG ard MTAaon

E&v n emupdvela i) ta otnplypoto TNG
KovaooAog AepwBolv 1) akoviaToly,
oKouTt{oTE Tot PE éva oTeYVO Upaopa. Eav
n kovadAa elval o€ kataképu®n BEan,
TOTIOBETACTE TN OE YL ETILPAVELX OTIO
Tnv omoia Sev Ba pmopel va TéeL Eav
yelpeL

ToktomoljoTe 6AQ TO KAAWSLO WOTE va
pnVv uTtdpXEL KivBuvog va okovTayouv oE
ouTé i va ta tpaBrngouv avBpwToL Kot
KaToLK({SLa, KaBG Kivouvtal yopw TOUG
TEPTOTOUV O€ UTOV To XKpo. Otav dev
XPNOLUOTIOLELTE TNV KOVOOAQ, (0WG TIPETEL
Vo ATIOCUVEETETE OAN T KOAWSLO TG TO
HTIPOOTLVG KOl TO THioW PEPOC TG
KOVOOAQG, OTE Vo PNV €Xouv TpéaBoan
0€ QUTA To TToSLA KoL To Katotkisioe. Mnv
ETILTPETETE OTA TTASLE va taifouv PE o
KoASLa.

MpopUiAa&n tTng KOVOOANG ard
umtepBéppavon

Mnv kaAUTITETE TLCG 0Tég EaepLopol NG
KOVOOAXG fj ToU KaAwS{ou Tapox g
pevpatog. Mnv tomoBeteite TRV KovaodAa f To
KOAWSL0 TTapox G PEVPATOG ETMAVW TE
KPERATL, Kavarté fj GAAN HOAOKT ETILPAVELD N
otmoio evEéxeTaL va PPEEEL TLG OTIEG
eEoepLopol. Mnv TomoBeTETE TNV KOVOOAX )
T0 KOA®SL0 TTopox G PELPATOC OE PLKPO
XWPO, OTwC BLBALOBAKN, TTdyKo f ETLTAO
OTEPEOPWVLIKOU, EKTOC OV 0 XWPOC UTOC EXEL
KOAG e€aepLlopd.

Mnv tomoBetelte TNV KOVOOAQ 1 T0 KAADSLO
TIPOX G PEVPATOC KOVTIQ TE TINYEQ
BeppdTnTag OTWG KAOpLpPEP, BeppomopTolg,
BepPAOTPEC 1) EVIOXUTEG.
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Amouyn Kamvou Kat oKevng

Mnv XpnNOLPOTIOLELTE TNV KOVGOAX OE XPOUG
pe Kamvo kat okévn. O Kamveg Kot n okévn
pTopoUv va pokaAéoouv BAGBeC otnv
KOVOOAQ, &iwg otn povasa DVD.




ZYNAEZH ME THN THAEOPAZH KAI TO HXOZYITHMA

ZHMANTIKO

OL OTOTIKEG ELKOVEG TWV PLVTEOTIOLXVISLOV
pmopel va “evtunwBoUv” atnv 08évn
OPLOPEVWV TNAEOPATEWY, TIPOKAADVTOG
pévipn eppAvIon oKLAG. ZUPBOUAEUTE(TE TO
€YXELPIBLO XPAONG ) TOV KATAOKEUNOTH TNG
TNAE6pOG oag, TP TaiEete mavidia.

I0vSean Tou Zuotatikol KaAwdiov AV
(qxou/ewdvag) HD

XpNoLOoTOLAOTE TO CUOTATIKG KaAwSslo AV HD
TIoU SLaBETETE Yl VO TUVEETETE TNV KOVOOA
ooG KE TNV TNAEGpOON.

Mo guvsean pe amArn tnAedpaan:
1 Zuv6€0TE TOV OKPOSEKTN TOU KaAwsiou AV

(Axou/ekévac) HD atn BUpa AV tng
KOVOOAXC,

2 PuBpiote to SlokémTn otV unodoxn TG
Bupac AV atn Béon TV.

3 Juvdéaote Toug akpodékteg ouvBeTOU
orjportog Bivieo pe tnv kitpvn tawia oto
KaA®8Lo AV (fxou/ekévac) HD atnv
Kitpwn eloodo tng TNAedpaan oo, Mnv

OUVEETETE TOUG aKPOSEKTEG Bivieo pe TNV
KOKKLV, TNV Tp&atvn Kot TNV PTTAE Tawvic.

JUVEEOTE TIC XPWUATLOTEC UTIOSOXEG X0V
- TNV opLoTEPR Kat TN S&L& (AEUKH Kot
KOKKLVN) - Tou Kadwdiou HD AV atig
€L0660uUC X0V TNG TNAEGPAONC ) TOU
OTEPEOPWVIKOU 00 SEKTN.

Mo povopwvikég (Mono) TNAE0PATELG, OL
omoieg SlaBétouv pévo pia eicodo fxou,
ouvdéate eite o 6€16 elte TOV apLoTEPO
oKpoSEKTN fXoU atnv €loodo fjxou.

Edv n tnAedpaor) oag SlaBétel BUpa
SCART, ouv8£aTe TIG £YXPWHEG UTIOSOXEG
OTLG avT{OTOLXEC UTIOSOXEG TOU
mpooappoyéa SCART kot cuvE€ate Tov
npooappoyéa SCART atnv tnAedpaaon.
EmtiAéEte TNV KatdAANAN eloodo elkévag
otnv TNAedpaor| oo (Yo TEPLOTOTEPEC
TANpopopieg, avatpéEte atnv evoTnTo
“Aev UTIEPXEL ELKOVA” TOU KEPaAQiou
“AVTLHETATILON TIPOBANPATWV”).
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IHMEIQZH

To Zuotatiké kaAwdLo AV (fxou/ewkévog) HD
Xbox 360 SLaBETEL U0 SLOPOPETIKEG OPBBER
UTIOS0X @V 0TO GKPO TNG TNAEGPAONC,
opadoTolNpévwy KAt X0 Kot KOV, Mnv
OUYXEETE TNV KOKKLVN UTIoS0X1 TNG Opésag fixou
HE TNV KOKKLVN UTI0S0XT TNG OPASOG ELKOVOC,.
la govsean pe tnAedpaan uPnArig
EUKpIVELQG!
1 uv6€oTe ToV aKpoSEKTN Tou KaAwdiou AV
(Axou/ekévac) HD atn BUpa AV tng
KOVOOAXC.

N

PuBpiote to Stakémtn otnv umodoxn NG
BUpoac AV atn Béon TV i HDTV. MNpémnet va
emAexBei n Béon HDTV, av n tTnAedpoaan
uTtoatnpiCel avaAUOELG UPNARG EUKPIVELOG
6mwc 480p, 720p, 1080i rj 1080p.

3 JuvéoTe Toug OKpoSEKTEG Bivieo pe TNV
KOKKLVR, TNV TP&aLvA Kot TNV PTTAE Tawvio
0T0 KAWSL0 AV (x0u/Elkovac) uwnAig
EUKPIVELXG OTLG OVT{OTOLXEG XPWHATLOTEC
ewgddoug (Y, Cb/Pb, Cr/Pr) otnv tnAedpaon
oaG. Mnv guv8€oete ToV akpOSEKTN
ogUvBetou Bivteo pe tnv kitpvn Tawvia.

4 YUVEEOTE TG XPWHOTLOTEG UTIOSOXEG fXOU
- TNV opLoTeP Kat TN SEL& (AEUKH Kot
KOKKLVN) - Tou KaAw8iou HD AV otig
€10680u¢ X0V TNG TNAEGPOONG T} TOU
OTEPEOPWVLIKOU O0G SEKTN.

5 EmAéETe TNV KaTGAANAN eloobo elkdvag
otV TNAEGPOT| 00G (YL TTEPLOTOTEPEC,
TIANPOpOpLEC, aVoTPEETE OTNV EVOTNTA

206

“Agv UTLAPXEL EKOVA” TOU KEPaAX{OU
“"AVTLHETATILON TPOBANPATWV”).

Aol EYKOTAOTHOETE TNV KOVOOAQ, PTIOPELTE VO
Kavete IpoaBeteC puBpioeL oL Kat Vo
eAEyEETE TN 0UVEEDT) 0OG aTtd TNV TIEPLOXT
System [Z0atnua] tou Mivaka opyavwv Xbox.
Qot600, TPV Vo KAVETE KATL TETOLO, TIPOXWPNOTE
oo BripoTa Twv EMOPEVWY OENBWV yLor T
oUv8ean pelpatog, tn oUvEean Tou
XewpLoTnpiou Ko GAAEG OpXIKES pUBPIOELG.

TuvdeBeite og YPnpLaké nxoocloTnpa
HE TO GUOTATIKO KXAWSL0

Edv 10 olotnpd oag (ouvABwc, évag 6€KTNG
evioxutig) urtoatnpiCeL lood0 YnPLakol fxou,
pTopE(Te va KAVETE OUVEEDN PE TO PNPLOKO
NX0oUaTNRO VT Lo TLG TUTTLKEG OPLOTEPEG KOl
BekLég 10050uG rfixou. O YPNPLaKAG fX0G EXEL
amotéAeapa uPnAGTEPNG TTOLOTNTAC,

la govéean pe YnpLaké nxoouatnua:
1 uv6éate tnv €l0080 ekOVOC, OTIWG
TIEPLYPGPNKE OTLG TIPONYOUPEVEG EVOTNTEG.

2 JuvBéate To KaAWSLO YNPLOKOU fXou (Bev
nephapBavetow) pe tnv 5080 WnpLakol
X0V Tou Kohwdiou AV (fjxou/elKévac) Kat Pe
Vv €{0060 YNPLakoL fXOU TOU §EKTN OO,




Zuv8éate To KaA®Swo HDMI AV

la govéean pe tnAedpaan uPnAig
EUKpIvELQG:

1
2

ATIEVEPYOTIOLOTE TNV KOVOOAQ.

Edv elvat ouvSedepévo atn BUpa AV Tng
KOVOOANC 00G KATIOLO GAAO KOXAWSL0 AV
(6TIwC T0 ouoTaTIKG KaAwSLo HD AV),
OMOCUVEEDTE TO TPV VO CUVEX(OETE.

Juv8éate TNV umodoxr Tou Kahwdiou AV
HDMI otn BUpa AV HDMI (6xL otn Boatkn
BUpa AV) oTnNV KOVGOAQ.

Juv8£aTe To GAAD GKpo Tou KaAwdiou AV

HDMI gtnv eicoSo HDMI tng tnAedpaong.

Evepyomotiote TNV KovooAa. ATé tnv
meploxn System (Z0otnpa), ETAEETE TNV
KatdAANAN pUBpULon 086vng LWNARAG
€UKpIVELOG YL TNV TNAEGPADT OQG.

TuvdeBeite o€ €va OTEPEOPWVIKO
nxoovotnpa Pe to KaAwdio HDMI

H texvoAoyio HDMI uttootnpileL iX0 péow
™G TNAedpaans. Qot6oo0, (CWE TPOTHATE Vo
ouvbéaete Tov fxo tou Xbox 360 oe
SLOPOPETLKO NXOoUCTNHA, OTIWG OE
OTEPEOPWVIKG §EKTN N evioxuTh. Na va 1o
K&VETE aUTO, ouVEEaTe TO KaAWSLo AV HDMI
yo Bivteo kot to eptAapBavopevo kaA@sLo
TIpOoaPPOYEN fXOU YL TOV AXO.
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la va guvéeBeite ge aTEPEOPWVIKO 3 JuvbéoTe éva Baoikd KaADSLO ETEKTOONG

nxoouatnuo: OTEPEOPWVIKOU fX0U (TTWAETaL
1 SuvBéate 1o kah@8Lo HDMI AV TG EEXWPLOTA) OTLC XPWHATLOTES OPLOTEPEC
TEPYPAPETAL 0TV EVETATA “SGvEETT TOU Kol SEELEC (NEUKEG Kol KOKKLVEG) UTIOBOXEC

KoAwS(0U HDMI AV”. fX0U 0TO KOAWSL0 TTpogappPoyE [XOU.
Juv8€aTe To GAAD GKpo ToU KaAwdiou
ETEKTOONG OTLC £L0GS0UC X0V TOU
OTEPEOPWVIKOU NXOOUCTAPOTOC,

2 Juvbéote TNV umodoxr Tou KaAwsiou
Tpooappoyéa fxou atn Bupa AV (6xL otn
BUpa AV HDMI) otnv KovaodAa ooc. AproTe
10 KaA@SL0 AV HDMI guvBedepévo otnv Mo povopwviké (mono) ouotpata oy
TNAEOPOOT TLC Yiat BIVTED. Gmeejtouv Hovo pia U1:[0§0XI’] Axou, )

ouvdéate eite o 6€10 elte TOV apLoTEPO
OKPOSEKTN X0V aTNV UTIOS0XH fXOU.

IuvdeBeite o€ Eva PnpLako loa guvéean pe Yneiakd nxoalvatnua:
n?(oal'wltnpa'pe To KaAId)&o’HDMII 1 Zuvséote o kahwdo HDMI AV ot

Edv to obotnpa oag (ouvABac, évag 8Ektng f TEPLYPAPETAL TNV EVOTNTA “TUVEEDN TOU
evioxutig) SlaBEétel eioodo YnpLakol fxou, KoAwS{ou HDMI AV”.

pTIopE(TE va KAVETE gUVEEDN PE TO PNPLOKS
NXooUOTNPA QVT{ YL TLG TUTILKEG OPLOTEPEC
Ko Se&LEC eladdouc fxou. H umtodoxn
WYNQLIKOU AX0U TIPETIEL VO TIAPAYEL X0
ugnAdTepnC TtodTnTaC Omo T0 oUVNBLOPEVD
opLOTEPO Kol SEELO OTEPEOPWVIKG NXElO.

2 Juvdéate TNV umodoxr Tou KaAwsiou
Tipooappoyén fxou otn Bupa AV (6xL otn
B0pa AV HDMI) atnv KovaoAa oag. AQrote
T0 KA &o AV HDMI ouvbedepévo atnv
TNAgdpacr oag yo Biveo.

3 Juvbéate 10 KXA®MEL0 WnpLakol fxou (ev
nepAapBavetan) otnv €080 PNPLOKOU
AX0U 0TO KAWSL0 TIpogoppoyéa f)0U.
JUVEE0TE TO GAAD GKPO TOU KOXAWS{oU
WnpLakol fxou atnv eicodo YnpLakol
AX0U Tou §EKTN.

4 Evepyoroujote tnv kovaoAa. A6 Tnv Teploxr
System (ZUotnpa), PTtopeite voe tAAGEETE TIG
puBpioELC Yo TOV X0 Kow TRV WnepLokr €€080.
ETiAéETe TNV KXTGAANAN pUBpLoN YnpLokol
X0V YLt To oUOTNPA 00C,.

AAAN eigcodog AV

Mmopeite emiong va ouvseBeite pe
Tp6aBeToug TUTOUG L0660V TNAEGPOONG
Xpnotyotoldvtog to KaAwdo SCART Xbox
360 rj o KaAcd&lo HD AV VGA Xbox 360 (ko ta
600 MwAouvTaL EEXWPLOTA). Mo TIEPLOTOTEPEC
TIANpopopiec, emLokePBeite TNV ToToBETOL
www.xbox.com/setup.
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ZYNAEZIH THX KONZOAAZ ME PEYMA

A\ RZOANEIA A0 HAEKTPIZMO

Onwg Kot yo TOANEG AAAEG NAEKTPLKER
OUOKEUEG, N amotuxio AfYneg twv
oKOAOUBWV TPOPUAGEEWY PTIOPEL var £XEL
WG QTMOTEAECHA TO 0OBOPO TPAUPNTLONG 1)
TV andAelx LG and nAekTpomAngio i
TIUPKAYLA ) TNV TTPOKANGN BAGBNG 0TO
oloTnpa BvteoTaVISL@V Kol Yuxaywylog
Xbox 360.

ETAEETE pLae KatdAANAN TTapox ) pEUHOTOG
ytlo TV KovodAo Xbox 360:

+ Xpnolyomoleite yévo tn povasa mapoxic
PEVPATOG KOL TO KOAWSLO0
EVAAAOOOGPEVOU PEUPATOG TIOU
TIPEXOVTOL PE TNV KOVOOAQ 00 1] EXETE
TipopnBeutel amd éva e§ouatodotnpévo
KEVTPO ETLOKEUWV. Edv Sev elote BERatoL
OTL EXETE TN OWOTH HOVASA TTOPOXNG
peLPOTOG, CUYKPIVETE TOV 0pLBp6
povTéAoU TNG povasag TapoxnGg
pevpaTog PE Tov aplBpd poviéAou Tou
kaBopiCetal otnv KovodAa ooc. Edv
TIPETIEL VO QVTLKOTOLOTHOETE TN HOVAS
TIapoxiG PEVPATOG ) TO KAAWSLO
EVOAAXOTOPEVOU PEVPATOC,
ETKOWVWVAOTE PE TNV UTIOOTAPLEN
TeAat@yv Tou Xbox.

+ EmBePalcdote 6TL 0 peUpPOTOSOTNG
TIapEXEL TOV TUTIO PEUPATOG TIOU
avaypapETaL TN PovVASa TTapoxiG

pevpoatog (twwég téong [V] kat cuxvétnta
[Hz]). E&v &ev elote BEPatoL yia Tov TUTIO
TIPOXTG PEVUPATOC TOU OTILToU 0O,
oupBouleuTeite évav ELBIKEUPEVD
NAEKTPOAGYO.

MnV XpNOLUOTIOLELTE PN KAVOVLKN
Tpopodooia peUpATOC, OTMWG YEVVATPLEG
| HETOOXNHOATLOTEC, OKOPA KOL OV OL
TWEG TAONG KoL gUXVOTNTOC paivovTatl
QaTOSEKTEC. XpNOLUOTIOLE(TE PGVO TO
EVOANXTTOPEVO pEUPA TIOU TIOAPEXETOL
amo Kovovikn Tipila Toixou.

Mnv uTtEpPOPTAVETE TNV TIpila aToV
T0{X0, TO KAAWSLO ETTEKTAONG, TO power
strip fj &GAAN NAeKTPLKr UTTOSOXH).
EmiBeBatcdote 6t ptopolv va XELpLoTolv
TO OUVOALKS pelpa (oe apiép [A]) TTou
Tpopodoteitat oto Xbox 360 (To omoio
avaypapeTaL atn Hovada Ttopoxnc
PEVPOTOG) KoL OE TUXGV GANEG CUOKEUEG
Tou Bpiokovtal aTo (510 KUKAWpQ.

Mnv ouv8éaete Kapiot GANN CUOKEUT
PeTaEL TNG povadag mapoxic pelpOTOg
tou Xbox 360 kot Tng kovadAag Xbox 360
) PETOED TOU KOAWS{OU pEVPOTOG KOL TNG
povadag mapoxrc peUpatog tou Xbox
360.
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Mo vo ano@euxBei N KATHOTPOPN TWV KAAWSIWV pEUPATOG KL TNG TTAPOXAG
pelparocg:

MpootatéWte To KAAWSLX pEVPOTOG
amo To moSomaTnpa.

MpootatéPte To KAADSLA MOTE v
pnv TéCovtoal fj ouvBABovTaL, 16lwg
070 onpeio 6mou guvséovTal PE TO
pELPOTOSOTN, TN POVASH TIAPOXG
PEVPOATOG KOL TNV KOVOOAQ.

Mnv tpaBdte amdtopa, S€vete
KOpTIO0, GUVBAIBETE 1y
KOKOPETOXELPICETTE T KOAWSLA PE
G&AAo TpoTIO.

Mnv ekBETeTE TO KAADSLOL PEUPOTOG
o€ TiNy£g BeppdtnTOC.

Mnv TuAiyete KaA@SLo pevpaTog
yUpw amé Tn povada mopoxng
pevpOTOG.

No (puAdooete To KAADSLX pEVPOTOG
PoKpLA o6 TroSLa Kol KortoLKisLa.
Mnv Toug ETILTPETETE VO TOL
Sayk@vouy i va T pagolyv.

‘Otav ammoouvEEETE Ta KAAWDSLX
pevpoatog, TpaBrEte To BUoUo—pnNV
TPOPATE TO KAAWSLO.

Mnv aprivete TNV Tapoxr peUPOTOC
Vo KPEPETOL OO TO KOAWSLaL.

Edv kamolo kaAwdLo fj tapoxn pedpatog
KOTOOTPOPEL e OTIOLOVENTIOTE TPOTIO,
SlokoWTe apéowe T XpAon TG Ko
ETIKOWVWVATTE E TNV UTINPETI
UTIOOTNPLENG TTEAXTWY XbOX yLa
OVTOAADKTIKA.

No amooguvSéete v KovabAa Xbox 360
amné v mpila oTn SLapKeLa KaTaLlyEwv
1 6TaV 6€V TN XPNOLUOTIOLEITE YLt
HeYAAQ XPOVIKA dlagThipota.

2UVBEETE TTAVTA Ta KAAQDSLX pEbATOG

oUPPWVN PE TLG TTPOKATW 06NYIEG:

1 TomoBetrote KaA& atn B€an Tou T0
KASL0 mapox G pEUHOTOG OTNV
KovaoAo Xbox 360.

2 06rjote 10 KAAWSEL0 EVOAATTOPEVOU
pevpatog otV mapoxr peUPOTOC
MOTIOU VO OTOUOTHOEL.

3 Xuvééote to GANO GKPO TOU
KaAw8i{ou evaAAOoOOPEVOU
pebpatog otnv mpila gTov ToixXo.
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TO ALYPMATO XEIPIZTHPIO XBOX 360

To agUpPOTO XELPLOTAPLO TOC ETILTPETIEL VO
amoAa0OETE TNV amoAUTn aoUppatn eAeuBepio
pe v (6l akpiBetor Kot tax0TNTA PE €V
€VOUPHOTO XELPLOTAPLO.

Koupmi Xbox Guide

To koupti Xbox Guide oto kévtpo Tou
Xelplotnpiou odg Sivel tov €Aeyxo TG ePTELpiag
Tou Xbox 360. Miéate t0 kKoupti Xbox Guide yio
VO EVEPYOTIOLAOTETE TNV KOVOOAX. Aol
evepyototnBel n kovaoAa, To koupti Xbox Guide
odg Sivel dpeon mpéoPaaon oto Xbox Guide. Mo
VOl QTEVEPYOTIOLAOETE TNV KOVOOAR, TILETTE KOl
KpaTAOTE TToTtnNpéVo To koupTti Xbox Guide yi
Tplo SeutepOAeTTa KO ETIREBAUDTTE TNV
emAoyn ooG.

AaktUALOG PWTOG

0 AokTtUALOG (PWTAC, 0 oTol0G amoTEAE(TOL A6
Té00EPX TETAPTNPOPLA KL TIEPLBAAAEL TO KOUPTIL
Xbox Guide Tou xelpLotnpiou Kot T0 KOUpT
Tpopodoaiog pevpaToC TNG KOVOOAAG, OTOTENEL
v évselEn katdotaong tou Xbox 360. Otav
OUVGETETE 0TNV KOVOOAX 0OG €V XELPLOTAPLO,
Tou avtLoTolyiCeTal évo 0pLopévo TETOPTNUGPLO,

10 omoio avaPeL o€ TTPACLVO XpWHA Yo Vo (&L
Tn B€on kat Tov aplBps Tou Xelplotnpiou. Xe K&BE
XELPLOTAPLO TIOU TUVBEETOL OTN CUVEXELD OTNV
kovodAa (Ewg Téooepa) avTiotoLifetat éva
TipdoBeto TETOPTNPGPLO.

Edv eppaviotolv poBAfpata 0To oUOTNHY, 0
AokTUALOG PWTAC TNG KOvaoAag Ba avaBooPrvel
o€ SLapopous ouvBuaapoUG KOKKLVOU XPWHOTOG.
Mo teplogotepeG TTANPOpOpIeg avatpédte otV
EVOTNTA “AVTLIHETAOTILON TIPOBANPATWV”,

BUpa eméKTAONG

H B0pa eméktaong (pe umodoxn fxou 2,5 mm)
TOU XElpLoTnpiou OA&G ETILTPETEL VO GUVEETETE
0TO XELPLOTAPLO CUOKEUEG EMEKTOONG, OTIWC T
AkouoTiké Xbox 360. Mo teploodtepec
TIANpoopiec, avatpéEte aTo eyXELPiBLo Xpriang
TNG CUOKEUNG EMEKTAONG XELpLaTnpiou.

BUpa pdpTioNGg

H B0pa poépTIONG 0TN PTIPOCTWVH TTAEUPA TOU
XetpLotnpiou Aettoupyel ammokAELOTIKE pE To Kit
@oOpTLoNG KaTA To Tty vibL Xbox 360 (wAeitat
EEXWPLOTA).

EFKATAZTAZH TOY AZYPMATOY XEIPIZTHPIOY

Mpwv va xpnotpomoloete 10 AcUpPOTO
Xelptotrplo Xbox 360 pe TNV kovadAo Xbox
360, tpémeL va ToToBETATETE £va TTOKETO
HTIOTOPLAV.

TomoB€tTnon piatapLVv

To aoUpPPOTO XELPLOTAPLO XPNOLUOTIOLEL
proctapieg plag xpriong 1 to Mokéto

emovVapopTILOpEVNG Ptatapiog Xbox 360
(mwAeitat EexwpLotd). Eav {/fil@gﬁf\\
OKOTIEUETE VO XPNOLUOTIOLOETE
patopieg Plag Xpriong, TpémeL
Vo SLOBAOETE TIPOTEKTIKA TNV
evotnTa “Ac@AaAELl améppuyng
HTIOTOPLAV” IO POKATW.

A AcpaAeLa amOppLPNG PTIATAPLAV
H ec@aApévn Xprion Twv pratapLiv
pTopel va tpokaAéaeL Slappor| uypou
amo TV protapio, uttepBEéppavan
€kpnén. YdpxeL kivbuvocg va pokAnBel
PWTLH, OV OVILKATOOTHOETE TLG
pmotopieg pe A&Bog tUTo prtotopLav. To
uypo NG prtotapiog eivol SLHBPWTIKG Kot
evEExeTaL va elvat TOEIKG. MTopel va
TIPOKOAEDEL EYKOUPOTO OTO SEPPO KO T
PETLO KO N KOTATIOOT) ToU Elvat
emBAaBC. Mo va peLdTETE TOV KivEuvo
TPOUPATLOPOU:

* No QUAAOOETE TIC PTTOTOPLEG POKPLA
amo Ta TSI,

* Mnv Beppaivete, avoiyETE, TPUTIATE,
TEPaXICETE 1} ATMOPPITITETE TLG
pTotopleg oTn PWTLA.

* No xpnolyoToLe(Te POVO OXAKOALKEG
pmatopieg, tomou AA (LR6).

* Mnv tomoBeteite pall moALéq Kat
KOLVOUPYLEG PTtaTaplec.

* Apoaipéate Tig pratapieg, av EXouv
eEavTAnBel fj TpLv va amoBnkeVoETE
TO XELPLOTAPLO YLO HEYAAO XPOVLKO
Sldotnpa. Mnv apriveTe TIg protapieg
0TO TIAKETO pPTtatapladv AA, 6tav Sev
elvo EYyKOTEOTNPEVO OTO XELPLOTAPLO.

+ Edv pla piotopio morpouoLdoeL
Sloppor, apalpéate OAEC TLG
pmatapleg, TPOoEXOVING VO PNV TIETEL
TO UypO oto déppa i) 0T poUXa TOG.
E&v to uyp6 tng priotopiog EABEL o€
ETOPN PE TO S€ppa fj Ta polxa 0aG,
EEMAUVETE oPéowG TO onpeio autd pe
vepo. MpLv vo TOTIOBETAOETE VEEG
pmatapieg, KaBoploTe TPOTEKTIKE TO
SlopépLopo PTIATOPLAV PE KL UYPR
XOPTOTIETOETA ) AKOAOUBAOTE TLC
o6nyleg kaBapLopol Tou
KOTOOKEUOOT TWV UTIOTOPLADV.

* Anoppipte TI¢ pratapie cUPPWVA PE
TOUG TOTILKOUG KOt EBVIKOUG
KaVoVLOpoUG amoppupng (eav
UTI&PXOUV).
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TomoBeTAOTE TIG PTIOToPleEC TUPPWVA PE TLG
akOAouBeg o8nyiec.

lo va TomoBeTioeTE PATAPIEC TTO MTAKETO
pmataptev AA Tou aouppartou xelplotnpliou:

1 Miéote T yAwttiSo mou Bploketat 0To
EMAVW PEPOC TOU TIAKETOU priataplav AA
Kot TpoBAETE TO TIPOC TA KATW YL VO TO
QPULPETETE ATIO TO XELPLOTAPLO.

2 TomoBetriote S00 véeg priotapieg AA (LRB)

HE TO BETIKO (+) Kol TOV apvNTLIKG (-) TIOAD
TOUG OTIWG ELKOVITETOL OTNV KETW TIAEUP&
TOU TIOKETOU PTtatapladv. Mo BEATLOTEG
€MSO0ELG, 6EV OUVIOTATOL N XPriON
ETOVAPOPTILOPEVWV PTIATAPLOV AA.

3 X0pete T0 MOKETO pTatapldv AA Tipog Ta
niow, oTNV KAtdAANAN B€an oto
XELPLOTAPLO, KOL TILEDTE TO YLO VOl
KAELSWOEL.

A Apaipeon priatapLidv
Xewprotnpiou katd tnv eTuPipacn
OE NEPOCKAPOG

Mpwv emBLBooTElTE OE KEPOTKAPOG T
TPV BAAETE TO OUPPOTO XELPLOTHPLO OE
OTIOOKEUN TIOU TIPOKELTaL VO EAEYXBEL,
QPULPETTE TLG PTIOTOPLEC OTTO TO
aoUppaTo XewpLotipLo. To aclppaTo
XELPLOTPLO pETOSIBEL EVEPYELDL
padloouxvotitwy (RF), 6w éva Kvnto
TNAEPWVO, 6TV EIVOL EYKATETTNHEVEC OL
pmotopiec.

20v8eon tou AcUppatou Xelplotnpiov
GTNV KOVGOAQ
To AcUpparto xetplotripo Xbox 360 eivat (160

ouvbedepévo aolppoTa PE TNV KOVOOAQ 00C,

POALG To BydAeTE amé TN CUOKELOO{X TOU.

Edv pémel v emovoguvEETeTe TO aoUppaTO

XELPLOTAPLO PE TNV KOVOOAQ i va T0
OUVBETETE PE PLoe GAAN KOVOOAQ, aVOTPEETE
atnv evotnta “MpoaBrkn aolppotwy
Xewprotnpiwv”.

Evepyormoinon tng kovodAag Kat Tou
AcUppaTOU XELPLOTNPiOU

o vor EVEPYOTIOLATETE TNV KOVOOAQ KL TO
ooUPHOTO XELPLOTAPLO, TILECTE KOl KPOTHOTE
Tiotnpévo To koupTii Xbox Guide tou
Xelptotnpiou.

o vor EVEPYOTIOLTETE PGVO TNV KOVOOAQ,
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o voo pnv Tiidoete ta SAXTUAG 00 KOTé TNV
tomoBétnon, TETTE POVO TNV ETTESN
ETILPAVELX TOU TIOAKETOU PTaTopiaG.

TUECTE TO KOUWTIL TpOopodoaiag pevpaTog TNG
KOVOOAQC. Mo VoL EVEPYOTIOLNTETE PGVO TO
XElpLoTrpLo, TiLEaTe To KoupTi Start [Evap&n]
Tou XelpLotnpiou.

Anevepyormoinan tTng KOvaoAag Kat
Tou AcUppaTou XelpLotnpiov

o va oTTEVEPYOTIOLTETE TNV KOVOOAX KoL TO
XELPLOTAPLO, TILECTE KL KPOTATTE TTOTNREVO TO
koupTii Xbox Guide tou xelplotnpiou ya tpia
SEUTEPOAETITA. ITN OUVEXELD, ETILAEETE EQV
BEAETE VA ATIEVEPYOTIOLTETE POVO TO
XELPLOTAPLO 1 KaL TNV KOVOOAa. (EQv eTILAEEETE
v KovoodAa, Ba amevepyomotnBel n KovaoAx
Kol 6Aa To oUVEESEPEV XELPLOTAPLL)

MNotvtag o KoupT evepyoToinong atnv
KOVOOAQ 00C, OTIEVEPYOTIOLE(TOL TOOO N
KOVOOA 600 Kot TUXGV ouvEeSepéva
aoUppoTa XELPLOTAPLAL.

Emidoyn yA®ooag kot GAAeG puBpioelg
Tnv TPATN (POPA& TIOU EVEPYOTIOLEITE TNV
kovaoAo Xbox 360, Ba oo {ntnBel va
€L0OYAYETE Pl YAWooa. AKoAouBroTe ta
pnvipata ylo vo ETAEEETE Lo yAWooa yLlo
TNV KOVaoAa ooC.

Mrmopeite va aANGEETE TN YA OO KoL AAAEG
puBpioelg TNG KOVOOAXG o6 TNV TEPLOXT
System [Z0otnpa] Tou Mivaka opydvwv
Xbox, 6Tw¢ TNV WPQ, ToV fX0, TNV TIPOPROAR
KOL TNV UTOPOTN QeVEPYOTIOiNan EMEeLTa
amd Stdotnpo adpavelag £EL WPWV.



FONIKOZ EAETXO0Z A TO XBOX 360
H véa Aettoupyia MovikoU
. eAéyxou ylx o Xbox 360
(] ETIITPETIEL OTOUG YOVEIG KL
fn TOUC EMBAETIOVTEG VX
‘ B3| ropéxouv koteAAnAn
Yuyaywyla yo tnv nAKio
Tou TadLoy PECW TIPOTUPHOCHEVWY
puBpioewv. OL puBpioelg TNG KOVaOAaG
Tieplopifouv to mavidia kat Tig Tavieg mou
pmopouv va avamapaxB8olv aTnv KovaoAo
ooc. Me g puBpioetg tou Xbox LIVE eivat
Suvato va tpooappooTtel n epmelpio Tou
Xbox LIVE yio k&Be Aoyaploopd madlou,
akOpo Kot dtav TadCel kTG omtiol.

Eqpappoyn tng puBuong Novikég
€Aeyxog

la va epappdaete Moviko EAeyxo yia Ta
oy vidia oag kot tnv untnpeaia Xbox LIVE:

1 EmAéETe ta otolxeio System [Z0otnpal,
Family Settings [fovik6¢ £éAeyxocg].

2 EmAéEte TI¢ puBpioelg mou BEAETE va
EQPOPPOOETE OTNV KOVOOAX 0OG KL TOUG
Aoyoplaopoug oag ato Xbox LIVE.

0 lovikdg €Aeyxog ylo Tty vidLa Ko Tovieg
BooileTal oTo TOTUKG CUOTAPOTO KATATAENG,.
To Xbox 360 umoatnpifel Ta ougTApOTA
KOTATOENG TIOU XPNOLHOTIO00VTaL OTLG
TIEPLOOOTEPEC TIEPLOXEC KOL XWPEC,.

Aev SlaBETouv BAEG oL Tawvieg kwdkomoinan
e katatagng oto ioko DVD. Autég oL
tawieg DVD Ba avamopdyovtat aveEaptnta
amé Tig puBpioelg oag.

PuBpioceig Xbox LIVE

Mrmopeite v eExa@aAiTETE OTL N OKOYEVELA
oog Bo €xel pla Betkn epmetpia ato Xbox
LIVE, Bétovtag 6pLa ylo KGBe TTotSLkd
AoyapLogpd. ALXELPLOTEITE EWG OKTH
puBpioelg yla kaBe Aoyaplaopd kot opiote
SLopopETIKA BpLa yLa K&Be Aoyaplaapd. Ot
puBpioelg Tou oSOV OaG Lo TNV UTtNPECTia
Xbox LIVE mpoemiAéyovtal Kotd tn
Snpoupyio Tou Aoyaplagpol tou oto Xbox
LIVE. Mmtopeite va KAVETE XANQYEC
omotadAToTE OTypn, EMAéyovTag System
[Z0otnpa], Family Settings [fovikag
€Aeyyxocg], Live Controls [EAeyxog Live] kot
KOTOTILV ETILAEYOVTOG TO AOYyOpLOCHOG TOU
TosLoU.

H pUBpLon yovikoU eAéyxou yia to Xbox LIVE

TEPLAXPPBAVEL T EEAC XAPAKTNPLOTIKE:

« Tovikn €ykplaon ylo TNV TPooBikn atépwv
otn Alota piAwv Tou Ttasov ooc,.

* [Meploplopdc NG cuvopLAioG PE PV,
Bivteo Ko Kelpevo oTa GTOp TTOU
nephapBavovtal otn Aot PiAwv Tou
Toslo0 oo,

*  ATOKAELOWOG ) TIEPLOPLOPGG TNG
EPPAVLONG TWV TTANPOPOPLAV TIPOPIA Kat
NE KNT&OoTOOoNG 0To S{KTUOo TOU TTaLSL00
oog.

* ATOKAELOWOG ) TIEPLOPLOPGG TNG
Suvatdtnrag tou madlol oag va
TIPOBEAAEL TTEPLEXOPEVO TIOU
SnuloupynBnke amd GAANoUG TIaUKTEG.

* ATOKAELOPOG TTp6oBaanc o€ oy visla yLo
TIoAN0UC TtaikTeC oTo Xbox LIVE.

« Anotpomr ayopd&g ototxeiwv amd to st
oag otnv Ayopda tou Xbox LIVE.
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XPHZH THX MONAAAZ AIZKOY

lNo etoaywyry evog diokou:

1 Miéote 1o KoupTi EEYWYAG Yo va

avoiEete Tn ouptapwTtd Brikn &iokou. SHMANTIKO
Mo v amo@euxBel n epTAOKN TNG Hovasag
S{okou Kat N KataoTpoPn Twv S{oKWV f TG
KOVOOAQC:

2 TomoBetriote 1o Sioko maxvidou Xbox
360, To CD rjxou A tnv tawvia DVD atn
ouptopwTtr Brikn 8iokou pe TNV €TKETA
TIPOC Tt EMAVW (TIpOG Ta SEEL, €AV N
KOVGOAQ Eival o€ KXTakdpUPn BEan). * Agpoupéote Toug Siokoug Tipv

LETOKLVATETE TNV KOVOOAX ) TN YE(PETE

PETOED TNG OPLLOVTIOG KL TNG

1 Mi€oTe T0 KOUPTIL EEYWYNAC YL var Kotokdpupne Béanc.
avoiEete Tn ouptapwtd Brkn &iokou.

Mo eéaywyrj evog Siokou:

* Mnv xpnolyoTmoLleite TOTE payLopévoug

2 Apoaipéote to Sioko. Slokoug. Mmopel v oTtdoouv ato
3 MEoTe T0 KoUpTH EERY@YAC Yo Vet EUmTEplIKO me Kovaé}\lcxs Ko voo
KAE(OETE TN CUPTAPWTH BAKN 5{0KOU. TIPOKAAETOUV EPTIAOKA 1) va oI ooUV

E0WTEPLKA PEPN.

ZHMEIQZH « Otav n kKovadAa elval o€ KatakdpuEn

‘Otav n kovodAa eivat TomoBeTnpévn B€on, pnv XpnolomoLelte pikpdtepoug

Katakdpu P, BePatwBeite dtL 0 Siokog Siokoug amo Ta kavovikd DVD kot CD. Eqv

Slotnpeital otn BE€on Tou amo TG YAWTTIGEC N povada 8{okou PTIAOKGPEL

NG oUPTaPWTAG BAKNG Slokou, WOTE va pnv KOTOTPAPEL, EMUKOWWVATTE PE TNV

TE(PTEL. uTtoaTAPLEN TTEAXTAV TOU XDOX OXETIKA PE
TNV ETLOKEUN 1 avTaAAayr TNG KovaoAag
ooc.
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A THMANTIKEZ MPOEIAOMOIHZEIZ TIA THN YTEIA OTAN NMAIZETE

BINTEOMAIXNIAIA

ETuAnmTikég kpioelg
(pwtosvaiodnoiag
Evo TOAU pLkpo6 0000t atopwyv
evBEXETOL VO TIABEL ETILANTITLKY Kpion
Otav eKTEBEL 0E OPLOPEVER ELKOVEC,
oupTEpAQBOVOPEVMV TV POTIBWVY PE
@OTA TToU avaBoaBrivouy 1 TV oxediwv
TIOU EVEEXETAL VO EPPAVLOTOUV OE
Bwreomoarxvibia. AKGpa Ko GTopa TIou
6ev €xouv LoTopkd emAnYiog propel vo
€xouv pla evoaBnoio ou Sev ExeL
SlayvwoBel, n omoio evdéxetal va
TIPOKOAETEL QUTEG TLG “ETILANTITIKEG
Kploelg pwtoevaaBnoiog” katd
SLAPKELX TWV BLVTEOTIOULXVLELLV.
AuTéc oL kploeLg pmopel va Exouv
SLépopa oupTTOPATY, 6TIWE (oGS,
aAAoiwaon NG 6paanG, CUCTIBTELG TWV
HOTLOV 1) TOU TIPOCWTOU, CUCTIATELG
TWAYPOTA TWV XEPLAV ) TWV TIOSLAV,
QTmoTPOCaVATOALOUG, alyxuon f
oTyplaio amwAela ouveidnong. Ot
ETUANTITIKEG KploELg evEéxeTal emiong va
TIPOKOAETOUV QTIAELX TWV OLOBATEWV T
omaopoUg Tou PTopel Vo €XOUV WG
OTOTEAECH TNV TITWON 0TO £50POC
TNV MPOTKPOUDT OE KOVTLWVA QVTLKEPEVA.
2e TeP(MTWON TOU AVTLHETWTI{OETE
OTIOLOSATIOTE M6 QUTE Tt CUPTITWPATY,
SLoKOWPTE aPEOoWE TO TroLXVIGL Kot
oupBouleuteite éva ylotpo. Ot yoveig
TIPETEL VO TIOPOKOAOUBOUV Tot oL
TOUG ) VO T pWTOUV YL TNV EPPEVLON
TWV TOPATIAVH CUPTITOHATWY — Ta
ToSLE Ko oL €pnPot €Xouv PEYOAUTEPEG
TBaVOTNTEG VA EPPAVIOOUV QUTEC TLG
ETUANTITIKEG KP{OELG O€ axéan PE T
eviAa dropa. O kivBuvog eppaviang
EMANTITKAV Kploewv pwtogvatoBnoiog
pmopel va pelwBel, edv AABETE TLg
0KOAOUBECG TIPOPUAAEELG:
* Mnv k&Beate kKovtd otV 086vn TNG
TNAE6pOONC.
* XpnolpoTmoLtioTe PKpoTeEPn 086vn.
* Na nailete o€ SWPATLO PE KAAD
PWTLOPO.
* Mnv naiCete 6tav VUoTALETE ) €loTE
KOUPOTPEVOL.
Edv eoeig rj K&ToLog amé Toug OUYYEVEIG
00C €XEL LOTOPLKO KpioEwy emAnYiag,
ogupBouAeute(te éva yLoTpo TipLy
opxloete va aileTe.

MUOOKEAETIKEG SLaTapaxEg

H xpron xelpLotnpiwv moyxvisLoy,
TIANKTPOAOY{WV, TIOVTLIKLAV 1} BAAWV
NAEKTPOVLKWV CUOKEUWV ELTGE0U

evEEXETOL va ouvEEETaL PE coBopoug
TPOUPATLOPOUG 1) SLOTOPOXEC.
Otav ntaiCete Bvteomatyvidia, 6TMWE PE
TIOAAEC SpaaTnpLdTnTEG, PTIOPEL va
VLW OETE TIEPLOTATLOKI EVOXANGN 0TOUG
KapToUg, To XEPLA, TOUG WHOUG, TO AaLpo
) o€ GAAQ PEAN TOU OWPOTOC OO,
Qot600, EAvV AVTIPETWTIICETE
CUPTITHOTO 6TIWG CUVEXHA 1
enavoAapBavopevn Suapopia, Tévo,
ToXUTOAR{R, pUppRYKLOp, poldlaopa,
aioBnon kavoou i akopwio, MHN
MAPABAEWETE AYTA TA
MPOEIAOMOIHTIKA ZHMAAIA. AEITE
AMEZQY ENA TIATPO, akGpa Kat av ta
gUPTITOP AT TTapouaL&lovTal 6tav ev
TaCete Bvteomatyviia. ZUPTITOPOTO
OTWG QUTE PTIopel va cUTXETICoVTOL PE
EMWEUVOUC TPAUNATIOPOUG 1
Slotapay€g TV VELPWY, TV HURY, TWV
TEVOVIWY, TWV OLHOPOPWV OYYEIWV KoL
GAAWV PEAKDV TOU CWPOTOC, TIOU OE
OPLOPEVEG TIEPLTITWOELG EVEEXETAL VO
TIPOKOAETOUV POVLPEC avaTinpieg. AUTEG
Ol JUOOKEAETIKEG SlotapaxEe (MZA)
TepAapBavouy To cUVEPOPOo Tou
Kapriaiou oWARVE, TEVovTTLSa,
TevovioeAuTpitda, cuvEpopa 66vnang
KoL GANEC TOBAOELG.
Mopdtt oL epeuvnTEC SV Elval okOpa O
B€on va amavifoouv o€ TIOAAEG
EPWTAOELG OXETIKA PE TIG MZA,
OUPPWVOUV 6TL N EKSAAWGON TWV EV
Adyw Slatapax@v PTopel va ouvEéetal
pe TTOAAOUG TTopAYOVTEG, OTIWG OL
KAWVIKEG TTIOBAOELG KOL N CWHOTIKA
KQTaotaan, To &yX0G Kat 0 TPOTIoG
QVTLUETWTILOTG TOU, N GUVOALKN UYE(Q,
KaBWCE KoL N 0T&an KoL Xprian Tou
OMPOTOG TOU ATOPOU 0Tn SLAPKELX TNG
epyaoiog Kot GAAWV §poaTnNPLOTAHTWY
(oupmepAapBavopévmy Twv
BwteomoiyvisLav). OpLopéveg PEAETEG
UTEOSELKVUOULV BTL évOG T pByovTaG
pTopel emiong va eivat n Xpovikn
SLApKELX EKTEAEDTNG PLOG
SpagtnpLétnrToc.
Oplopéveg 08nyleg mou pmopel va oo
BonBroouv va epy&leate Kat Vo TTaileTe
TILO AVETW, PELLOVOVTOG EVEEXOPEVWC TOV
K{VEUVO PUOOKEAETIK@V SLOTOPOY IV
(MZA), mapéxovtot atov 08nyd uvylolg
Taiktn, atnv tomoBeaio www.xbox.com.
AuTEG oL 08nyieg avapépovTal o
{nTApaTa 6TWe:
* Avetn kot 6L GBoAn otdaon tou
oWPOTOC,.
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* XoA&pwaon Twv KopTwy, TV SaXTUAWV
KOl TV UTIOAOLTIWV PEAWV TOU OOPOTOC,

e AwAelppora.

ANAMNAPATQIrH NAIXNIAIQN

* Yyuig TpoTog Cwric.

Edv €xeTe EPWTAOELG OXETIKA E TO
TIAE 0 TPATIOC {WriC, OL SpaaTNPLOTNTES,
N KAWLKF TT&Bnan f N CWPOTKI 00G
Katdotoon PTopel va oxetifovtal pe
TG MZA, emiokepBEiTe éva yLoTpo.

H kovadéAa Xbox 360 priopei va avamopayet
pévo Siokoug TtaLXVISL@V e dela Xpriong
amd tn Microsoft yia to olotnpa
BwteomoyviSLadv kat puxaywyiog Xbox 360.
To e€oualodotnpéva TaxviSia €xouv To €EAG
Aoydtuto:

ZYNAEZH ME TO XBOX LIVE

Mo TG TeEAeuTaieg TANPOPOPIEC TXETIKA PE
Ta o visia Xbox 360, emiokepBeite TNV
tomoBeaia www.xbox.com.

o va Eekwvrioete éva mouyvidt:

1 Mi€ote 10 KoupTi EEYWYNG yla va
avoiEete Tn ouptapwtd Brikn &lokou.

2 TomoBetriote to Sioko Tou Ty vidLou Xbox
360 otn ouptopwtr Brikn 6{okou pe TV
ETIKETA TIPOC TA EMAVW (TPOG T SEELE, EQv
n KovodAa eival o€ katakdpupn BEan).

3 MMiéate 0 KoupTL EEQYWYNG YL var
kAeloete tn ouptapwtr Brikn Siokou. Ba
EEKWVAOEL TO TIaLXVISL.

Mrmopeite va ATTOKTATETE APETWE QONPEVLO
ouvSpopn Xbox LIVE, guvEéovtag anmAag éva
kaAw8Lo Ethernet atn Bupa Ethernet, oto
Tiow pépocg tng KovaoAac. Me tnv Aanpévia
ouvEpopn PTIOPELTE VO SNPLOUPYHOETE ETIKETA
TaKTn, va €XETE TIpdaBaan atnv Ayopd Tou
Xbox LIVE, vo TpoBAAETE KAPTEC TIAUKTWY, VO
OUPPETEXETE OE OUVOLALEG, VO AapBAvETE
PWVNTKE PNVOPoTe, va KAVETE (PIAOUG Kot va
Xpnotpomoleite To Moviké €Aeyxo Tou Xbox
LIVE. To péAn tne aionpéviag ouvSpopiig Tou
Xbox LIVE éxouv meploplopévo xpévo
TIOULXVLBLOU PEOW ELSLKAOV EKENANTEWY, OTIWG
Swpedv matxvidL Ta ZappotokipLloKa PE
xpuor ouvdpopr Xbox LIVE, Xbox LIVE Game
with Fame kou Xbox LIVE Prime Time.

Av €{oTe €TOLPOL YL TNV OAOKANPWHEVN
epmelpio tou Xbox LIVE, eyypapeite yio tn
Xpuori ouvdpopr| Ttou Xbox LIVE. H Xpuor
ouvSpopr Xbox LIVE a&g Sivel 6AeC Tig
Suvatétnteg TG Aanpéviag ouvspopig Xbox
LIVE, ouv oy viio ToAA@V TIaUKTOV 0T0
Siktuo, BeATlwpévn elpean oupTtaikTn Kot
epyaAeio pe oxXOALY, TIpOVOPL Ko BpaBeia
otnv Ayopd tou Xbox LIVE, kB¢ Kot
SuvatéTNTEC TMOAUPETWY, BTIWCE KOowvA Xprion
HOUGLKAG KL (PWTOYPAPLAV.
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P0BpLoN TNG 60VSETTC gag

PuBpiote tn oUvéeon tou Xbox LIVE pe évav
amé toug akéAouBoug tuToug oUvEeang.
Mmopeite emiong va puBpioete pla aglppatTn
oUVEEDN OWKLOKOU SLKTUOU XPNOLUOTIOLVTOG
tov lNpoooppoyéa aolppaTnG ouvEeong o€
Siktuo Xbox 360 (mwAeitat EeXwpLoTd). Mo
TIEPLOOBTEPEG TTANPOPOPIEG OXETIKA PE TN
pUBpLON TNG CUVEEDTG OOC KOL OXETIKA PE
TIEPULTEPW ETILAOYEG OLKLOKOU SIKTUOU,
petoeite otn SevBuvan
www.xbox.com/setup.

ZHMEIQIH

Mpémel va SlaBétete plax olvEeon Internet
upnARg TaxvTnTag (kadwsokr i DSL) ylo vo
miai&ete oto Xbox LIVE. Mpémnel emiong va
SlaBétete ZkAnpo dioko Xbox 360 i Movada
pvpng Xbox 360 (mwAeitat EEXWPLITA) YL Vo
amoBnKeVETE TTANPOPOPIEC TOU AoyapLaopHoU
oo ya To Xbox LIVE. To Xbox LIVE evEéxetan
vopnv eivoe SlaBéatpo atnv TEPLOXT O0C.



09€ X08X

Mévtep kaAwdlakd/DSL

I0vSeon pEocw povtep

EmuAéETe pla ovdeon péow poviey, eav
BéAeTE TOV EUKOAGTEPO TPOTIO PpUBPLONG KoL
T VLLoU Kot 8ev BEAETE va KAVETE Ko
Xprion TNG ouv8eanc oag ato Internet pe Tov
uttoAoyLoTr oag (i &GAAn cuokeun).

lo poBuion plag ouvseanc péow POVTE:

1 Zuv6éote 10 éva AKPO VO KaAWSiou
Ethernet otn BUpa Ethernet tou pévtep
VYNAAG Tox0TNTAG KoL TO GAAO GKPO OTN
BUpa Ethernet oto miow pépog g
kovaolog Xbox 360.
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Moévtep koahw8lakd/DSL

= =

.

I0vSean SpopoAoynth

EruAéEte pla olvdeon Spopoioyntr, eav

BéAeTE Vo KAVETE KOV Xprion TN ouvdeang

Internet mou SLaBETETE PE TOV UTIOAOYLOTH

00¢ (] GAAN CUOKEUN), TO POVTEP UPNAAG

taxutntog uttootnpiel oUvdean Ethernet kat

BéAete va €xeTe TN SuvatdTnTa Vo aTETE

oto Xbox LIVE eite o umoAoylotig eivat

gvepyoTotnpévog elte OxL.

la puBulan plag avvéeanc popoAoyntr:

1 XuvEéate To éva GKPO EVOG KaAAWS{ou
Ethernet otn BUpa Ethernet Tou pévtep
VYNAAG Tox0TNTOC IOV SLBETETE KAl TO
G&AAo dkpo tou atn Bupa WAN rj Uplink Tou
SpopoAloyntr oag.

2 2uv8éoTe TO €vor AKPO eVOG KXAWSiou
Ethernet o€ pla BUpa Ethernet LAN tou
SpopoAoyntr oog Kot To GANO GKPO TOU
otn BUpa Ethernet Tou umoAoyloth oag (1
GAANG ouoKeLRG). AKoAoUBAOTE TIg
o0dnyieqg NG umnpeaiag mopoxnce Internet
(ISP) yio vt xpnoLpomoLoete 10
TIPOYPOPHQ TIEPLAYNONG 1) TO AOYLOPLKG TOU
UTIOAOYLOTH 00G Yl va puBpioeTe TIg
TIopap€TPOUC TOU SpopoAoynTh KaL, atn
ouvéXeL, BePatwBeite 6TL 0 UTIOAOYLOTACG
oag eival ouvdedepévoc ato Internet.
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JUVEEOTE TO éva AKPO EVOG KaAWSiou
Ethernet o€ pla BUpa Ethernet LAN tou
SpopoAoyntr oog Kot To GANO GKpPO TOU
otn BUpa Ethernet, oto miow pépog tng
kovaoolog Xbox 360.

AkoAouBrate tig 06nyieg mou
eppavifovral otnv 086vn. Eveéxetal va
XPELOTEL VO TIANKTPOAOYNOETE TLG
TIANPOPOPIEC OL OTIO(EC TTOPEXOVTOAL XTTO
v untnpeoia tapoxrig Internet (ISP) mou
XpnolyoTmoleite otnv meploxr System
[Z0oTtnpa] Tou MNivako opydvwv Xbox.

IHMEIQZH

Oplopéva pOVTEP KOL CUTKEUEG EVEEXETOL
vo arattolv Slavopéa Stktiou avti yla
SpopoAoynth.



MOAN kaAw&iou/DSL

I0vSeon pé€ow MOANG

ErAéEte pla olvbeon péow mOANG, €&v N
uttnpeoio mapoxic Internet (ISP) oag
TipopriBeuae pLo cuokeur TOANG Ethernet.
‘Onwg kat otn ouvdeon péow Spopoioyntr,
PTIOPE(TE va KAVETE KO Xpron NG
oUvéeong Internet ou SlaBétete pe Tov
uttoAoyLoTr oag (i &GAAN CUOKEUR) KaL VoL
maiCete oto Xbox LIVE eite o umoloylotrg
elval evepyomownpévog elte OxL.

o poBuion plag ouvseanc péaow mUANG:

1 Zuv6éote tn olvéean Internet uPnAAg
TaxVTNTaG oV SLoBETETE PE TNV TIUAN
(xpnowomot@vtag TNV uttodoxr Tou
opoa&ovikol KoAwS(ou ylo uttnpeaieg
TIPOXG KAAWSLOKAC auvEeanc fj TNV
UTI0S0XM TOU TNAEPWVOU YL UTINPETIEC
mapoxrig DSL).

2 JuvbéoTe To €va Kpo EVOC KOAwSiou
Ethernet o€ plx BUpoa Ethernet LAN tng
TIOANG KoLl To GAAO GKPO TOU atn BUpa
Ethernet Tou umtoAoyiot oog () GAANG
oUOKeURE). AkoAouBroTe TIG 08nyieg NG
untnpeotiag mopoxng Internet (ISP) ya va
XPNOLWOTIOLATETE TO TPOYpaPpa
TEPLYNONG ) TO AOYLOPIKG TOU UTIOAOYLOTH
00G yLot Vo pUBPIOETE TIC TTOPOPETPOUG TNG
TOANG KO, 0T OUVEXELY, BePatlwBeite OTL
0 UTIOAOYLOTHAG 0o eivat ouvdedepévoc
oto Internet.

3 XuvbéoTe To éva GKpo eVOG KaAwdiou
Ethernet o€ pla BUpa Ethernet LAN tng
TOANG KaL To &AA0 GKPO TOu atn BUpa
Ethernet, oto miow pépog NG KovadAacg
Xbox 360.

4 AkoAouBraote tig 08nyieg mou
eppavifovtol atnv 086vn. Evééxetat
Vo XPELOOTEL VO TANKTPOAOYHTETE TLG
TIANPOPOPIEG OL OTIOLEC TTaPEXOVTAL OTIO
v unnpeoia tapoxrig Internet (ISP) ou
XPNOLWOTIOLETE OTNV TLEPLOXT System
[Z0otnpa] tou Mivaka opy&vwv Xbox.
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Mévtep kohwSlak6/DSL

Iovéeon ICS

EruAéEte pa Kowvdxpnotn ovvéeon ato
Internet (ICS) Twv Windows, edv BEAETE va
KAVETE KO xprion Tng ouvseonc Internet
uPnARg ToxUTNTAG ToU SLBETETE PE TOV
uttoAoyLoTr oag (7 &GAAR CUOKEUR), TO HOVTEP
uPnAg TaxUTNTAG XPNOLoToLEl gUvEean
USB (6xt Ethernet) i elval ecwtepkd poviep
PCl kot 8ev oo evoxAel va evepyoTioLeite Tov
uTIoAoYyLOTH oag TipL tai&ete mavidia oto
Xbox LIVE.
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AvTlHETOTILON TIPOBANHATWV
ooOvseang

Edv n kovaoAo Xbox 360 Sev pmopel va
ouveBel qutdpata, EVEEXETOL VO TIPETIEL VI
puBpioETE pE PN UTOPATO TPOTIO TLG
puBpioelg Siktvou atov Mivaka Opyavwv
Xbox. Oplopéveg umnpeaieg apoxrig Internet
(ISP) amottolv ouykekplpéveg puBpioelc,
OTWC GVOPO KEVTIPLKOU UTIOAOYLOTH,
StevBuvan MAC kot Gvopo XprioTn Kot KwELKG
mpoapaaonc ISP (ya éAeyxo tautédTNTOG
PPPoE). Edv 6ev eiote BEPatoL OTL xpeldleate
QUTEG TLG TTANPOPOPLEG, ETILKOWVWVATTE PE
v umnpeoia tapoxrg Internet (ISP) mou
XPNOLHOTIOLELTE. [t TTEPLOTOTEPEG
TIANpopopieg, emiokepBeite TV TomoBeaia
www.xbox.com/setup.

Eyypapn otnv untnpecia Xbox LIVE

o v SnPLoupyroete 1o Aoyaplagpo oog,
emAéEte Xbox LIVE amd tov MNivaka opydvwv
Xbox kot akoAouBriote Tig 08nyieg atnv
oB6vn.

Emkowwvia oto Xbox LIVE
Xpnotpototiote ta AKouaTiké Xbox 360 yia
VO GUVOPLAAOETE KOL VO ETILKOWVWVAOETE PE
Toug Piloug oag eve Bpiokeate oto Xbox
LIVE.



20v8E0m TWV AKOUGTLKROV PE TO
XELPLOTAPLO
la va guVEETETE T AKOUTTIKA:

1 KAelote Tov X0 TEPLOTPEPOVTOAG TO
KOUPTIL EAEYXOU TNE €VTOONG TOU fX0U
TIPOG T KPLOTEPE, PEXPL TO TEPPOAL
TomoBetroTE TOV OKPOSEKTN 2,5 MM TWV
OKOUOTIK®V 0Tn BUpa ETEKTAONG TIOU
Bpioketaw oto Miow pépog Tou
XElptatnpiou.

2 DopéoTe TO KKOUOTIKA KoL puBpioTe To
Hikpod®wvo.

XpRon TWV AKOUGTIKOV

o Vot OTIEVEPYOTIOLATETE TPOCWPLVA TN
petddoon NG Pwvrig, CUPETE TO SLOKOTITN
olyaong Tou BploKETAL OTO XELPLOTHPLO TWV
OKOUOTIK@V. Mo v puBpioete tnv évtaon
THMEIQEH OKPOOONG TWV AKOUTTIKWY, TIEPLOTPEYTE TO
KoupTi EA€yxou tnE évtaang fxou. Mo
TIEPLOOOTEPEC TIANPOPOPIEG TXETLKA PE TN
Xxpnon twv AkouoTtik@v Xbox 360 oe éva
OUYKEKPLPEVO Tt ViSL, avaotpéEte ato
eyxelpibLo xpriong tou o vislou.

H owotr TomoB£TNoN TWV AKOUTTIKWV Kot
TOU PLKPOPVOU elvarl TTIOAU ONPOVTLKA yLo
VO XPNOLUOTIOLOETE TX KKOUOTIKA TOG HE
emtuyxio. BefalwBeite 6TL T AKOUOTIKA
elval TomoBeTnpéva €10l WOTE va TTEPVOUV
ETAVE OO TNV KOPUPH TOU KEPAALOU 0O ot voo GUVOPLAAOETE KoL va OTEINETE

Ko GXL yUpw omo To Tiow PéPOC Tou. (PWVNTIKA PNVOpaTa, TIPETIEL VO EXETE
MTOpE(TE VO OTPEPETE TO PLKPBPWVO Kl ouvbpopr| oto Xbox LIVE.

TO OKOUOTLKOG TtpoC TN Se&L& 1 TNV apLotepn

TIAEUPE. TOTIOBETAOTE TO PLKPOPWVO OE ZHMANTIKO

améotoon TMepiTou 2,5 K. oTd TO OTOpN Mpooékte va pnv Kabioete i var pnv TOToETE
oog Kol TIpoc, T pia TAEupd. Etot EMAVW OTO AKOUTTLKA, TO KOA®SELS Toug fj TV
eEao@aAileTal 6Tt Sev Ba akoUyeTOL N uTto50xX Tou KaAwdiou, ETELSH UTIAPXEL
avamvor} oag otn ouvoptAio. KaBeg KIVEUVOG VO KXTaOTPaPOUV.

TIPOCaPUOLETE TO PIKPOPWVO, BeBatwBeite
6TL TO GVOLYHX TOU HIKPOPAVOU Elva A ANQAEIA AKOHE

OTPOPPEVO TIPOC TO OTOPX OQC KAt SEV

TEPLOTPEPETAL TTOV GEOVE TOU. H mapatetapévn €kBeon o€ uPnAA Eviaon
AXOU KOT& TN XPrjon QKOUCTLKKV PTIOPEL
VO TIPOKOAETEL TIPOTWPLVA ) HovLun
amAELX TNG akonG. Oplopéva pn
EYKEKPLUEVO OKOUOTLKE GANWV
KOTOOKEUOOTWY EVEEXETOL VO TIAPEYOUV
ugnAdtepa emimeda fXOU a6 TA
€YKEKPLPEVO aKouaTika Xbox 360.

3 Topo To IKOUOTIKG Elval £TOLHO YL
oy vibL ) cuvopLAia. ZEKWVAOTE TO
oy vibL i) TN ouvopLAia KoL UEROTE TNV
€vtaon Tou (XoU 0To KXT&AANAO eTtimtedo.
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MAPAKOAOYOHZH TAINIQN

H kovadéAa Xbox 360 avamapayel Tawvieg
DVD. lNa vo epmAouTioeTe TNV ePTELpia
avamapaywync tawvi@v DVD, propeite va
Xxpnowonotjoete 1o KaBoAwd
wnAexepLotriplo Xbox 360 (MwAeitot
EeEXWPLOTA).

lNa avanapaywyrj touvidyv DVD:

1 [Miéote To koupTi EEywyng yLo va
avoi&ete tn ouptapwtd Brkn Slokou.

2 TomoBetrote to DVD otn ouptopwtr Brkn
6(0KOU PE TNV ETKETA TIPOG TA ETIAVW
(tpog ta Se&Ld, €&v n kovodAa eival oe
Kataképu®n B€an).

ANANAPArQrH cb

3 Miéote T0 KoupTL EEQYWYNC YL var
kAeloete tn ouptapwtr Brikn Siokou. Ba
EekwvnoeL n avarmopaywyn Tne towviog DVD.

4 Miéote omoLoSATIOTE KOUPTI( TOU
XEpLoTnpiou EKTOC a6 TO KOUpTi Xbox
Guide ylo EppEVLION TWV KOUPTILOV
eAéyxou tou DVD atnv 086vn.
XpNOLWOTIOOTE TO XELPLOTAPLO OOC YL VO
eAEYEETE TNV avamapaywyr Tne Tawviog.

H kovadéAa Xbox 360 pmopel va

avarmapayayet pévo DVD meploxnic

avamapaywync 2, ta ool StaBEtouv o

€€ig Aoydtuo:

H kovadéAa Xbox 360 priopel va avamopayet
CD rixou pe outd T0 AoydtuTio:

COMPACT

DIGITAL AUDIO
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la v avamapaywyn CD rixou:

1 Méote 10 KoupT EEYWYNRG Yo va
avoi&ete Tn ouptapwtr Brikn &lokou.

2 TomoBetriote to CD f)oU 0T oupTaPWTH
BAkn §{oKou Pe TNV ETKETA TIPOG TO ETTAVE
(mpog ta 6eELd, v N kOVOOAX elval o€
Kataképu®n Béan).

3 [iéote 10 KoUpPT €YWY yLo Vo
kAeloete TN ouptapwtr Brkn Slokou. Ba
EekwnoeL n avamopaywyr tou CD.



KOINH XPHZH MOAYMEZQN AN'O ZYZKEYH ANAMNAPArQrHz HXoy H

OQTONPA®IKH MHXANH

Xpnaotyomotrate v kovadAa Xbox 360 ya
avaTmopaywyr HoUoLKig, TIPoBoAR EKEVWV Kot
TipdoPoon o€ apxeia TOAUPETWY o6 GAAEG
OUOKEUEG. MTIOPEITE VO CUVEETETE TUTKEUEC
USB 6mw¢ 0UOKEUEG avamapaywyrc HOUTLKAG
KOl PNPLOKEG (PWTOYPOPLKEG PNXAVEC OTLG
BUpecg USB tou Xbox 360. Mmopeite emiong va
OUVSEOETE TNV KOVOOAX 0OG OE UTIOAOYLOTH
Tou BaoiCetan ota Windows 1) To Windows
Media Center.

lNa va Bpeite plo Alota e CUOKEUEG GAAWY
KQTOLOKEUO TV TIOU uTtootnpifovioaL amnd to
Xbox 360, petaBeite otn SlevBuvan
www.xbox.com/media.

Por poucikig otnv KOVodAa oag

o T porj poUaIKIiG a6 P TTPOTWTTLKT)
OUOKEUN avamapaywync fxou atnv Kovaoia
Xbox 360:

1 Xuvdéote éva kahwslo USB (ev mapéxetay)
PETaED TNC CUOKEUNC KaL TNG KOVOOAQG OQG,.

2 PuBpiote tn ouokeun yla avamapaywyn
péow Tne Bupag USB.

3 Em\é€te Media [MoAuvpéoa], Music
[Mouacwn], Portable Device [®opnth
GuoKeun].

4 EmAéETe TN pouatki f Tn Alota
ovamopoywyng Tou BEAETE va OKOUOETE.

ZHMEIQIH

OL eyypapéc Kot Ta Ttpoypappoto EVEEXETAL VO
TIPOOTATEVOVTOL AT SIKALPOTA TIVEUPATIKAG

Ethernet

Woktnaiac. H Microsoft 8ev e§ouailodortei,
uTtooTnpiCeL f SikatoAoyel Tn Xpron Twv
TPOLGVTWV TNE YLt Pn eEouatodotnpévn
aVTLypapr). Aev ETILTPETIETAL N AVTLYPOPH),
avadnpoupyia, Savopr, Snudota ekTéAeon f
TpoTIOTIO(NON TWV EYYPAPWY, TIOP& POVOV pHE
€E0UOL08GTNON TOU KAXTOXOU TIVEUPOTIKWV
SIKOWPATWY i PE VOPLPN Gdela.

MpoBoAf TV (PWTOYPAPLOV CAG
Mmopeite va SnpLOUPYHOETE TTOPOUCLATELG Kol
va TIPoPAAETE PwToypapleg Tou ival
aToBNKEVPEVEG OTNV WNPLOKA 0O
PWTOYPAPLKN PnxXav.

lo va oUVSETETE TNV YnPLaKr) oot

PWTOYPAPIKI LNXavI:

1 PuBpiote TV YnOLOK QWToYPXPLKH
pnxavr ylo TpoBoAr (pwToypapLeV.
Avatpé€te otig 08nyleg TNG PWTOYPUPLKAG
O0G PNXAVAG YO AETITOPEPELEG OXETIKA PE
Vv TPOBOA PWTOYPAPLAV.

2 AQOoU evepyoTIOLOETE TNV KOVOOAQ,
Xpnotyototiote Eva kaAwdo USB yia va
OUVSETETE TN (PWTOYPOPLKT OO PNXAVE PE
pa BUpa USB tng KovaoAac,.

3 H kovo6Aa Ba evtomioel TNV YneLoxn
PWTOYPAPLKA pnxavh. AKOAOUBNTTE TIG
o8nyleg mou epavifoviat atnv 086vn yLo
VoL TIOKTAOETE TPOoBaan oTLg
(PWTOYPAPIES TN,
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KOINH XPHZH MNOAYMEZQN A0 TON YMNOAOTIZTH ZAX

Mo vo €xete mpdoPoaan oe apxeio
TIOAUpETWY, oupTieptAapBavopévay Bivteo,
X0V KOl ELKOVWY, OTIG UTIOAOYLOTH TIOU
BaoiCetal ota Windows XP, xpeldleote pLa
amArf ouvéeon Ethernet amé tn BUpa Ethernet
070 Tiow pépog NG kovadAag Xbox 360 mpog
Tov uttoAoyloth oag. E&v o uttoAoyloTtic f To
olkLaKO Siktuo SlaBEétouv emiong ouvdean
Internet uPnAng TaxVTNTAG, PTIOPELTE Va
XPNOLHOTOLAOETE TN 0UVEEDN QUTH YL Vo
ouvdeBeite otnv uttnpeaia Xbox LIVE. Na
TLEPLOOOTEPEC TTANPOPOPIEG TXETLKA PE TLG
ETILAOYEG OLKLOKOU SIKTUOU, avaTpéETe atnV
evotnTa “Z0v8ean pe to Xbox LIVE" f
petoBeite otn StevBuvaon www.xbox.com/
setup.

To Windows Media Connect gdc 8iveL tn
Suvatotnta va guvEéete tnv kovadAa Xbox
360 pe évav UTOAOYLOTH 0 OTIO(OC EKTEAEL TO
Windows XP Service Pack 2 (SP2) r} vedtepn
€kdoan. E&v €xete umoAoylotA Tou Baciletot
oto Windows Media Center pmopeite va to
XPNOLWOTIOLAOETE KaL PE T ouvEEeSEpEvn
kovooAa Xbox 360.

EkTtd¢ amd tig ouvnBlopéveg Aettoupyieg
TNAexeLpLopol DVD, to KaBoAko
wnAexelpLotriplo Xbox 360 (MwAeitot
EexwpLotd) SlaBétel éva koupti Windows
Media Center, To omoio oag Sivel tn
Suvatotnta mpéaBaaonc o€ évo ouvEeSepéVo
umtoAoyloth ge Windows Media Center.

Windows Media Connect

To Windows Media Connect tapéxet atnv
kova6Aa Xbox 360 tn Suvatétnta ouvexoug
POMG TNG HOUGOLKAG KOl TWV EKOVWV TToU eivaL
QamoBNKEVPEVEG OTOV UTIOAOYLOTH 0OG PE
Windows XP, o€ omoto8rimote onpeio Tou
omtiol ooc. MpoP&AETe TapoUCLEOELG otV
TNAEGPOOT 0OG KAL AVATIAPAYETE TN HOUTLKN
oog amno To (8o ouoTnpa fXou Tou eivatl
ouvoedep€Vo pE TNV KOVOOAX PETW EVOC
YnpLakou déktn fxou. Mo va pébete
TIEPLOOOTEPN OXETIKG pE To Windows Media
Connect, petapeite otnv tomoBeaia
www.xbox.com/media.

o eykatdotaan tou Windows Media
Connect:

1 Metapeite otnv tonoBeaio www.xbox.
com/pcsetup Kot K&AvTe Afyn tou
AoylopikoU Windows Media Connect o€
évav UTIoAOYLOTH 0 0Tto{0G EKTEAE( TO
Windows XP SP2 ) veétepn €k&oan.
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2 2uv8£0TE TNV KOVOOAX PE TOV UTIOAOYLOTH
00G XPNOLUOTIOLVTAG Evay OTi6 TOUG
TtUToug oUVEEDNG TIOU TIEPLYpApOVTOL
otnVv evétnta “Z0véean pe to Xbox LIVE".

3 EmAégte Media (MoAvp€oa) Kat, otn
OUVEXELR, ETUAEETE PWTOYPAPIEG i
HOUGLKHA OTt6 TOV UTIOAOYLOTH OO,
AkoAouBrate tig 08nyieg mou
eppavifovtal atnv 086vn ya va
OAOKANPWOETE TNV EYKATATTAON TOU
Windows Media Connect.

Windows Media Center

H kovadéAa Xbox 360 mapéxel TNV amdAutn
EVOWPATWON T VLISLoU Kot Yuxoywyiog o€
6A0UG TOUG XWPOUG—OUPTIEPLAXUBOVOPEVNG
NG TPOPOAAG 1 TNE EYYPAPAG TNAEOTITIKAOV
TIPOYPOPPATWY, TNE TIPOBOAAC TWV WNPLOKEV
00G (PWTOYPUPLAV KAL TNV QVOTopaywyr
KOPPOTLV T8 TNV PNQLOKA HOUCLKNA
BLBALOBrKN cac—AaTd ToV UTIOAOYLOTH TIoU
Baoiletal oto Windows Media Center o€
omoLasATIOTE TNAEGPOON TOU OTILTLOU OO,
‘Otav ouvdéete TNV KOVaOAX oag 0To (5Lo
Siktuo pe tov uttohoylot pe Windows Media
Center, n epmelpia peTapépetal 0To oloTNRA
BwteomoyviSLadv kat puxaywyiog Xbox 360.
(Mmtopeite va oUVEETETE €WG TIEVTE KOVOOAEC
o€ évav utoAoylotr pe Windows Media
Center.)

Mo v péBete iEPLOTOTEPQ TXETIKA PE TO
Windows Media Center yix Xbox 360,
petaPeite otn StevBuvan
www.microsoft.com/extender.

lNo eykatdotaoan touv Windows Media Center:

1 Metopeite otnv tomoBeoia
www.xbox.com/pcsetup Kot K&vte
PETOPOPTWON TNG TEAEUTALOG
evnuepwpPévNg €kSoang AoyLopLkol Tou
Windows Media Center gtov utoAoyLoTr
oag pe Windows Media Center.

2 Juv8EOTE TNV KOVOOAX PJE TOV UTIOAOYLOTH
oag mou Baoiletal oto Windows Media
Center xpnowomol@viag évav amnoé Toug
TUToug oUVEEDNG TIOU TIEPLYpApOVTOL
otnv evétnta “X0vdeon pe to Xbox LIVE".

3 Xtnv kovodAa Xbox 360, petaBeite otnv
neploxn Media (MoAup€oa) kot Emetta
emAéEte Windows Media Center.
AkoAouBrote TG 08nyieg ou
eppavitovtal atnv 086vn yla vo
O0AOKANPWOETE TNV EYKXTATTOON TOU
Windows Media Center.



ANOOHKEYZH

Me 10 ZkAnpo &ioko Xbox 360
(mepthapBévetay) i pla Movasda pvipng Xbox
360 (mwAeitat EeXwpLoTd), pTopeite va
amoBnkedoete oy VISl Kot GAAX TTIOAUpé o
KOLL VO EVEPYOTIOLOETE TNV EYYPAPH TTN
uttnpecio Xbox LIVE.

Apaipeon kat emavatonoBétnon Tou
IkAnpoU diokou

H kovadéAa Xbox 360 SlaBétel evowpatwpévo
okAnpo6 8ioko, aAAG av xpelaaTel va Tov
APULPETETE, XPNOLPOTIOLAOTE TLG EEAC
Slabkaoieqg yla apaipean Kot
enavatonoBétnan.

la va apapéaete 10 okAnpo oacg 6ioko:
1 ATEVEPYOTIOLAOTE TNV KOVOOAQ.

2 Méote T yAwttida
Tou Bploketat oTo
UTtpooTLVO pépog
TOoU oKAnpoU &iokou
KoL avaonNKWaTeE Tn
povada amo tnv
KovooAQ.

ZHMANTIKO

Mpooé&te va pnv ayyiEETe TG EMAPEC TNC

uTtod0xr ¢ okANPOU S(OKOU KaL TLG ETTOPEC

TOU ouVE£0pOoU ToU oKkANPoU SloKou pe Ta

S§EXTUAG 00G 1) PE PETOAAIKA OVTIKE(PEVAL

la va npogaptrioete T0 okAnpo aag Sigko:

1 AmevepyomolioTe TNV KOVaoAa.

2 TomoBetriote TOoV OKANPO SioKo EMAVW aTd
v uttooxr okAnpoU 8(oKoU PE TN OTEVH
TIAEUPA (PTIPOaTE PEpOC) va ival
OTPOPpEVN TIPOC TO PTIPOCTIVE PEPOG TNG
KOVOOAOG KaL TN
QapsLa TAEUp&
(miow pépog) va
elvat otpoppévn
TIPOG TO T{ow PéPOC
NG KOVOOAQC,.

3 TomoBetrote 10
miow pé€pog tou
okAnpoU &iokou otnv Tiow TAEUPE TNG
uttodoxric. BeBawwBeite dtL n poegoxn
KOTG& PiKog Tou T{ow PEPOUG TOU OKANPOU
Siokou Ppioketatl k&tw amd to xeihog 0T
Tiow pépog TNG uTtodoxiG.

4 TLéoTe TO PTIPOCTIVE PEPOG TOU OKANPOUD
6{0KOU TIPOG TO KATW PEXPL VO KAVEL KALK N
yAwTttida.

Mpocappoyn Tou okAnpou cag Siokou
Mrmopeite va TpooappPdoeTe TOV OKANPO 00¢
6loko Slvovtag tou éva Gvopa.

lo va ovopdaoete tov okAnpo oo Sioko:

1 Me 10 0kAnpO Sioko TpogapTnpévo atnv
kovaooAo Xbox 360, emiAéETe T oTOLXE(DQ
System [Z0otnpa)l, Memory [Mvipun].

2 EmAéEte tn povada okAnpou Siokou.

3 EmAéEte Device Options [EmiAoyég
OUGKEUNG] Kol PETOVOPA&OTE TOV OKANPO
Sioko.

ApoU TipoooppbaETE TOV OKANPG SioKo,

pmopeite MAéov va ToV TIPoaSLopilETE PE TO

vEéo Tou Gvopa.

Avtiypapi f Slaypagn

oroBNKEVPEVWV OTOLXEIWV

Mmopeite va avilypayete atoxelo amnd tov

oKANpo Sloko oe pLo povada pvipng, oe évav

ouVEESEPEVO TTIPOTWTILKG UTIOAOYLOTH 1) O€

Pl guvsedepévn auokeur) USB. Mmopeite

emniong va EAEVBEPWOETE XWPO 0TOV OKANPO

oo &loko Slaypdpoviag oTolxeia.

la va avtypayerte 1j va Slaypayete éva

atowxelo amd Tov okAnpo gog Sioko:

1 Me 1o okAnpo Sioko pogoptnpEévo TNV
kovooAo Xbox 360, emiAéETe T oTOLXE(Q
System [Zootnpal, Memory [Mvipn].

2 Emu\éEte tn povada okAnpou &iokou.

3 EmAéEte tov TUTIO TOU OTOLXE(OU KaL, OTN
OUVEXELR, TO OUYKEKPLUEVO TTOLXE(O TIOU
BéAeTE va avTlyp&peTe O€ pPLoe &AAN Béan
f va Sloayp&Pete amd tov okAnpo Sioko.

IHMEIQZH

Edv Slaypdpete meplexdpevo To omoio
TepAapBavotav apxkd atov okAnpo Sioko,
6ev PTIOPE(TE VO TO EMOVOPEPETE.
BeBatwBelte 6t Sev BEAETE Vo KpATATETE TO
TLEPLEXOHEVO TIPLV TO SLOYPAWPETE.

Movasdeg pvipng

Mmopeite emiong va ouvEéaete péxpL 500
QopNTEC HOVASEG PVARNG (TwAolvToL
EexwpLoTd) ot BUpeg

povadwv pvipng oto

HTIPOOTIVO PEPOC TNG

KOVOOAQG 00, YLt

€MMAEOV XWPO

amoBrikeuang. OL povaseg

PVAPNG Elvat pKpATEPEG T

T0 OKANPO oag &ioko, elvat 6pwGg PopnTec,
@OTE va PTIopE(te v PETOPEPETE EUKOAN TO
TipoiA oag otnv uttnpeaia Xbox LIVE f
amoBnkevpéva oy viSlo e AANEG KOVOOAEC
Xbox 360. Mmtopeite eniong va ATe pe tn
povada pVARNG 00G OE GUPPETEXOVTT
KOTQOTAPOTO ALOVLKAG KOL VO KAVETE
PeETaPOPTWON TEPLEXOPEVOU QIO TO
miepimrepa eniSelgng tou Xbox 360.
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MPOZO'HKH AYYPMATQN XEIPIZTHPI1QN

Elvaw Suvatn n evepyr alvéean €wg TETOPTNROPLO. Mo vor amtoouvE£aeTe éva
TETOAPWY, EVOUPPATWY Kol aoUppaTW@Y, aoUppPOTO XELPLOTAPLO, TILECTE KOl KPATATTE
XELPLOTNPIWV TAUTOXPOVA TE PLX KOVTOAX. TIOTNHEVO YL Tpiot SEUTEPOAETITA TO KOUTTL
K&Be ouvbedepévo xelplotrplo Xbox Guide tou agUppaTou Xelplotnpiou Kat,
QVILIPOOWTIEVETAL OTIO €vVal TETHPTNHOPLO 0Tn OUVEXELR, ETILAEETE TNV QTIEVEPYOTIOINTT
0710 AaKTUALO PWTOC. M va guvEEoeTe éva Tou. Mo evauppaTo XELpLothpLe,

aoUppPOTO XELPLOTAPLO, TIPETIEL VO ElvalL QamooUVEECOTE TO KAAWSLO TOU XElpLaTnpiou.

eAeUBepo (0BNOTO) TOUAGXLOTOV v
la va guVEETETE TO QTUPHOTO XELPLOTAPLO TTNV KOVOOAQ TOC:

1 [MEOTE Kat KPATAOTE TATNPEVO TO KOUWTIL
Xbox Guide péxpt va evepyomotnBei to
XELPLOTAPLO.

2 BeBoauwBeite 6L n KovadAa eivat
evepyomownpévn. E&v 6xL, TiLéaTe T0 KoupTti
Tpopodooing pevpatoc.

3 MMiéote Ko aprioTEe TO KOUPTHL oUVEEDNG
NG KOVOOAQG.

4 Mi€ote KoL prioTE TO KOUPTHL oUVEEDNG
TOU XelpLotnpiou.

5 ‘Otav 0 AaktUALOC (PWTOCG TOU
Xelplatnpiou Kat TG KovadAag
TEPLOTPOPEL Kol avaBoaBroeL pio
Popa, aUTO onpaiveL BTL TO XELPLOTAPLO
ouvE€Bnke. To TeETaPTNPGPLO TIOU
TIOPOPEVEL VOPPEVO UTIOSELKVUEL TN
B€on tou xepotnpiou.

226




IHMEIQZEIZ

« 'Otav amevepyoToLeite TNV KOvaodAa, TO
XElplotriplo Ba eEokoAouBel va eivat
ouvdebepévo tnv eMOpEVN Popd Tou Ba
TNV EVEPYOTIOLOETE.

« To xelplotriplo ouvdéetal pe pia pévo
KovadAo k&Be popd. Mmopeite va ta
OUVEETETE PE Pl VEX KOVOOAX
omoLlaSATIOTE aTLypr, AAA& N oUVEean pe
TNV Tponyoupevn KovadAa Bo SLakoTel.

« To AgUppoato xepLotipto Xbox 360
Aertoupyel povo oe anéotaon €wg 10
PETPWV amd TNV KOVaOAa. Tuxdv
avTke(peva ou tapepPBAaAAovTaL PETOED
TOU xelpLoTnpiou Kot TG KOVaOAaG
eVEEXETOL VO HELWOTOUV TNV EPPBEAELDL.

ZYNAEZH MPOZOETQN EEAPTHMATQN

To cUoTNPO BVTEOTIOXVLELAV KoL
Yuxaywyiog Xbox 360 €xeL oxedlaotel wate
VO GUVEPYATETOL PE PEYAAN TIOLKLALD
€E0PTNPATWY, OTIWG:

* Ewc téooepa evalppata Kol aoUppoTo
XElpLoTipLa Kot GAAa eEapTipaTa
TaXvLsLou (mpoobeta XewpLothipL
TwAoUvTaL EEXWPLOTE).

* AKpOBEKTEG AV (fX0U/ElKGVOG), OTILG
OUOTOTIKA KOA@SLOL ELKOVOLC KL PNPLOKE
KaAQSL X0V, cUPTIEPLAQPBavVOpEVOou TOU
miponypévou Kahwdiou AV (fxou/ekévac)
SCART Xbox 360 kat Tou KaAwsiou AV VGA
HD Xbox 360 (mwAouvial EeXwpLoTd).

« Juokeuég Ethernet kot agUppatou
otklakoU Siktuou, 6Twg o Mpooappoyéag
aoUppatng olvdeang oe Siktuo Xbox 360
(MwAeitan EexwpLoTd).

* JUOKEUEG amoBrikeuonc, 6TwG 0 ZKANPAG
Siokog Xbox 360 (mepthappévetan), o
Movédeq pvipng Xbox 360 (mwAolvtat
EEXWPLOTA) KOl OL CUCKEUEC atoBrkeuanc
Tou Baaifovtol og USB.

* JUOKEUEC TOAUpEOWY TIoU BaaiCovtal o€
USB, 6Tttag oUOKEUEG avamapaywyng
HOUOLKAG KoL PNPLOKES (PWTOYPUPLKEC
pnxavéc.

ANTIMETQNIZH NPOBAHMATQN

« MMpooappoopéva EpmpéaBla kaAUppoTa
Xbox 360 (mwAovvtot EEXWPLOTA).

Avalntiote To Aoydtuto AuBevtikol
Tipoiévtog Xbox ywa eEaptripata tng Microsoft
TIOU UTIOPE(TE VO XPNOLHOTIOLOETE PE TO
olotnpo Xbox 360:

&/ CREATEDBY %Y

2 Microsott

[0 CUOKEUEG GAAWY KHTOOKEUXOTWY,
avagntiote éva amé ta €€/ AoydTuma, T
oTmoia UTtoSELKVUOUV OTL N CUCKEUR €XEL
eAeyxBel hoTE Vo IKavoTIOLEL LUOTNPEC
amottoeLg ouppatéTnTag yio Asttoupyia e
1o Xbox 360 fj tnv umnpeaia Xbox LIVE. Na
TIEPLOOOTEPEC TTANPOPOPIEG OXETIKE HE
oupBaTéC CUOKEUEG, peTafeite otV
tomoBeaio www.xbox.com.

XBOX 360. jll XBOXLIVE
COMPATIBLE COMPATIBLE

AkoAouBrote ta €€Rg Prpata ywa tnv
QVTLHETWTLON TILBaV@V TIPOPANPATWY TOU
OUOTAPOTOC BLVTEOTIALXVLELAV Kol
Yuxaywyiog Xbox 360. E&v Ta Brjporta Tou
TepAapBAvovTaL o€ QUTAV TNV EVOTNTO
QVTIHETOTILONG TIPOBANPATWY S€v ETAUOLY
10 MPOPANP& oag, petafeite atn StetBuvan
www.xbox.com/support ) KaAéote Tov aplBpd

TNAEPWVOU TNG UTIOOTAPLENG TTIEAXTWV TOU
Xbox Tou Tapéxetal aTo omaBApUAAD.

Mnv petapépete TNV kovaoAa Xbox 360 A ta
€E0pTAPOTE TNG OTOV TWANTH VLo ETILOKEUH
ouvtApnon, eKTOG av oo 50800V TéToleg
o8nyleg amd tov avImpOowTo UTIOOTHPLENG
TeAaTedv Tou Xbox.
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A Mnv npoomaBRGETE v KAVETE
ETILOKEUN

Mnv mtpooTiaBrioeTe va
OTIOCUVOPHOAOYAOETE, VO OVOLEETE, VO
K&VETE oUVTAPNON ) VO TPOTIOTIOLAOETE TNV
kovaOAa Xbox 360, tnv mapoxr pevpaToC
Ta eEoptipata. Katt tétolo pmopel va
eVEXEL KivBuvo nAektpomAngiag, TupKayLag
) BA&BNG otnv kova6Aa Xbox 360.
Omoiadrmote €v8elEn OTL TpooTtaBrioate
va aVO(EETE 1)/KoL VOt TPOTIOTIOL OETE TNV
kovaOAa Xbox 360, gupmeptAapBavopévou
EepAoudiopatog, TpumAPaToG f apaipeang
OTIOLOOBATIOTE ETIKETAG, YLo AGYyoUG
oooAElaG, B KUPKIOEL TNV TTEPLOPLOPEVN
eyyonon ko ev Bo SikaooTe MAEOV v
Swoete TNV kovadAa Xbox 360 yax
ETILOKEUN O€ EEOUOLOS0TNPEVO KEVTPO.

Aev uTtapxeL pEOPQA

ErmBepatcdote 6t SlaBETETE KATAAANAN
TIopoXr PEVPATOG Kot EAEYETE OAEG TLG
ouvbéoelg petal tng Tpilog otov Toixo Kat
™G mopoxAC peVPOTOC Kot PETAED TNG
TIPOX G PEUPATOC KOL TNG KOVAOAG
(avatpéEte otnv evétnta “X0véean g
KOVOOAQG PE pelpa”). H pwtewvr €v8elEn tng
TIPOX NG PEVPATOC TIPETIEL VO Elval TtpdaLvn,
0TV AELTOUPYEL KAVOVIKE.

Agv uTtap)XEL ELKOVX

2UVE€0TE TO KATAAANAD KaAWSL0 AV
(avatpéEte otnVv evétnta “X0v8eon pe TNV
wAedpaon kat 1o nxoolotnpa”).
Evepyomoujote tnv tnAedpaon. ETAéETe TNV
e{loodo ewdvag NG TNAedpaonG (r Tng
ouokeunig VCR, edv uttdpxeL olvdeon pe
ouokeur VCR) tou eppavilel To oy vist Xbox
360. Kowd ovopota eLl068wV EKOVOG EvVaL T
€&nc: Input Select, AUX, Line In, Line, In, Input,
Source kot EXT, avéAoya pe tov TUTIO TNG
wAedpaong fj tng ouokeurig VCR. Na
TIEPLOTOTEPEG TTANPOPOPLEG, AVITPEETE OTO
€yXeLpiBLo TN TNAEGPAONC ) TNG TUOKEUNG
VCR. Mnv ouvéete Tautdxpova oTnv KOVaOA
KoL T0 ouoTaTikd kAo HD AV kai to

KA &0 HDMI AV.

Aev uTtapxeL AX0G

EAéyEte tn olvdean AV (avatpégte otnv
gvoTnTa “Z0vEean PE TNV TNAEGPAON KL TO
nxooUotnpa”). E&v xpnolpomoleite PnpLako
X0, PeParwBeite 6TL 0 §€KTNG €lval
EVEPYOTIONPEVOC KaL OTL N €§080¢ EXEL
puBpLoTel owotd oTLg puBpioeLg fxou NG
kovaoAag. Mnv cuvbéete TauTéXpova aTnV
KOVOOAX KaL TO 0UOTATIKG KaAwSo HD AV kat
10 KaA®S10 HDMI AV.
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XapnAf mowétnTa RXou

KaBoapiote 10 Sioko 6Twg meplyp&peTaL 0TO
EyxelpiSio eyyunong tou Xbox 360 (Tépog 2).
EAéyEte tn oUvEean AV (avotpégte atnv
evotnta “X0vEean Pe TNV TNAEGPOON KL TO
nxoouotnpa”). Avamapaywyr Dolbye
Ynopakdg Axog pévo ot ouoTApoTa HX0U T
omoio urtootnpiCouv Dolby Digital. EmAéEte
v €€080 fixou n omoia uTtooTnpileToL oo
10 oUotnpa i TNV TNAE6paOr oOC: stereo f
Dolbye Surround yLot oTepeopWVIKE NXela,
mono yla povopVIKa nxeia. E&v o fxoq
eEEpXETOAL POVO a6 éva nxelo, EAEYETE EQV
€xouv ouvdeBel owatd OAa Tar KXAWSLO X0U.
JUVEETTE TO TIPOLPETIKG KAAWEL0
TIpooOPpOYEX AXOU YL €£080 fX0U PEVO EVED
elvol ouvbedepévo to kaAwslo HDMI AV.

H cuptapwtn Bikn Siokou Sev avoiyetl
BeBauwBeite 4t 10 apopolpevo epmpdabio
KGAUPPO OTO PTIPOCTVO PEPOG TNG KOVOOAXC
€xeL ouvEeBEel MARPWC KoL €XEL EUBUYPOPPLOTEL
owaotd. EAéyEte Tn oUvEeon pe To pelpa
(avotpégte atnv evotnta “Z0vEean pe pedpa”).
EvepyototoTe TNV KovaoAa TiLECOVTaC To
koupTti Tpopodoaiag pelpartoc.

To moyvidy, n tawia 4 n pouotkn Sev
EEKLVOUV

Kévte avamapaywyr pévo umtoatnpllépevwv
Slokwv (mouyvidio Xbox 360, CD rfxou, Towvieg
DVD). Eloaydyete 10 §ioko cOp@WVa PE TG
o8nyleg autoU Tou eyxeLpLdiou kat KAELOTE TN
ouptapwtr Brikn &iokou. KaBapiote to &ioko
OTWC mepLypapeTaL oto Eyxelpido eyyunong
Tou Xbox 360 (Tépog 2).

0 AaktOAL0G (PWTOG avaBooBrveL

Ou Auxvieg 010 AoKTUALO (PWTOE TNG KOVOOAXG
TIPETEL VO ElVOL TUVEXWG VOPPEVEG, dTav N
KOVaOAQ €ivat evepyoTtonpévn, Kot Voo
avaPooBrivouv dtav TILECETE TO KOUPTI EEaywynG.
Edv 0 AaktUAoC (PTG ovaBoaPrivel
SLPOPETIKA Katd TN Aettoupyia, N KOVooAa €XeL
KATOL0 E0WTEPLKS TIPOBANP:

* Ao aplotepécg Auxvieg TnG KovadAag
avaBoaBrvouv pe KOKKWVO Xpwpo: H kKovaoAa
€xeL uttepBeppavBel ko Sev Ba avamoapdyet
o vibla pExpL va téaeL n Beppokpaaio.
TomoBeTATTE TNV KOVOOAX O€ EVO XWPO PE
KONG €EQEPLOPG, POKPLA OTTO GAAEG TINYEG
BeppotnTac. AQoU KPUWOEL N KOVOOAQ, OL
Auxvieg oTapatoldv va avaBoaBrvouy Kot n
KovooAa Xbox 360 pmopel va Aettoupyroet Kot
TIGAL [0 TIEPLOTOTEPEC TIANPOPOPLEC,
ovatpéEte otnv evotnta “Emhoyr B€ong yLo
NV KoVooAd”.

« Téaoeplg Auxvieg Tou xelplatnpiou
ovoBoaPrvouv TEPLOSIKA HE TIPEOLVO XPWHOL
Aev éxouv ekxwpnBel Tetaptnpdpla oT0
AoKTUALO PWTOC. To XELpLOTAPLO Sev elvar
ouvBeSepEVO ) KO T TETOEPO TETAPTNHOPLA
elvat TArpN.



* OAa ta GAAo potiBo: Kamolo e0wtepkd
TPOPBANpa amowtel eMOkeVn. EMikowvwvAote pe
v urtootripLEn meAat@v Xbox 360 otov apBpod
TNAEPOVOU TIOU TIOPEXETAL OTO OTILOBAPUAND
ouToU Tou EyxELpLEiou.

To acUppato XelplotipLo Sev
Aettoupyel

Evepyotoliote T0 aoUppaTO XELPLOTHPLO
Tégovtag to koupTi Xbox Guide kot ouvs€ate T0
aoUPPOTO XELPLOTAPLO PE TNV KOVOOAX (avartpéEte
atnv evotnta “MpooBrkn aolppatwv
XepLotnpiwv”).

Edv oL Auxvieg teplotpépovTal TepLoaoTeEPO amd
15 SeutepdAemta KOTé TN OUVEEDN:

*  METAKIVAOTE TO XELPLOTAPLO TILO KOVIA 0TV
KOVOOAQ.

* BePoauwBeite dTL oL pratapieg elvan KavoUpLe.

*  Altnpeite 1o XELPLOTAPLO KAL TNV KOVOOAX OE
oméoTaOn TOUAGXLOTOV EVOC PETPOU OTTO
PEYBAX PETOANKA QVTLKEPEVD, OTIWG
opXELOBrKeES Kat Yuyela.

o To HETOAALKG SLOKOOHNTIKA QVTIKE(PEV 1) T
QUTOKOAANTA TNV KOVOOAX 1) TO XELPLOTHPLO
EVBEXETOL VO TIPOKOAETOUV TIOPEPBOAEG OTN
Aettoupyia Tou oVppoToU XepLotnpiou.
AQaLpECTE TO SLAKOOPNTIKG QVTIKEPEVD KaL
TipooTtaBrioTe v ouvEeBe(te Eavd.

* BeBawwBeite 6tL n MpdooWn TNG KOVOOAQG
elvo oTpappévn Ttpog TV KateUBuvan Tou
XELPLOTNPIOU KAl OE QTO0THON OT6 TOUG
KovTVoUG toixouc.

* To aoUppata TNAéPwva (2,4 GHz), Ta
aguppota toriké iktua (LAN), oL agUpparteg
OUOKeUEG petddoang Bivieo, oL polpvol
HLKPOKUPATWY, 0pLopéVa KVNTA TNAEPVI KoL
o aKOUOTIKG Bluetooth evééxetol va
TIpoKaAEgoLV TtopePBOAEG 0T AgLtoupyia Tou
XElpLotnpiou. ATIEVEPYOTIOLAOTE 1
QTMOOUVEEOTE QUTEC TIG CUOKEUEG Kal
Soklpdote vo emavaAdBeTe T oUvEean.

« Edv to mpoPANpa potpéVEL,
OTIEVEPYOTIOLAOTE TNV KOVOOAQ, OPULPETTE KalL
TomoBeTroTE Eava TIG priatapiec AA 1) To
Maxéto emavapoptlépevng pratapiog Xbox
360 010 XELPLOTAPLO KAt ETTAVOAGBETE T
BripoTa TIoU TIEPLYpAPOVTAL TNV EVOTNTO
“NpooBrikn aoVppATWY XELPLOTNPIWV".

Ta akouaTIKA §€v AeLtoupyolv

Edv to akouoTika Sev petadidouv nxo f €av n

Qwvn oog dev petadidetat

* BeBowwBeite 0Tl T0 PUOPX TWV XKOUGTIKAV EXEL
ouveBel owotd.

«  Aokwdote vo puBpioete v évtoon
XPNOLHOTIOLOVTOG TO KOUPTI, EAEYXOU TNG
évtaong Tou Bpioketol oto BUOPA TWV
OKOUOTLK®V.

* BeBowwBeite L Sev €xeL evepyorownBeil to
KoupT{ olyoong.

« BePowwBeite OTL Sev EXETE AMEVEPYOTIOLATEL TN
@wvr atov 06nyd tou Xbox.

«  EAéyEte 1o eyxelpiblo xpriong Tou Tavislou,
yla vor EEOKPIBWOETE EGV TIPETEL VO TILECETE
KG&TOL0 KOUPTI! 6TV PLAATE.

To eEaptnpa Sev AeLtoupyei

Xpnotpomolote eEapTrApata Tty vislo0

oupBatd pe to Xbox 360, ta omoia StBETOUV TO

€€f¢ Aoyotuto:

XBOX 360
COMPATIBLE

Eav éva eEaptnpa Sev urtootnpiletol omo évo
OUYKEKPLPEVO TToXViBL, To oy visL eveéxeTaL va
pnv avamopayetat.

Aev gival Suvarti n artoBhAkevon

TOU TTaLXVLSLo0

0 okAnpoc &iokog i N povasda pvrpng Xbox 360
TIpETEL va SLoBETEL EMapkr) EAeUBEPO XWPO yla
v amoBrikeuan Tou TaxvisLol. Alaypdpte
otolxelo Tou Sev BéAETE 1} cUVEEDTE Pl
Tp6oBetn povada PvApNG (MwAeitol EEXwpLoTA)
ylO TLEPLOTOTEPO XWPO.

0 IkAnpoc diokog Sev Bpioketal otn
Alota Twv cuokeu@V anoBrikeuong
Edv o okAnpocg oog Siokog Sev Pploketal otn
AloTa TV oUoKELWV amoBriKeuonc, Soklpdate
Ta akdAouBa BApata, Pe TN OEPAE TTIOU
eppavifovtat.

1 BeBowwBeite 61l 0 okAnpdg Siokog éxeL
TomtoBetnBel MARPWC otnv UTtoS0Xr OKANPOU
Slokou ko eival o€ eminedn B€on.
AmtevepyomoljoTe TNV KOVOOAX Ka, 0Tn
OUVEXELD, EVEPYOTIOLATTE TNV VA,

2 AmevepyoTIOLOTE TNV KOVOOAX KaL QPALPETTE
Tov okAnpod Sioko. Evepyomotiote v
KOVOGOAQ KO, 0T GUVEXELD, OTIEVEPYOTIOLAOTE
v Eavad. ZuvEéate Eava Tov okAnpd Sloko.

3 Eav eivo Suvato, SokLpAaoTe ToV oKANPO
6loko o€ AAAN KovaodAa ) SOKLHAOTE KATIOLOV
G&AAo okANpO {0Ko 0TV KOVOOA 0OC, YL VoL
€VTOTI{OETE TO TPOBANPA.

IHMEIQZH

Ou kateotpappévol okAnpol Siokol ev
eppavitovtat atov 06nyd tou Xbox Kot
evBéxetal va ipokaAéaouv BAGBN atnv kovaodia
Xbox 360. Ou okAnpoti Siokot Ttou €xouv xtumnBei,
€xouv BuBlotel oe uypa ) €xouv exteBel o€
€vtovn BeppdtnTo eVEEXETAL VO €XOUV UTIOOTEL
peyaAn BAGBN, wote pnv eivo Suvatr n xpron
Toug, ko 8ev Ba eppaviovtal otn Alota
OUOKEUV OmoBiKeLONC.

© 2007 Microsoft Corporation. Me emupUAagn k&Be
vopLpou Sikapatog. O emwvupieg Microsoft, Xbox,
Xbox LIVE, Xbox 360 kat toe Aoydtutoe Xbox, Xbox LIVE
ko Xbox 360 elvat orjpota KaToTeBEVTA ) EPTIOPLKG
ofjpata T Microsoft Corporation otig Hvwpéveg
MoAuteieq r)/kaL g GANEG XWPEC,.
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Customer Support
Go to www.xbox.com/support or call Xbox Customer Support:

* United Kingdom: 0800-587-1102
« lIreland: 1-800-509-186
*  South Africa: 0800-99-1550

Service clientele
Visitez la page www.xbox.com/support ou appelez le service clientéle Xbox :

* France: 0800-91-52-74
« Belgique : 0800-7-97390
«  Suica: 0800-83-6667

Servicio de soporte técnico
Visita www.xbox.com/support o llama al nimero del servicio de soporte técnico Xbox:

« Espafa: 900-94-8952

Kundensupport
Gehen Sie zu www.xbox.com/support oder rufen Sie den Xbox Kundensupport an:

« Deutschland: 0800-181-2968
«  Osterreich: 0800-28-13-60
«  Schweiz: 0800-83-6667

Supporto clienti
Visitare il sito www.xbox.com/support o chiamare il Supporto clienti Xbox:

« ltalia: 800-787614
«  Svizzera: 0800-83-6667

Suporte a Clientes
Visite www.xbox.com/support ou telefone para o nimero de Suporte a Clientes Xbox:

* Portugal: 800-844-059

Klantenservice
Surf naar www.xbox.com/support of bel het nummer van de Xbox klantenservice:

* Nederland: 0800-023-3894
* Belgié: 0800-7-9790

YrootiplEn meAatv
Metopeite otnv tomoBecioc www.xbox.com/support 1} KOAEOTE TNV UTIOOTAPLEN
TeAaTV tou Xbox:

*  EAMMGSo: 00800-44-12-8732

Microsoft

COMPACT

- XBOX. U8 oopaey
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